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Εξερεύνησε το αλλοκοτο, μυστηριώδες 
μουσείο του Μεσαίωνα. Απέφυγε τα 
θανατηφόρα χτυπήματα των σκληρών 
Μαύρων Ιπποτών. Σώσε την Μνηστή σου 
ϋυΙίβΗβ από τα νύχια της Ιερός Εξέτασης. 
Πίσω στο χρόνο, αντιμέτωπισε τον ννοΙίτσιπ, 
τον Αρχοντα των Σκοτεινών Δυνάμεων. 
Αλλά πρόσεχε! Για να γυρίσεις στο 1996 
μόνο ένας δρόμος υπάρχει: 

Η Πύλη του Χρόνου. 



ΚΑΙ 

-'3γ' 

0 0-ΒΟϊΛ 



Παπασωτπρΐου α.ε. 

ΛΛ ΙΛ I ΐ ί ^ <τ| ΐ 



Αποκλειστική Διανομή: Παπασωτηρίου α. ε.,,Στουρνάρη 49Α & Πατησίων, 106 82 Αθήνα, Τηλ. Κέντρο: 3809821. Ρ3χ: 3648254 
Αποστέλλεται σε όλη την Ελλάδία με οουπβτ χωρίς επιβάρυνση — Δεκτές όλες οι πιστωτικές κάρτες 
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Αγαπητοί αναγνώστες, 

το καλοκαίρι έχει εισβάλλει για τα καλά και ήδη πολλοί άρχισαν να 
αναπολούν τις κρύες νύχτες του χειμώνα. Τελικά με τίποτα δεν είμαστε 
ευχαριστημένοι και τα σχέδια για τις διακοπές μοιάζουν να είναι η μόνη 
όαση. Το ίδιο δροσιστικό προσπαθήσαμε να είναι και το τεύχος του υ$θΓ 
που κρατάτε στα χέρια σας, μια και για τους περισσότερους το διάβασμα 
αποτελεί κακή συνήθεια μετά τις πρόσφατες εξετάσεις. Ξενοιασιά λοιπόν 
μετά από μια ακόμη σχολική ή επαγγελματική περίοδο, που ουσιαστικά 
τελειώνει κάθε καλοκαίρι. Μην σας ξεγελά το ημερολόγιο που λέει πως ο 
χρόνος τελειώνει στις 31 Δεκεμβρίου. Η αλήθεια είναι πως ο κάθε χρόνος 
τελειώνει στις αρχές Ιουνίου και ο επόμενος ξεκινά την ΐη Σεπτεμβρίου. 
Το ενδιάμεσο διάστημα αποτελεί χρόνο ανασύνταξης δυνάμεων και 
αποφάσεων που υλοποιούνται με την επιστροφή των ηλιοκαμένων! Ετσι 
κάθε έτος είναι μικρότερο από 12 μήνες, άρα όσοι ενδιαφέρονται για την 
ηλικία τους μπορούν να αφαιρούν τους ενδιάμεσους μήνες! 

Η κάμψη που παρατηρείται στις δραστηριότητες κάθε μορφής δεν 
μπορούσε να μην είναι κανόνας και για τον χώρο των οοηιρυΐθΓ 93γπθ$. Το 
χρονικό διάστημα αυτό οι περισσότερες εταιρείες παρουσιάζουν ελάχιστη 
κίνηση και οι νέοι τίτλοι που εμφανίζονται είναι σημαντικά λιγότεροι. 
Αλλωστε και η ζήτηση είναι μικρότερη, μια και οι περισσότεροι χρήστες 
υπολογιστών εγκαταλείπουν την οθόνη του υπολογιστή τους και 
ασχολούνται με διαφορετικά πράγματα. 

Οι κατάσκοποι όμως του υ$θΓ αγρυπνούν! Ετσι όλα τα σχέδια για τη νέα 
περίοδο είναι γνωστά και ήδη στο τεύχος αυτό σας αποκαλύπτουμε ένα 
μέρος τους. Πρώτον τη συνεργασία ΕΙθοΐΓοηΐς ΑγΤ 5 και Τννεητϊθίή ΟεπτυΓγ 
Ροχ και δεύτερον τις νέες δημιουργίες της 0063η. και στο επόμενο τεύχος 
ο συνεργάτης μας ΡθγθΚ σε μια αποστολή αυτοκτονίας αποκαλύπτει όλα 
τα υπόλοιπα μεγάλα ονόματα και τους τίτλους που θα κυκλοφορήσουν 
από τον Σεπτέμβριο, για να είσαστε προετοιμασμένοι! 

ΥΓ1. Μην διαβάζετε το υ$θΓ στον ήλιο πάνω από 20 λεπτά την ημέρα. Το 
περιοδικό είναι ευαίσθητο στην ακτινοβολία και αλλεργικό στα αντιηλιακά. 


Αντώνης Βαμβακάρης 
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— Οι μεγαλύτερες εταιρείες και οι δημιουργίες τους 
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Το Ι/Τΐης ΟοππηπηάθΓ IV έχει ήδη εγκατασταθεί 
στα ράφια των καταστημάτων και η Οηςιη μαζί με 
την Εΐβσίτοηίε Απε προσμένουν να κάνουν 
απόσβεση του 
τεράστιου 
ποσού που 
διέθεσαν στη 
δημιουργία και 
παραγωγή του 
παιχνιδιού. 

Ακόμη όμως και 
αν αυτό γίνει τα 
ερωτήματα θα 
παραμείνουν 
μόνο που αυτή 
τη φορά θα 
αλλάξουν 
μέρος. Θα 
πρέπει οι 
υπόλοιπες 
εταιρείες να 
δουν πόοο θα 
τους κοστίσει 
μία τέτοια 
προοπτική και 
γενικά πως θα 
αντιμετωπίσουν 

αυτή την κατάσταση. Πρέπει να ακολουθήσουν σε 
αυτούς τους τρελούς οικονομικούς ρυθμούς ή 
μήπως πρέπει να δηλώσουν παράδοση άνευ όρων; 
Ο Οενβ Ιιύο, κορυφαίος παραγωγός σε 
διαστημικούς εξομοιωτές στην 551, παραδέχεται 
πάντως ότι κανείς δεν μπορεί να ανταγωνιστεί το 
συγκεκριμένο παιχνίδι και οι υπόλοιπες εταιρείες 
που θέλουν να ασχοληθούν με το συγκεκριμένο 


είδος πρέπει να μελετήσουν το νϋίης Οοπυηβηάθτ 
έτσι ώστε στις δικές τους δημιουργίες να 
προσθέτουν ή ακόμη και να δημιουργούν στοιχεία 
τα οποία η Οήςρη έχει παραλείψει. Βέβαια είναι 
τέτοιος ο προβληματισμός που επικρατεί που για 
παράδειγμα, η 551 δε θέλησε να κυκλοφορήσει το 
Κβηβςβάβ: Κβηυη ίο Ιβοοό'δ δϊετ το οποίο μάλιστα 
δεν έχει θεματικά και μεγάλη σχέση με το ύΥίης 
Θοπυηπηάβτ. Η εταιρεία περιμένει να περάσει 
λίγος ακόμη καιρός έτσι ώστε να μην βρεθεί σε 
ευθεία αντιπαράθεση με το παιχνίδι της Οτίςίη. Ο 
Ουίδ ΗοόσΠδ που είναι από τους δημιουργούς της 
σειράς των Τ/ϊης ΟοπυηπηάβΓ πιστεύει όη δεν 



είναι απαραίτητο συστατικό επιτυχίας σε παιχνίδια 
που το σενάριο βασίζεται σε τηλεοπτικές ή 
κινηματογραφικές παραγωγές η σχεδόν πιστή 
μεταφορά τους από τη μικρή και μεγάλη οθόνη στις 
οθόνες των υπολογιστών. Υποστηρίζει ότι εάν 
ξοδευτούν τα κατάλληλα κονδύλια και 
χρησιμοποιηθούν σωστά και όχι σπάταλα είναι 
δυνατόν μία παραγωγή για χρήση στους 


υπολογιστές να είναι πολύ ποιοτική. Βέβαια στην 
προκειμένη περίπτωση μπορεί η επένδυση από το 
ννίης ΟοπυηεηάβΓ ΠΙ να ανέβηκε κατά έξι 
ολόκληρα εκατομμύρια δολάρια στην τέταρτη 
έκδοση του παιχνιδιού όμως η τρομερή επιτυχία 
της τρίτης έκδοσης δημιουργούσε τις 

προϋποθέσεις εκείνες για την ανάληψη του ρίσκου 
αυτής της πραγματικά πολύ μεγάλης επένδυσης. Ο 
ΚοόβΠδ είναι πεπεισμένος ότι η επιτυχία της 
σειράς θα δημιουργήσει νέες συνθήκες στην 
αγορά. Ολοι θα είναι υποχρεωμένοι να 

δημιουργούν από εδώ και μπρος παιχνίδια υψηλού 
ποιοτικού επιπέδου και επειδή αυτό δεν είναι 
εύκολο θα δημιουργηθούν πολλών 
ειδών συμμαχίες και συνεργασίες 
όπως αυτή που έκανε η Οτίςιη με την 
ΗβοΤτοπίε ΑΠδ. Από την άλλη όμως 
μεριά ο Ιυΐα της 551 χωρίς να 
παραγνωρίζει την προσφορά της 
σειράς των ΥΓιης ΟοπυηίυιάβΓ στη 
βιομηχανία φοβάται ότι το αποτέλεσμα 
της (δημιουργία πολύ υψηλών 
προσδοκιών τις όποιες θα έχουν οι 
παίκτες για όλες τις επόμενες 
παραγωγές όλων των εταιρειών) θα 
οδηγήσει πολλές εταιρείες στο να μην 
δημιουργούν πλέον τέτοιου είδους 
παιχνίδια αφού δε θα μπορούν να 
ακολουθήσουν τα στάνταρντ. Η Οηςίη 
από την άλλη μεριά δήλωσε ότι η 
επόμενη έκδοση του ΙΙΏης 
ΟοπυηίΐηάβΓ βρίσκεται ήδη σε 
διαδικασία δημιουργίας. Παρά το 
• γεγονός ότι ο αρχικός προϋπολογισμός 
δείχνει ότι δεν αναμένεται να 
ξεπεράσει το ποσό των 10 
εκατομμυρίων δολαρίων η εταιρεία 
θέλει να δημιουργήσει ένα “πακέτο” στο οποίο 
εκτός από το παιχνίδι να υπάρχει και μία ταινία Θα 
πρέπει τέλος να σημειώσουμε ότι ο Κοόβττε 
συνεργάζεται με τον διάσημο συγγραφέα 
επιστημονικής φαντασίας ΜίεΚεβΙ Μοοτεοείτ στη 
δημιουργία ενός νέου δεϋοη/πάνβηηΐΓθ παιχνιδιού 
με προοπτική πρώτου προσώπου το οποίο 
ονομάζεται δϋνβτΗππ. 
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ΝΕΤ 

Το Αστοροΐίδ Νβ! ανακοινώνει όπ οι 
κυριότερες ειδήσεις της υπηρεσίας 
Νβννεόγΐβδ είναι διαθέσιμες σε 
καθημερινή βάση, σ' όλους τους χρήστες 
τουΐηΐβπιβι Στις σελίδες του Ααοροΐιε 
Νβΐ θα περιλαμβάνονται πλέον οι 
κυριότερες ειδήσεις των Νβ\ν$όγΐβδ και 
έτσι οι χρήστες θα λαμβάνουν άμεση και 
έγκυρη ενημέρωση σχετικά με την 
πληροφορική και τις τηλεπικοινωνίες, 
χωρίς καμία απολύτως χρέωοη. Το μόνο 
που πρέπει να κάνουν οι χρήστες του 
ίηΐθΓηει, είναι να δώσουν στον ννεό 
ότοινδθΓ που χρησιμοποιούν την παρακάτω 
διεύθυνση: 

Κπρ.'/ΑννΛν.ίσΓΟροΙίδ.ηβνηθίνε,'ηβννδάγιβδ 
/ιορ,ήΐηιΐ Αετοροΐίδ ΝθΙ, τηλ. 9572720, 


ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ ΣΤΟ 
ΡΥΘΜΟ ΤΟΥ 
ΙΝΤΕΚΝΕΤ 

Ολο και περισσότερες εταιρείες παιχνιδιών 
αντιλαμβάνονται ότι το Ιηίετηβι αρχίζει και γίνεται 
ο καλύτερος τρόπος ή το καλύτερο μέσο αν 
προτιμάτε, για τη διαφήμιση των προϊόντων τους. 
Οι τρόποι προώθησης που χρησιμοποιούν είναι 
πολλοί και αρκετά πρωτοποριακοί. Η βασική 
φιλοσοφία όλων στηρίζεται φυσικά στη ρήση 
“δοκίμασε πριν αγοράσεις” και γύρω από αυτήν 
έχουν αναπτυχθεί ορισμένοι έξυπνοι τρόποι 
προσέλκυσης πελατείας... 

Η Αροςεε και η Ερίε Μεςίςειηεδ για παράδειγμα, 
συνεργάζονται σε αυτό τον τομέα με την 
Οοπτρυδετνε και την Απτεήεε Οηΐίηε για να 
προσφέρουν δήβτβννβτβ νεΐ5ίοη$ των παιχνιδιών 
τους μέσα από το δίκτυο. 

Η Εοοίτει δοίεηοε Οωηεδ έκανε κάτι εντελώς νέο. 
Δίνει τη δυνατότητα ακόμη και σε αυτούς που δεν 
είναι συνδρομητές (ή δε θέλουν να είναι) στο 
Ιηίβιηβ! να έχουν πρόσβαση σε ένα ννβό ήιβ στο 
οποίο θα πληρώνουν για όση χρονική διάρκεια θα 
παίζουν τα παιχνίδια της τα οποία φυσικά δεν είναι 
οι ολοκληρωμένες εκδόσεις αλλά το 25%. 

Αυτό που λίγο πολύ όλοι θέλουν είναι να 
βάλουν στο “κόλπο” και το Ιηΐβπτβΐ το οποίο 
αρχίζει να αποκτά μεγάλη δύναμη. 

Μην ξεχνάτε άλλωστε ότι μιλάμε για την 
υπόθεση παιχνίδια η οποία σύμφωνα με 
πρόχειρους υπολογισμούς ξεπερνάει σε 
τζίρο τα 7 δισεκατομμύρια δολάρια.. 

Η Κοοίτβΐ δσίβηεβ έχει ήδη τοποθετήσει 
ορισμένα παιχνίδια στο δικό της ννβό δίΐβ τα 
οποία μπορούν οι χρήστες να παίξουν 
απολύτως ελεύθερα. Η εταιρεία 
χρησιμοποιεί δύο νέες τεχνολογίες 03ν3, 
δήοοίανβνβ) οι οποίες επιτρέπουν στον 
χρήστη να παίξει χωρίς να χρειάζεται να 


φορτώσει τα παιχνίδια στον σκληρό του και φυσικά 
όσο περισσότερη μνήμη διαθέτει τόσο το 
καλύτερο. Επειδή όμως το ποσό που απαιτείται για 
να παίξει κάποιος μέσω του Ιηΐβτηβί είναι πολύ 
μικρό (70 δρχ περίπου) δε θα ήταν δυνατόν να 
γίνεται χρέωση μέσω πιστωτικής κάρτας ή με το 
συμπλήρωμα κάποιας αίτησης η Κοοίτει δαβησο 
συνεργάστηκε με την ΟγόθίΟωΚ (όνομα και 
πράγμα) στη δημιουργία ενός ασφαλούς 
συστήματος μεταφοράς μικρών χρηματικών 
ποσών. Ολο αυτό γίνεται μέσα από ένα ειδικό 
πρόγραμμα που ονομάζεται ΟγόβτΟδδή νΥβΙΙβΙ το 
οποίο διατίθεται δωρεάν. 

Επίσης η εταιρεία προσπαθεί να δημιουργήσει ένα 
πολλά υποσχόμενο σύστημα το οποίο θα κάνει 
πάταγο στον κόσμο του Ιηΐβτηβΐ. 

Το σχέδιο ονομάζεται ν3 ϋιείηόιιίβά Οβπτιης 
Εηςιηβ και πρόκειται για ένα ννβό δοίήνΒτβ που θα 
επιτρέπει να παίζουν αλλά κυρίως να δημιουργούν 
σε 3ϋ τθαί-τιπιβ κόσμους χρησιμοποιώντας ένα 
εργαλείο παρόμοιο με το νΗΜΙ (νκγυβί Κβείίΐγ 
Μοάβίηςίιβηςβιιςβ). 

Η καλύτερη εφαρμογή του θα είναι στα ΚΡΟ όπου 
ο παίκτης θα μπορεί να επιλέξει χαρακτήρες και 
αντικείμενα που δε βρίσκονται στο κανονικό 
παιχνίδι που παίζει και θα μπορεί να δημιουργήσει 
ακόμη και το δικό του περιβάλλον αυξάνοντας έτσι 
κατακόρυφα τη διασκέδαση και την ψυχαγωγία 


ΡΡΘ88 

ΓΘ1Θ8.5Θ 


δίΓοίϋδ 


νΥΕΒΡιίΟΟ! 



ΕΙΝΑΙ ΦΘΗΝΟ ΑΛΛΑ 
ΛΕΙΤΟΥΡΓΙΚΟ 

Η Οηεΐβ μία από τις μεγαλύτερες εταιρείες στη βιομηχανία των υπολογιστών 
συνεχίζει την προσπάθεια προώθησης μία ιδέας που έχει για τη δημιουργία 
ενός ηβίννοάτ οοπτρυΐβτ (ΝΟ). Πρόκεπαι για μία συσκευή που πιστεύουν όπ θα 
ανταγωνιστή τα ΡΟ αλλά και πς εφαρμογές και τα ετβηάβτό που προβάλουν η 
Ιητβΐ και η Μισο$οίΐ. Το ΝΟ θα λεπουργεί ως ένα ηβ(ννοή< ινοήτεπιΐίοη αλλά 
δε θα διαθέτει βασικά εξαρτήματα των ΡΟ όπως σκληρό δίσκο, Οϋ ΚΟΜ άπνβ 
κτλ όμως η τιμή του θα είναι πολύ χαμηλή. Η εταιρεία παρακολούθησε το τι 
συμβαίνει στα γραφεία όπου τα ΡΟ χρησιμοποιούνται σχεδόν αποκλειστικά για 
το Ε-Μβίΐ, για επεξεργασία κειμένου και μεταφορά δεδομένων. Ετσι λοιπόν 
σκέφτηκε ότι δεν είναι ανάγκη να αγοράζουν στα γραφεία ολοκληρωμένα και 


πανάκριβα ΡΟ. Τα ίδια ισχύουν και για τη σύνδεση με το ΙηΤθπίθΐ.. Το σύστημα 
που προτείνει η Οησίθ κοστίζει περίπου 150 χιλιάδες και περιλαμβάνει ένα 
ΚΙδΟ ΟΡϋ, λίγα ΜΒ ΚΑΜ, και μία σύνδεση σε δίκτυο. Δεν υπάρχει καν μόνιτορ! 
Η οικιακή έκδοση μπορεί να συνδεθεί με την τηλεόραση με τον ίδιο ακριβώς 
τρόπο που συνδέονται και οι κονσόλες. Τι θα γίνει όμως με τα παιχνίδια; Δεν 
υπάρχει λόγος ανησυχίας. Από τη στιγμή που τα ΡΟ θα εξακολουθήσουν για 
πολλά χρόνια να είναι η βασική πλατφόρμα δημιουργίας παιχνιδιών και από τη 
στιγμή που η χρήση των δικτύων αυξάνεται με γεωμετρκούς ρυθμούς δε θα 
αντιμετωπίσει κανείς πρόβλημα στον τομέα των παιχνιδιών αφού και μέσα από 
τα δίκτυα θα μπορεί κάποιος να παίξει άνετα πολύ ποιοτικά παιχνίδια Από την 
άλλη μεριά εταιρείες όπως η 5β^3 αναπτύσσει τεχνολογία με σκοπό να 
μετατρέψει τα συστήματα της σε χαμηλού κόστους \νβό ότοννδβκ. Μία ιδέα 
πολύ κοντά σε αυτή του ηβίννοήτ \νοιΊαι&ποη αλλά με τη διαφορά ότι αυτή τη 
φορά θα υπάρχει εγκαταστημένο και ένα πολύ καλό σύστημα για παιχνίδια 















ϋΑΤΑΡνΙΝΤ 


ί.Τ.Ό 


Η ΠΡ01Η ΔΥΝΑΜΗ ΠΟ ίΟΠΗΑΖε 



ΜΕΤΑΦΟΡΑ ΔΕΔΟΜΕΝΩΝ 
ΑΠΟ ΗΑΚϋ ΩΙδΚ 
ΚΑΙ ΟΠΟΙΟΔΗΠΟΤΕ ΑΛΛΟ 
ΜΕΣΟ, ΣΕ Οϋ 


«ΟΛΕΣ ΟΙ ΤΕΛΕΥΤΑΙΕΣ ΚΥΚΛΟΦΟΡΙΕΣ 
«ΠΛΟΥΣΙΑ ΣΥΛΛΟΓΗ ΑΠΟ 
ΠΑΛΠΙΟΤΕΡΟΥΣ ΤΙΤΛΟΥΣ 


ΟΛΑ ΤΑ ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ ΓΙΑ ΡΟ ΚΑΙ ΑΜΙΟΑ 


ΠΡΟΣΦΟΡΟ 

ΟΜΙΘΒ 1200 99.000 ! ! ! 


ΰΑΤΑΡΟΙΝΤ ίΤϋ: ΣΟΛΩΜΟΥ & ΜΠΟΤΑΣΗ 9, Τ.Κ.: 106 82, ΑΘΗΝΑ, ΤΗΛ.: 3303039, 3302694, ΕΑΧ: 3302694 


» Ττιγ ηνηνηηίτΑιίρνΡΓ τιιιί?τ βρν /ιτρηιλαιιβάνεται ο Φ.Π.Α. 





Η Ιηίο-ΟυβδΤ ανακοίνωσε τη διάθεση της 
πλήρους οειρας των οθονών Ηιιεσήι στην 
Ελληνική αγορά. Η σειρά καλύπτει τις 

διαστάσεις από 15” έως και 21”. Το πλέγμα 
σκίασης κατασκευάζεται σύμφωνα με την 
τεχνολογία τή-άοι η οποία μειώνει το μέγεθος 
του άοι-ρίτ κατά τον οριζόντιο άξονά της και 
βελτιώνει τις δυνατότητες ελέγχου του 
χρώματος, το πλέγμα κατασκευάζεται από ίπνπτ, 
πρόκειται για ένα μεταλλικό κράμα ιδιαίτερα 
σταθερό στις μεταβολές της θερμοκρασίας. Ο 
καθοδικός σωλήνας Ρ3Τ, υιοθετεί ένα διπλό, 
δυναμικά ελεγχόμενο σύστημα εστίασης της 
δέσμης. Τέλος, η Ηίιβσήι χρησιμοποιεί ένα νέο 
τύπο φωσφόρου με διευρυμένο χρωματικό 
φάσμα (Οοίουτ ΟειτιιιΙ). Η σειρά περιλαμβάνει 
τις οθόνες: 15ΜνΧ (15", 1280x1024, 60Ηζ), 
ΟΜ1711Μ (17”, 1280χ1024/70Ηζ), ΟΜ2011Μ 
(20", 1280χ1024/75Ηζ), ΟΜ211Μ (2Γ, 

1600x1280 70Ηζ), ΟΜ2112ΜΚΤ (21”, 
1600x1280 80Ηζ) με οριζόντιο άοΐ ρίτεή από 
021πτπτ έως και 0-24τητη, αναλογα με το μοντέλο. 
Στην ίδια σειρά περιλαμβάνεται η οθονη 24” 
(1920x1080,75Ηζ) διαστάσεων 16:9 ΟΑΓιάβ 
5αθβη). Ιηίο-Ουβει, τηλ 9299400. 



ΒΕΛΤΙΏΝΕΤΑΙ Ο 
ΗΧΟΣ ΣΤΑ ΡΟ 

Με όλο αυτόν το θόρυβο που γίνεται με τους 
επιταχυντές βιντεοκαρτών τριών διαστάσεων 
τον τελευταίο καιρό είναι πολύ πιθανό να μην 
έχετε πάρει είδηση τις μεγάλες αλλαγές που 
συντελούνται και στον ηχητικό τομέα Χάρις σε 
ένα νέο κύκλωμα της Βϊιητιγη υηίνβηβΐ οι 
υπάρχουσες πηγές από τα ΡΟ ςβπτβδ αλλά και 
τα Οϋ πιιάιο μπορούν να βελτιωθούν με ήχο 
δτιπουηά χωρίς να επηρεάζει το αν ο ήχος 
προέρχεται από 5Τθγθο ή πτοηο πηγή. 

Μπορεί στο ευρύ κοινό το όνομα της εταιρείας 
να μην θυμίζει και πολλά όμως η τεχνολογία της 
χρησιμοποιείται σε ορισμένες από τις πιο 
γνωστές κάρτες ήχου που κυκλοφορούν στην 
αγορά. Σε αυτές συμπεριλαμβάνονται οι 
Οτββήνθ Ιϊόε Ρΐυς πηά ΡΙηυ 5ουηά Βώδίβτ 16, 
5Β32 και 5Β32 ΑΙΛΤΕ, ΟίΒπτοηά 3ϋ Εάςβ και οι 
κάρτες ήχου που βρίσκονται στα ϋώτηοηά'δ 
4400 και 8000 ΜυΤίίπτβάίβ ΚΐΒ. 

Στην ουσία τα κυκλώματα τις Βίηβυτβ 
εμφανίζονται στο 70% των πτοΐώηβάώ Ιάΐ 
αναβαθμίσεων της αγοράς. Το συγκεκριμένο 
κύκλωμα βελτιώνει αυτόματα οποιαδήποτε 
πυάίο πηγή και αυξάνει την πιστότητα 


ελαχιστοποιώντας τις παρεμβολές που 
συνήθως υπάρχουν από τα ηχεία και μάλιστα 
χωρίς να χρειάζεται η χρήση αδικών ηχείων. Οι 
παρεμβολές αυτές συμβαίνουν όταν τα ηχητικά 
κύματα από το αριστερό ηχείο, που αφορούν το 
αριστερό αυτί, φθάσουν στο δεξί αυτί και το 
αντίθετο. Μάλιστα όσο πιο κοντά είναι τα ηχεία 
μεταξύ τους τόσο μεγαλύτερες θα είναι οι 
παρεμβολές. Η ελάττωση των παρεμβολών από 
το κύκλωμα αυτό γίνεται αυτόματα με τη 
δυναμική επεξεργασία τόσο του ϊΙθτθο όσο και 
του πτοηο ήχου χωρίς ο χρήστης να χρειάζεται 
να έχει πρόσβαση σε κάποιο εοηήοΐ ρ 2 ηβ 1 αν 
και ανάλογο δοήννβτβ είναι πιθανό να υπάρχει 
Η εταιρεία εργάζεται επίσης στη δημιουργία 
ενός δοίήνβτθ έτσι ώστε οι προγραμματιστές να 
μπορούν να προσθέσουν διάφορους ήχους 
γνωρίζοντας ότι μία κάρτα που θα διαθέτει το 
συγκεκριμένο κύκλωμα θα μπορεί να 
αναπαράγει αυτούς τους ήχους. Αυτή η 
δυνατότητα θα δώσει νέο ενδιαφέρον στα 
παιχνίδια αφού φανταστείτε ένα τέρας που θα 
βρίσκεται πίσω σας θα ακούγεται σαν να είναι 
πίσω σας στην πραγματικότητα! Αν και η αγορά 
των ΡΟ είναι αυτή που πρωταρχικά ενδιαφέρει 
την εταιρεία είναι βέβαιο ότι μετά θα 
προσπαθήσει να επεκταθεί και σε άλλες 
ηλεκτρονικές αγορές. 



ΟΘΟΝΕΣ ΟΟυΒΤΑΚ 

Η εταιρεία Τενόρα (του Ομίλου Τουρνικιώτη) ανακοίνωσε πρόσφατα την ανάληψη της 
αντιπροσώπευσης για τη χώρα μας των οθονών Οο1ά5ΐ3τ. Ετσι πλέον διατίθενται στην Ελληνική 
αγορά οθόνες 14”, 15”, 17” και 2Γ, ψηφιακής τεχνολογίας που πληρούν όλες τις γνωστές 
προδιαγραφές ασφάλειας καθώς και το πρότυπο κατασκευής 1509001. Τενόρα τηλ. 5320689 
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15 ΜΗΝΕΣ ΕΓΓΥΗΣΗ 
ΥΠΕΥΘΥΝΟ δΕΠνίΟΕ 


ΜΝΗΜΕΣ 
ΗΑΚΟ ΟΙ3Κ3 
ΟΚΐνΕ3 

ΠΛΗΚΤΡΟΛΟΓΙΑ 
ΟΟ ΗΟΜ ΟΚΐνΕ3 
ΕΚΤΥΠΩΤΕΣ 
ΚΑΡΤΕΣ ΗΧΟΥ 
ΜΟΙΙ3Ε 

ΟΟ ΚΕΟΟΠΟΕΒ3 
ΟΟ - Κ 


ΝΤΙΟΝΙΚ Α.Ε. 


ΜΟΝΟ ΧΟΝΔΡΙΚΗ ΠΩΛΗΣΗ 


Βελβενδού 14 - κυψέλη - Αδήνα - τκ 113-63 
τηλ: 82.13.506 5αχ: 88.20.606 




























ΠΑΤΗΣΤΕ ΤΑ 
ΠΟΝΤΙΚΙΑ 

Στη σημερινή εποχή των γραφικών 
ίηΐθτ&εβ το ποντήα έχει αποκτήσει την 
ίδια αξία με αυτή του πληκτρολογίου. 
Αυτό δε σημαίνει ότι η χρήση του 
ποντικιού δεν έχει και τα προβλήματα 
του... 

Το να βρείτε χώρο στο τραπέζι για να 
τοποθετήσετε το πτογεβρβά δεν είναι 
πάντοτε εύκολο, πολλές φορές η μπίλια 
του ποντικιού χρειάζεται καθάρισμα ή 
διόρθωση της θέσης του ενώ πολλές 
φορές τα καλώδια του υπολογιστή και του 
ποντικιού μπερδεύονται μεταξύ τους. 
Επίσης πρέπει να επισημάνουμε το 
γεγονός όη παρατηρήθηκε μία αύξηση 
του στρες και του εκνευρισμού του 
χρήστη από τη συνεχή λειτουργία και 
χρήση του ποντικιού για να μην πούμε όη 
η συνεχής χρήση ταλαιπωρεί τον καρπό 
αλλά και όλο γενικά το χέρι Αλλωστε 
πόσες φορές δε φθάσατε στο σημείο να 
θέλετε να βάλετε κάτω το ποντίκι και να 
το πατήσετε; Λοιπόν τώρα μπορείτε να το 
κάνετε!!! 

Μία νέα συσκευή από την Ηιιηίβτ ϋίςίωΐ 
που ονομάζεται ΝοΗβηάε Μοοεε δεν 
κάνει τίποτε άλλο από αυτά ακριβώς που 
υποδηλώνει το όνομα της... Πρόκειται για 
ένα ποντίκι που τοποθετείται στα πόδια 
του χρήστη. 

Εχει δύο πεντάλια, το ένα είναι ένα 360 
μοιρών πολύ ευαίσθητο ρεά που 
επιτρέπει στον χρήστη να ελέγχει την 
ταχύτητα και την κατεύθυνση του 
κέρσορα ενώ το άλλο λειτουργεί ως η 
“σϋσΐιης” συσκευή η οποία αντικαθιστά τα 
κουμπιά του κλασικού ποντικού. 

Η ομάδα δημιουργίας του προϊόντος που 
αποτελούνταν από μηχανικούς και 



ΜυΐΊΊΜΕΟΙΑ ΟΘΟΝΕΣ ΑΠΟ ΤΗ 


ΝΕΟ 

Πρόσφατα ανακοινώθηκε από την εταιρεία Ιηίο-Ουβδί η διάθεση δύο νέων οθσνών της ΝΕΟ. 
Πρόκειται για τις Μυΐύδγηο Μ500 και Μ700, διαστάσεων 15” και 17” αντίστοιχα, οι οποίες 
διαθέτουν ενσωματωμένα ηχεία και είναι βελτιστοποιημένες για νίάβο. 

Οι οθόνες Μ500 και Μ700 διαθέτουν καθοδικό σωλήνα (ΟΚΤ) τεχνολογίας ΟτοπΰΟΙθβτ. 
διαθέτουν ενσωματωμένο ένα μικρόφωνο και ένα ζευγάρι ηχείων με δυνατότητες ρύθμισης της 
λειτουργίας τους. Οι χαμηλές και υψηλές συχνότητες ρυθμίζονται ανάλογα με τις απαιτήσεις της 
εφαρμογής, παιχνιδιού ή τις ακουστικές προτιμήσεις του χρήστη. 

Επιπροσθέτως, παρέχεται η δυνατότητα βελτιστοποίησης των οθσνών για νίάθο και λήψης 
σήματος Τν. Η μέγιστη ανάλυση που μπορεί να επιτευχθεί είναι 1280x1024 (Νοη ΙηΤθώοβά) για 
τα συστήματα ΡΟ και 1152x870 για συστήματα Μαε. 

Τη σταθερότητα της εικόνας εγγυώνται τα 85Ηζ της κατακόρυφης σάρωσης (σε ανάλυση 
1024x768), ενώ τη διαύγεια της εικόνας τα 0.25πυη άο( ρίτοή. Ιηίο-ΟυβδΤ, τηλ. 9248080. 


επιστήμονες το κατασκεύασε αφού μελέτησε 
ότι αφορούσε την εργονομία αλλά πρόσεξε 
ιδιαίτερα και το ζήτημα του άγχους 
προσπαθώντας να εξαλείψει την παρουσία του 
ξανά και στο νέο προϊόν. Το προϊόν αυτό είναι 
συμβατό με τα νΤϊη 3.1, ΪΏη95, 05/2 αλλά και 
τους άιίνβΓδ των Μ30. 



Μ 


Η 50&Τ Ιηϊβπτ3ύοη3ΐ άρχισε να διανείμει το 
νέο χαμηλού κόστους ΡΟ τιμόνι της που 


ονομάζεται ΡΕΚ4ΜΕΚ. Αυτά είναι ιδιαίτερα 
καλά νέα για τους παίκτες αφού εδώ και πολύ 
καιρό τα ΤΙ και Τ2 της ΤήηιεϋτΒδίβτ ήταν οι 
μοναδικές προσιτές στο ευρύ κοινό επιλογές. 

Το νέο τιμόνι περιλαμβάνει 50 βαθμών 
κατεύθυνση και ένα αυτο-κεντρική λειτουργία 
σαν αυτή των αυτοκινήτων της Φόρμουλα Ενα. 
Πρόκειται για μία ενιαία συσκευή η οποία 
μπορεί με άνεση να μεταφερθεί από το σπίτι 
στο γραφείο ή στο σπίτι κάποιου φίλου. Αν και 
δεν έχει παρουσιαστεί το παραμικρό 
πρόβλημα στο προϊόν η εταιρεία σχεδιάζει να 
συμπληρώσει τη δημιουργία αυτή με την 
προσθήκη πενταλιών. 

Το τιμόνι προσφέρεται μαζί με το παιχνίδι της 
Μίηά303ρβ, Μβςί Κποβ. 
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Η εταιρεία Ιηίο-Ουβεί ανακοίνωσε τη διάθεση 
και υποστήριξη του δίβτ Τ8Ρ 200, ενός 
εκτυπωτή ο οποίος καλύπτει τις ανάγκες των 
σύγχρονων συστημάτων Σημείων Πώλησης 
(Ρ05). ο Τ5Ρ χρησιμοποιεί την τεχνολογία της 
θερμικής εκτύπωσης, στοιχείο που εγγυάται 
την ταχύτατη και αθόρυβη εκτύπωση 
αποδείξεων και πιστοποίηση πιστωτικών 
καρτών. Στον εξοπλισμό του συμπερώαμβάνεται 
ενσωματωμένο τροφοδοτικό, μία σειριακή και 
μία παράλληλη Θήρα καθώς και 4Κό μνήμης 
όυίθΓ Οι παρεχόμενες προσομοιώσεις (δβτ 
5Ρ 300, ΕδΟ/ΡΟδ) αλλά και η έξοδος οδήγησης 
ταμειακών συρταριών, καθιστούν εύκολη 
υπόθεση την ενσωμάτωσή του οε οποιοδήποτε 
σύστημα Ρ05. Η μέση διάρκειας ζωής του 
ανέρχεται στις 5.000.000 γραμμές εκτύπωσης, 
ενώ η κεφαλή επαρκεί για εκτυπώσεις 
συνολικού μήκους 30Κπι. Τέλος, ο εκτυπωτής 
διατίθεται και σε ειδική έκδοση η οποία 
διαχωρίζει τις εκτυπώσεις. Ιηίο-Ουβδί, τηλ 
9248080. 



Ο ΠΟΛΕΜΟΣ ΠΑ ΤΑ ΣΤΑΝΤΑΡΝΤ 

τον παποοοιον συνεχίζεται. 

Αυτή τη στιγμή δε θα είναι και πολύ φρόνιμο να πάει κάποιος να προμηθευτεί μία επιταχυνόμενη 
3ϋ κάρτα ειδικών χρήσεων. Αυτό όχι γιατί ο απλός χρήστης ενός υπολογιστή δεν είναι σε θέση να 
καταλάβει τις διαφορές της κάρτας αυτής αλλά βασικά γιατί ακόμη δεν έχουν προσδιοριστεί τα 
στάνταρντ του όλου συστήματος που περιλαμβάνεται στπν υπόθεση “δημιουργία παιχνιδιών". Ο 
προσδιομσμός αυτός αναμένεται να γίνει γνωστός στο τέλος του χρόνου όταν θα έχει γίνει 

σαφές το ποιανού τελικά η 
γνώμη και θέληση θα 
κυμαρχήσει. 

Οι δημιουργοί παιχνιδιών 
αλλά και όσοι αναπτύσσουν 
τεχνολογία νκ ψάχνουν 
απεγνωσμένα για μία 
μέθοδο επιτάχυνσης της 
διαδικασίας στην οποία οι 
τρσδιάστατες εικόνες 
εμφανίζονται τβηάθτθά 
στην οθόνη ή αν αποτύχουν 
σε αυτό να μειώσουν 
τουλάχιστον το κόστος της 
συγκεκμμένης εφαρμογής 
διατηρώντας όμως μία 
σχετικά μεγάλη ταχύτητα 
επεξεργασίας. 

Το πρόβλημα είναι ότι οι 
άνθρωποι των παιχνιδιών πιστεύουν ότι τελικός νικητής θα είναι τα νΓιηάοννε. Από την άλλη μερά 
όσοι ασχολούνται με την νκ ελπίζουν κάτι ανάμεσα σε Κίεο και Ιίνπ. Πάντως σχεδόν όλοι 
συμφωνούν ότι με το κλείσιμο του '96 τα στάνταρντ των παιχνιδιών θα είναι αυτά που η ΜίσοδοίΙ 
έχει προτείνει μέσα από τα ΐύίη95. Τα ϋίτβστ 3ϋ δηλαδή τα οποία πρόσφατα μετονομάστηκαν σε 
ΚτθστΧ που αποτελεί μέρος του ΑσήνβΧ. Το κακό στπν όλη ιστορία είναι ότι οι περσοότεροι δε 
δείχνουν να λαβαίνουν σοβαρά υπόψη τους τη μικρή μεν αλλά πολύ συμπαγή κοινότητα των 
δημιουργών νκ (Αρρίβ, ΝβΒοβρβ, δϋίοοη Οηρήίοδ) που φαίνεται ότι προσανατολίζονται στην 
υποστήμξη της Μονίης νύοτίάε νΚΜΙ πρότασης η οποία είναι μία ανοικτή στο$8-ρΐΑΐίοπη 
εξειδίκευση σε τρσδιάστατο πεμβάλλον πάνω στο Ιητβτηβτ. Οα βασίζεται πάνω στο ιδιοκτησίας 
Αρρίβ δίβ ίόπηβ! που ονομάζεται 3ϋΜΡ. Οι ειδικοί λένε ότι δεν υπάρχει λόγος για να γίνει κάτι 
τέτοιο αφού θα προκληθούν ασυμβατότητες. Ομως συνεχίζοντας οι ίδιοι επισημαίνουν ότι στην 
ιστομα της πληροφορικής έχουν γίνει πολλές φορές πράγματα χωρίς να υπάρχει κάποιος 
σοβαρός λόγος και έτσι θα εξακολουθήσει να γίνεται... Οι κατασκευαστές από την άλλη μεμά 
λένε όπ μετά από πολύμηνη επεξεργασία το ΚγθοΙ 3ϋ είναι πλέον έτοιμο να κυκλοφορήσει στην 
αγορά. Το τι ακμβώς θα συμβεί στη συνέχεια είναι σχετικά αμφίβολο. 




Το πληροφομακό σύστημα νίάβοτβχ με την 
ονομασία ΒΙΒΛΙΟΤΕΛ, υλοποίησε η ΠΟΕΒ 
στα πλαίσια του προγράμματος Τηλεματική Π 
της Ευρωπαϊκής Ενωσης τη λειτουργία του 
οποίου υποστημζει οήμερα το Υπουργείο 
Πολιτισμού. Πιο συγκεκριμένα, το 
ΒΙΒΛΙΟΤΕΛ είναι ένα σύστημα 
πληροφόρησης και επικοινωνίας που με βάση 
ένα υπολογιστή, λειτουργεί στο δίκτυο 
ΗΕΙΣΑδΤΕΙ του ΟΤΕ. Η Τράπεζα 
Πληροφοριών του ΒΙΒΛΙΟΤΕΛ, ενημερώνεται 


καθημεμνά με νέα στοιχεία και 
περιλαμβάνει; 56.000 τίτλους βιβλίων, αρχείο 
εκδοτών και βιβλιοπωλών, αρχείο 
βιβλιοθηκών και συγγραφέων. Εκτός από την 
παροχή πληροφοριών, το ΒΙΒΛΙΟΤΕΛ παρέχει 
τη δυνατότητα παραγγελίας βιβλίων από 
βιβλιοπώλες προς εκδότες ή εταιρείες 
διανομής και από κάθε ενδιαφερόμενο προς 
τους βιβλιοπώλες. Επιπροσθέτως, το 
ΒΙΒΛΙΟΤΕΛ παρέχει μία σειρά από 
υπηρεσίες όπως ανακοινώσεις της ΠΟΕΒ 
προς τα μέλη της, ηλεκτρονικό ταχυδρομείο 
κλπ. ΒΙΒΛΙΟΤΕΛ, τηλ 3302468 Ιπίοητιπηςυβ 
ΤβΙβπΒήφΐβ, τηλ 7235722 
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βΑΜ£ΡΛΟ 

Ρϊύςε ΡβοβΓ ΗβνοΙιΛϊοη (Ρΐβγ3θϋοη) 

Οδηγοί Στρατηγικής 

ΟΟΟΓΠ (3ΝΕ3) 

Ρ3Πΐ35γ 5ί3Γ IV (Μβςβόίίνθ) 

ΤβΚΙ<θη (Ρΐ3γ5ΐ3(ίοη) 


ΡΒΟΗΕνίΕννδ 

• ΝΙΟΗΤ ννΑΗΗΙΟΡδ (5βίυτη) 

• ΟύΟΟΚννΟΡΚ ΚΝΙΘΗΤ 2 (3β1υπΊ) 

• ΚΝΙ0ΗΤ5 ΟΡ ΤΉΕ ΡΟυΝϋ (8ΝΕ3) 

• ΡΕδΙύΕΝΤ ΕνΐΙ_ (ΡΙβγ3ΐ3ϋοη) 

• 5ΗΙΝΟΒΙ 3 (Μβςβόηνβ) 

• ϋΟΗΝΝΥ ΒΑΖΟΟΚΑΤΟΝΕ (300) 

• ΟΟίΙ-ΕΟΕ 51-ΑΜ (βαπθΒογ) 
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ΚΑΙ ΔΩΡΟ ΕΝΑ Οϋ ΕΚΠΛΗΞΗ 









































ΥΠΕΡΟΧΑ ΝΕΑ ΠΑ 
ΤΟΥΣ ΠΑΙΚΤΕΣ 
ΚΑΙ 090 ΜΟΝΟ. 

Μία από τις γνωστότερες και σημαντικότερες 
εταιρείες στη βιομηχανία των υπολογιστών είναι η 
Ιηΐθΐ αλλά στους παίκτες δεν είναι ιδιαίτερα 
δημοφιλής αφού τη θεωρούν ως μία ενοχλητική 
εταιρεία η οποία κάθε λίγο και λιγάκι τους 
υποχρεώνει να δίνουν χρήματα για να 
αναβαθμίζουν τους υπολογιστές τους. Παρ' όλα 
αυτά το νέο επίτευγμα της εταιρείας ονομάζεται 
ΜΜΧ δεν έχει να κάνει με κάποιο γρήγορο 
επεξεργαστή αλλά με μία σημαντική αναβάθμιση σε 
όλο το εύρος της κατασκευής των υπολογιστών. 
Πρόκεπαι για μια σειρά οδηγιών που αφορά την 
ΟΡϋ και που σχεδιάστηκε ειδικά για να επιταχύνει 
τις τηυΐήιηθάώ εφαρμογές στα ΡΘ. 

Η ίδια η εταιρεία πιστεύει όη αυτή είναι η πλέον 
σημαντική αναβάθμιση από την εποχή που 
κυκλοφόρησε στην αγορά ο 386 επεξεργαστής. 
Τώρα πλέον οι δυνατότητες επιτάχυνσης 
καλύπτουν ένα μεγάλο φάσμα που ξεκινάει από 
αύξηση της τάξης του 50% και καταλήγει στο 400%!! 
Το μέγεθος της αύξησης αυτής έχει να κάνει 
βέβαια με το κατά πόσο μία εφαρμογή 
εκμεταλλεύεται τις ΜΜΧ οδηγίες. 

Τα είδη των προγραμμάτων που θα βοηθήσει αυτή η 
νέα τεχνολογία είναι στη μετάδοση μεγάλου όγκου 
δεδομένων, οι βτντεοεπικοητωνίες δύο δρόμων, τα 
τρισδιάστατα γραφικά, και οι νύΐυηΐ κόσμοι όπως 
αυτοί που δημιουργούνται από το νΚΜΙ για το 
Μοήά νΤιάθ ί/βό. Θα επιτρέψει επίσης το 
ταυτόχρονο άνοιγμα πολλαπλών καναλιών με 
δεδομένα Τα ΡΟ που θα χρησιμοποιήσουν τη ΜΜΧ 
τεχνολογία θα βοηθήσουν τους χρήστες στο μέλλον 
να κάνουν πράγματα που μέχρι σήμερα μόνο στις 
ταινίες βλέπαμε. 

Θα μπορούν για παράδειγμα, να μιλήσουν με 
φίλους ή συγγενείς μέσα από το Ιηίβητβΐ έχοντας 
μπροοτά τους και εικόνα με την προσθήκη βέβαια 
του κατάλληλου εξοπλισμού (νίάθο σοηίθΓθηαης 
βφιίρτηβηΐ), θα μπορούν να ανταλλάξουν 
εφαρμογές ακόμη και να παρακολουθήσουν μία 


κανονική ταινία με στερεοφωνικό ήχο... Για τους 
παίκτες αυτή η εξέλιξη σημαίνει ότι τα παιχνίδια θα 
τρέχουν στα 24 όίΐ με περισσότερα από 16 
εκατομμύρια χρώματα σε ήιςή ίτππτβ ητβ. Οι ΜΜΧ 
οδηγίες θα τοποθετηθούν για πρώτη φορά στα νέα 
166ΜΗζ Ρβηΐίυπι μοντέλα τα οποία θα ονομαστούν 
Ρ55Θ. Το τσιπ αυτό θα είναι έτοιμο προς το τέλος 
του χρόνου ενώ τα πρώτα Ρβηΰυπτ Ρτο τσιπ στα 
οποία θα περιέχεται η νέα τεχνολογία θα κάνουν 
τπν εμφάνιση τους μέσα στο 1997. Ανακοινώθηκε 
πάντως ότι το 0ίτβσι30 ΑΡΙ και η νέα Αεπνε Μσνίθ 
νίάθο τεχνολογία της Μίσοδοίΐ θα υποστηρίζουν το 
ήπτάηβτβ της Ιηΐβΐ. 


ΤΟ ϋΗΡ 2ΗΤΑ ίϋΗΡΓΑΤα 

Ο Αν έχετε ασχοληθεί με όλα τα τελευταία 3ό\/θηίυτοε 
Ο Αν τα παζλ των αϋνθηίυτθε είναι για σας απλή υπόθεση... 
Ο Αν έχετε εκπληρώσει τις στρατιωτικές σας υποχρεώσεις 
(το μεγαλύτερο 3ό\/οηίυΓβ!) 


Τότε ο μαγικός κόσμος 
του ΙΙ5ΕΒ σας περιμένει! 


ΣΤΕΙΛΤΕ ΤΟ ΒΙΟ ΓΡΑΦΙΚΟ ΣΑΣ 
ΣΗΜΕΙΩΜΑ 

ΣΤΗ ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ ΤΟΥ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟΥ: 
ΧΛΟΗΣ & ΔΙΟΓΕΝΟΥΣ 1 
ΜΕΤΑΜΟΡΦΩΣΗ 144 52 




I Ι5ΕΠ 










0 ΑΙ_Ι_ 


245.000!!! 


ΠΡΟΣΦΟΡΑ 

ΝΟΟ Ρ5-Ρβηύυπν75 ΜΗΖ 

850 γπΙ) Ηϋ νν.Ο · 8 γπ1) γβγτι 72 ΡΙΝ 
3νθΑ ΡΟΙ · α 5480 Ιιυβ οοΙογ 1/2 
1 Ρ031/2 

δυρβΓ νΟΑ οοΙογ Μοη.Ηβηί ϋιςιΐΒΐ 14" 0,28 ί.Β.Ν.Ι. 
δουηΰ όΙθδΐθΓ 16 οοπιρ, Γπουδβ, ϋΓ. ϋθδ οπ0ίη3ΐ 

ΝΟΟ 486 Ο χ 4/100 ΜΚΖ 

850 ηηΡ Ηϋ - 4 γτι1) γθγπ 72 ΡΙΝ 
δνΟΑ νΐ,Β. 01542Χ ΐΓυβ οοΙογ 1/2 
1 Ρϋ 3 1/2 

δυρβΓ νΟΑ οοΙογ Μοη. ΕΜ014" 0,28 Ι.Β.Ν.Ι. 
δουηάΡΙβδΙβΓ 16 οοπιρ, Γπουδβ, ϋΠ ΟΟδ οηριηδΙ 

ΝΟΟ 486 Οχ 2/80 ΜΗΖ 

850 ηπί) Ηϋ - 4 γπΡ Γβιτι 72 ΡΙΝ 
δνΟΑ νΐ.Β. Οι 542Χ Ιτυβ οοΙογ 1/2 
1 ΡΌ. 31/2 

δυρβΓ νΟΑ οοΙογ Μοη. Ε.Μ.0.14"0,28 Ι.Β.Ν.Ι. 
δουηά&ΙδδΙβΓ 16 οΟΓΤίρ. Γπουδβ. ΟΒ ΟΟδ οήρίηβΙ 

220.000!!! 

ΟΌ ΒΟΜ (ΠΡΟΣΦΟΡΑ) 

Οϋ ΒΟΜ ΗΓΤΑΟΗΙ4 χ δρββΟ .14.500 

Οϋ ΒΟΜ δοηγ 4 χ δρββΟ .15.500 

Οϋ ΒΟΜ Λβ3ΓΠδ - ΜΡΟ 8 χ δρββΡ .48.000 

Οϋ ΒΟΜ πηίίδυΓηϊ 4 χ δρββά .16.000 

Οϋ ΒΟΜ ΤθδΙπίΡ3 ΑΤΑΒΙ ΧΜ 5302Β 4 χ δρβθΰ .ΟΑΙΙ 

0(3 ΒΟΜ 6 χ δρββΟ δΟδΙ ΤΕΑΟ ΠΡΟΣΦΟΡΑ .ΟΑα 

Οϋ ΒΟΜ ΝΕΟ 4 χ ερβθό .22.000 

00 ΒΟΜ ΡΑΝΑ50ΝΙ0 4 χ δρββΡ .28.000 

ΜϋδΙΟ ΟΑΒϋ 

δουηΡΝβδΙβΓ ργο 2 οηςίηβΙ .ΟΑίί 

δουηΡΡΙβδΙθΓ 16 νβΐυβ .27.000 

δουηΡΙ)ΐ3δ(βΓ 16 ΑδΡ .47.000 

ΡΓΟδοηίο 16 δΟδΙ .ΟΑίί 

δουηΡ νίδίοη ρηο 16 6ί1 .16.800 

δουηΡ ρΐυδ συμβ. με ΟΟδ και ννίη .ΟΑΙ_Ι_ 

δουηΡ ππ3θΡιηβ ρΐυδ 16 ΡίΙ + Ηχεία + ύογρ*ί .16.000 

δουηΡ ΓηβεΡιηβ 86 + Ηχεία + ϋογρβά .ΟΑίί. 

δουηΡΡΙβδΙθΓ 32 Αννβ .60.000 

δουηΡ ρΙβγβΓ 161>1 συμβ. με ΟΟδ και ννίη .ΟΑίί 

δουηΡ δΗυίΒβ δγδΙβΓΤΐ .14.000 

ΗΑΒϋ ϋΙδΚδ 

Η0 850ΜΒ .51.000 

ΗΟ 1.08 ΟΒ ννβδί ΡίςίΙβΙ .56.000 

ΗΟ 1.28 ΟΒ ννβδί ΟίςίΙβΙ .59.000 

ΗΟ 1.60 ΟΒ ννβδί ΟίρϋβΙ . 75.000 


ΡΒΙΝΤΕΒδ 

Οίΐίζβη - δ(3Γ - Οβηηοη - ΗΡ.ΟΑΙΙ 

Ολα τα μοντέλα.ΟΑΙΙ 

δΐ3Γΐ_0 -100.ΟΑΙΙ 

δννίΐί 200 οοΙουΓ .ΟΑΙΙ 

Ερδοη ϋΧ 300 .ΟΑίί 

θ3ηοη Βϋ 200.ΟΑΙ_1_ 


ΜΟϋΕΜ ΙΟΟΙΟΟϋΕ 

ΠΡΟΣΦΟΡΑ ΡΑΧ-ΜΟΟΕΜ 28.800 + 48ωρπ σύνδεση στην 
βάση ΙΝΤΕΡΝΕΤ και απεριόριστη δωρεάν σύνδεση στο 
ΤΑΧΥΤΟΞΟ + κάρτα ήχου 161)11 .62.000 


δΕΒνίΟΕ Η/Γ 
καιαμιοα 

ΑΝΟΙΧΤΑ ΟΛΑ 
ΤΛ ΑΠΟΓΕΥΜΑΤΑ 


ΜΟϋΕΜ ΒΟΟΑ 

ΙηΙβιτΐ3ΐ 14.400.16.500 

ΕχίβΓΠβ114.400.30.000 

ΙηΙβιπβ114.400 + νοίοβ.29.000 

ΙηΙβΓηβ114.400 + νοιοβ + δουηά.54.000 

Ιη1βιτΐ3ΐ 28.800.55.000 

ΕχΙβΓηβΙ 28.800.69.500 

υΡΟΒΑϋΕ 

ΜοΙΙιβΓϋοβπΙ 486 δογο 45Ανν5 0X2/80 ΑΜϋ.36.000 

ΜοίηβΓΡοβτά 486 ϋΧ2 , 100 ΑΜϋ .47.000 

Μο1!)βΓΡθ3Γΰ 486 0X2/120 ΑΜϋ .51.000 

ΜοΒιβΓ&οβτς) 486 0X4/100 ίηΐβΐ.47.000 

ΚΑΡΤΕΣ-ΜΝΗΜΕΣ 

δίηπιτίδ 1 γτιΡ.7.500 

διπίΓηδ 4ηιΡ 72 ΡΙΝ 321Λ.16.500, 

δίσιπίδ 8 ππΡ 72 ΡΙΝ.30.200 

δίΓΠΓΠδ 16 ΓπΙ) 72 ΡΙΝ.68.500 

ΟΓτυδ ίοςίο 5424 Ιτη.18.000 

Οίιτυδ 1.0910 54291_Β 1 Μ.18.000 

ΜυΙύ 1.0.1.0031 Ρυδ.6.500 

δίββίΐη 64 δΕ 0Γ3ΓΠ δ3 Τηο.33.000 

ΤηΡβηΙ ΡΟΙ (Γυθ οοΙουΓ ΙδΑ ΙππΡ.10.000 

8ΕΟΑ (επίσημης αντιπρο σωπείας) 


<χ. 

ο 

< 


ο 

03 

■< 


δβς3 Μβςβ ϋΓίνβ II 

• ΟΑίί 

δβς3 Μ35(βΓ 5.. 

..ΟΑα 

δβςβ ΟβιηβΟβθΓ . 

. ΟΑΙΙ 

ΜθΓί3ΐ ΚοΓηΡβΙ III . 

ΟΑΙΙ 

ϋοη Κιης. 

.. ΟΑα 

Ρο«βΓ Ρίβηςβτ 


Ρ:*3 96 . 

ΟΑα 

υΐ(ίΓΠ3ΐβ δΟΟΟβΓ . 

.. ΟΑα 

τηβ Μοονίβ. 

.ΟΑα 

ΝΕβϋνβδθ. 

. ΟΑί-ί 



ΟβΓίβΙύ. 

.ΟΑΙΙ 

Ρον/βΓ ΡβηςβΓ 




3!' : <βΓ. 

..ΟΑα 

Τύβ Μοονίβ. 

ΟΑα 



Ββίηιβη Ιοτ βνβΓ .. 

. ΟΑα 

Β3ύΠ3Π ΡοΓβνβΓ .. 

ΟΑα 



ϋοη Κίης. 

.ΟΑα 

5θ93 53ίυΓΓ1 



.Ο Α1 1 

δοην Ρΐ3ν3ί3ίίοη . 


.ΟΑΙ 1 

ΔΙΑΘΕΣΙΜΟΙ ΠΟΛΛΟΙ 

ΤΙΤΛΟΙ 



ΑΜΙΟΑ ΜΑΟΙΟ 1200.114.000 

Απιίβσ ΟΡ 32 + 2 ΟαΓτιβδ.119.000 


Μνήμη Αηπίςβ 512Κ.ΟΑΙΧ 

Μνήμη Ασι^α 600 1 ηπΡ .ΟΑϋϋ 

ΔΙΑΘΕΣΙΜΟΙ 60 ΤΙΤΛΟΙ 


ϋπνβ Αηιίρβ-ΑΙβπ .ΟΑΙΙ 

Α-500 .ΟΑΙ_Ι_ 

Α-600 .ΟΑΕί 


ΔΩΡΕΑΝ ΤΕΧΝΙΚΗ ΥΠΟΣΤΗΡΙΞΗ- 


υκα ΐϋΐ ο^ττα υ&ι @ 

Η ΜΕΓΑΛΥΤΕΡΗ ΠΟΙΚΙΛΙΑ Οϋ ΒΟΜ ΣΤΙΣ ΚΑΛΥΤΕΡΕΣ ΤΙΜΕΣ ΤΗΣ ΑΓΟΡΑΣ 
_ ΕΤΟΙ Μ ΟΠΑΡΑΔΟΤΟΙ ΔΕΚΑΔΕΣ ΑΚΟΜΑ ΤΙΤΛΟΙ _ 

ΙΓ0£\ 1 Ρ© 



ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ 
ΓΙΑ ΕΠΑΓΓΕΛΜΑΤΙΕΣ 


ΜογΙϊΙ ΚογπΙμΙ 3.03)1 

ΝΒΑ ϋνβ 96.ΟβΙΙ 

ννιης ΟοΓΠΓτοηάβΓ 4.0811 

ΝΒΑ ϋνβ 95.10.000 

ΕχρΙθ55!οη3 .4.500 

Ιυηϊουδ .17.000 

ύυιτιρ ΡΓβνβη.17.000 

ΙηΙβΓηο.13.800 

ΗυΙοΓιίηδοη .18.000 

δΙβτΙτβΚ.14.500 

ΒΙυβ ίοτοβ .10.500 

ΟοτηπιβηίίβΓ ΒΙοοά.13.000 


Ρ3ηΐ35ΓΠ33θη3.13.000 

ΤΗβ βΙάβτ 50Γ0ΙΙ5 .13.000 

Εγβ οΙ ύιβ ύθύοΙΰβΓ.5.500 

1)35 ΤίοοηάβΓοού .11.000 

ΡΙιαΜ υηΙίΓπίΙθά.16.000 

513Γ ΤΓβΙΙ .11.000 

ΒιγΟ$ οΙ ρτ3η( +ΙΗΧ ίΚβϋι ούορρβτ.. 4.500 

ΤΗβ ρδγοΓιοίτοη.13.500 

ΙΛ/ίηςδ οΐ ΟΙοτγ .14,000 

ΤβιτηίηβΙ νβΙοοΛγ.9.000 


ΡΙΡΑ δΟβοβΓ 96.10.000 

ΒβίυΓΠ Ιο ΖογΚ.7 000 

ΕητρίΓβ ΓηββΙβΓδ ΟβΙυχβ θβιΐιοη. 10.000 

ννιης οοΓΠβηαβΓ III.10.000 

ΙΟβδΟβηΙ.13.000 

Οβννιη ΡβΙτοΙ.12.500 

03γΚ $υη $ίΐ3(1βίβ<ί ίβηΟδ .9.500 

ΝβΙιοηβΙ ΟβοςΓθρΠκ:.8 500 

ΤΤιβ ΙουΓηβγ ηηβη ρτο)β( . 5.000 

513Γ Οτυ$3£)βΓ .8.500 


ΟοαίΓΓίβηΟ & Οοηρυβτ.ΟΑίί 

Μβςιοοβφβΐ.18.000 

Α ροςββ ςβΓηθδ .8.500 

ϋηςδ Οιβπιριοηδηίρ οουΓ5θ . 7.500 
1942 ύιβ ρβοίίίσ ®γ · ννβγ ... 14.000 

ΟηΙιοβΙ ρ3ΐη.9.000 

δρβοβ Γηίδδίοηδ.5.000 

δυύννβτ 2050.10.000 

0)33510 οοΙΙβοΙίοο.9.000 

Ουΐηηβδδ.4.000 

ΤΤιβ 716 ΟυβδΙ.6.500 

ϋ3Π( ΙΟΓΟΘδ (ϋβιτκ)) .2.000 


ΟΑΜΕ8 ΡΟ · ΠΕΡΙΦΕΡΙΑΚΑ - ΑΝΑΛΩΣΙΜΑ · 700 ΤΙΤΛΟΙ ΟΡΒΟΜ 


Π.ΡΑΛΛΗ 170 ΝΙΚΑΙΑ ΤΚ. 184 54·ΤΗΛ. 4951816 4965511 ΓΑΧ.4951816 













































































































































νας τεχνολογικός ιός έχει κυριεύσει τη Γη και όλα τα 


Α 


αυτόν και έτσι όλοι οι ζωντανοί οργανισμοί έχουν μεταλλαχτεί. Ενα ζευγάρι επιστημόνων ό- 
_ι μως πρόλαβε να προφυλαχτεί από τον κίνδυνο βρίσκοντας καταφύγιο σε ένα υπόγειο κατα¬ 
φύγιο. Εκεί προσπαθούν να βρουν τρόπο να εξουδετερώσουν το ιό. Είναι η τελευταία ελπίδα της 
ανθρωπότητας... Το πρόβλημα είναι ότι κανείς 
τους δεν έχει τις ικανότητες να χειριστεί το όπλο 
_το οποίο πρέπει με προσοχή και επιδεξιότητα να το¬ 
ποθετηθεί στο κέντρο του λειτουργικού συστήματος του ιού. Ξαφνικά ο 
άντρας της παρέας κάνει μία τρελή σκέψη την οποία πραγματοποιεί α¬ 
μέσως. Καταφέρνει να ακινητοποιήσει την επιστήμονα και αφού της 
δώσει το όπλο τήν εφοδιάζει με ένα πλήρες σύστημα καθοδήγησης, 
για να ξέρει που πάει, και τη στέλνει να εκτελέσει το παράτολμο σχέ¬ 
διο του. Εσείς θα πάρετε τον ρόλο της κοπέλας ενώ σε όλη τη διάρκεια 
του παιχνιδιού ο επιστήμονας θα σας καθοδηγεί μέσα από το καταφύ- 
γιο. Εσείς είστε αναγκασμένοι να κάνετε ότι σας λέει ο επιστήμονας ο 
οποίος έχει τη δυνατότητα να ελέγξει τις κινήσεις σας και να αναλάβει ο ίδιος δράση μέσα από το καταφύγιο αν εσείς τα 
θαλασσώσετε. Πρέπει να σημειώσουμε το στοιχείο του χρονικού περιορισμού που υπάρχει στις αποστολές σας γεγονός 
που αυξάνει την ένταση και το ενδιαφέρον. Το παιχνίδι διαθέτει ένα πλήρες τρισδιάστατο σύστημα, όπου τα πολυγωνικά 
αντικείμενα (δηλαδή όλα τα αντικείμενα σε όλα τα επίπεδα) μπορούν να λειτουργήσουν και να κινηθούν σε περιβάλλον 360 
μοιρών. Μπορείτε λοιπόν να ψάξετε και να δείτε όλα αντικείμενα από οποιαδήποτε κατεύθυνση. Στο πρώτο επίπεδο υπάρ- 

ΒίΑΜ-ιιοιηε η εβ 

χουν αράχνες που ανεβαίνουν στους τοίχους και μπορείτε 
να κοιτάτε από πάνω προς τα κάτω πυροβολώντας οτιδήπο¬ 
τε θελήσετε. Το γεγονός του σχεδιασμού των επιπέδων σε 
360 μοίρες σημαίνει ότι μπορεί να βρεθούν στο δρόμο σας 
αντικείμενα από χαμηλότερα επίπεδα. Ενα σημαντικό στοι¬ 
χείο είναι ότι το περιβάλλον έχει ογόεΓδραοε μορφή και θα 
είναι χρήσιμο να συμβουλεύεστε τον χάρτη. Αυτό πρέπει 
να το κάνετε συχνά όχι μόνο για να προλαβαίνετε τυχόν δυ¬ 
σκολίες αλλά ακόμη και όταν τις αντιμετωπίζετε (αν για πα¬ 
ράδειγμα δεν μπορείτε να φθάσετε σε κάποιο αντικείμε¬ 
νο). Το ΒΙηγπ είναι ένα $ίιοοΙ-βπι-υρ με αρκετά στοιχεία 
στρατηγικής. Τα επίπεδα έχουν σχεδιαστεί με τέτοιο τρό¬ 
πο έτσι ώστε οτιδήποτε υπάρχει μέσα σε αυτά να είναι κα- 
ταστρέψιμο αλλά οι καταστροφές θα πρέπει να γίνονται με κινήσεις τακτικής και όχι πυροβολώντας ότι βρεθεί μπροστά 
σας. Για παράδειγμα, στο πρώτο επίπεδο υπάρχει ένα τρένο και θα πρέπει να ανάψετε ορισμένους πυλώνες κατά μήκος 
της περιοχής. Απέναντι σας θα βρείτε μηχανικά κουκούλια τα οποία μπλοκάρουν τον ηλεκτρισμό ανάμεσα στους πυλώ¬ 
νες. Αν καταστρέψετε τα κουκούλια αυτά και επαναδραστηριοποιήσετε το τρένο θα πρέπει και να το οδηγήσετε. Ο βασι¬ 
κός στόχος πάντως παραμένει η καταστροφή και η εξόντω¬ 
ση. Πρόκειται για ένα μεγάλης διάρκειας παιχνίδι όπου ή 
πλοκή αλλάζει και προσαρμόζεται αναλόγως με τις ενέρ¬ 
γειες σας. Είναι μία ιστορία που εναλλάσσει τους ρόλους 
του επιστήμονα στο καταφύγιο και της ηρωίδας που οδη¬ 
γώντας μία μηχανή σε όλη τη διάρκεια του παιχνιδιού προ¬ 
σπαθεί να σώσει την ανθρωπότητα. Η Οογθ κατανάλωσε 
αρκετό χρόνο στη δημιουργία αυτού του παράξενου, πρω¬ 
τότυπου αλλά και χιουμοριστικού σε πολλά σημεία παιχνι¬ 
διού. Η εισαγωγή είναι φανταστική και θυμίζει τις εισαγω¬ 
γές των παιχνιδιών της ΒυΙίτος ενώ καταπληκτικά είναι τα 
γραφικά τα οποία εμπλουτίστηκαν από πολύ όμορφους 
χρωματισμούς. 
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Από αυτό το μήνα -και κάθε μήνα-. 

Κάτι μοναδικό για όλους τους Αππίςβ υ$6Γ5... 


Για όσους Αιπϊβα υδβτδ δε συμβιβάζονται 
με ημίμετρα στην ενημέρωση γύρω από 
τον αγαπημένο τους υπολογιστή, τώρα 
και στην Ελλάδα το ... Αιπίςια Οοιπρυϋης ! 
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Στο ελληνικό 
ΑΜΙΟΑ ΟΟΜΡυΤΙΝΟ θα 
μπορείτε να βρείτε: 

✓ πλήρη, έγκαιρη και 

έγκυρη ενημέρωση 
γύρω από οτιδήποτε 
συμβαίνει στο χώρο 
της Αιηΐ93 διεθνώς 

✓ τα περισότερα και 

εκτενέστερα ΓβνΙβννδ 
εφαρμογών, 93 Γηβδ, 
εο-ΡΟΜδ και ρο 

δθίί\Λ/ 3 Γ 6 

✓ ολοκληρωμένους 

οδηγούς χρήσης 
εφαρμογών, οδηγούς 
προγραμματισμού 
και χρήσης του 
ΑΠΊΪ9300Θ 

✓ "Ρίβια ΡβροΠδ": 

Η Αηιΐ93 στο χώρο 
των δήονν-ΟΙζ, 
της τηλεόρασης, 
του νΐαβο, 
των ηιυΐίίηίθαίβ... 

✓ Αηιΐ 93 ΟοιηηΊδ & 
ΐητβΓηθί. (ΑηιΙηβΙ, 
νννννν, ΙΒΟ κλπ) 

Κι ακόμη... 

ν' Τακτικοί διαγωνισμοί 

με δρ€0ί3ΐ δώρα 

✓ Οδηγοί αγοράς 


ΛίνΐΐσΑ ΟΟΜΡϋΤΙΝΟ-Ελληνική Εκδοση. 

Το πρώτο περιοδικό στην Ελλάδα 
αποκλειστικά για τους χρήστες της Αιηί^α 
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Τ ο Β$ είναι η τελευταία επική δημι¬ 
ουργία της ΗβνοΙυϋοη $ο((Μ3Γ6. 
Οι δύο προηγούμενοι τίτλοι της ε¬ 
ταιρείας ήταν και πάλι αάνβηΐυτβε 
(ίυτο Οί Ιίιβ ΤθπιρΐΓθ$$ και ΒαηβαΙίι 3 
δίββΐ δΚγ) οι οποίοι απέσπασαν πολύ 
καλές κριτικές. Στο $(ββΙ δΚγ όσο και 
εδώ σημαντική είναι η βοήθεια ενός ει¬ 
δικού του χώρου (Οονε Οίάάοπε) με 
τον οποίο η εταιρεία συνεργάστηκε στη 
δημιουργία τους και ειδικότερα στον 
τομέα της οπτικής εμφάνισης. 

Οι ενδιαφέρουσες συνεργασίες όμως 
δε σταματούν στον Οίάάοπε αφού η ε¬ 
ταιρεία συνεργάστηκε και με το ΒΒΟ α¬ 
φού όπως είπαν οι ίδιοι στη δημιουργία 
ενός καλού παιχνιδιού είναι χρήσιμη η 
βοήθεια ατόμων που γνωρίζουν καλά 
από τηλεοπτικές και ραδιοφωνικές πα¬ 
ραγωγές. Το παιχνίδι ξεκινάει στο Πα¬ 
ρίσι. θα πάρετε τον ρόλο του Θβογββ 
δίοάάαΓά ο οποίος θα γίνει αυτόπτης 
μάρτυρας της κλοπής μίας αρχαίας επι¬ 
γραφής. Το παιχνίδι ουσιαστικά ξεκινά¬ 
ει όταν τη στιγμή που εσείς απολαμβά¬ 
νετε τον καφέ σος σε μία καφετέρια 
σκάει μία βόμβα κάπου εκεί κοντά. Στη 
συνέχεια εσείς θα μείνετε να δείτε τι 
συνέβη και αργότερα η αστυνομία που 
θα καταφθάσει θα εξετάσει και εσάς. 
Μπορείτε και εσείς να ρωτήσετε τους 
ανθρώπους για το τι συνέβη μιας και έ¬ 
να από τα ελαττώματα σας είναι η πε¬ 
ριέργεια. Σε αυτό το σημείο θα γνωρί¬ 
σετε μία ρεπόρτερ η οποία φαίνεται ότι 
γνωρίζει πολλά για την υπόθεση. Αυτό 
που συμβαίνει είναι ότι ξαναδημιουρ- 
γήθηκε μία μυστική οργάνωση (Τβπι- 
ρΐ3Γ8) η οποίο επιζητά τα κομμάτια ε¬ 
νός σπαθιού το οποίο μάλιστα δεν είναι 
αληθινό αλλά μεταμόρφωση ενός 
πραγματικού... 

Απέναντι στους ΤβπΊρΐ3Γ$ θα βρεθούν 
οι Α$$3$$ίπ$ οι οποίοι φαίνεται αρχικά 
ότι είναι οι κακοί της υπόθεσης. Ομως 
το σενάριο είναι τέτοιο που μπορεί όλα 
να αλλάξουν και αυτοί που μοιάζουν 
κακοί να αποδειχτούν στο τέλος καλοί. 
Σύντομα θα ανακαλύψετε ότι οι 
ΤΒηιρΐ3Γ$ σχεδιάζουν με τη βοήθεια 
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του σπαθιού να κυριεύσουν στη Γη. Το 
παιχνίδι εξελίσσεται με τη γνωστή 
ροίηΐ απύ εΐΐελ μορφή. Ψάχνετε για α¬ 
ντικείμενα, συλλέγετε ορισμένα και 
γενικά μετακινείστε από περιοχή σε 
περιοχή. Η χρήση των αντικειμένων έ¬ 
χει υποστεί αλλαγές. Για παράδειγμα, 
εάν έχετε μία πετσέτα μπορείτε να την 
πιάσετε με τέτοιο τρόπο έτσι ώστε να 
την κάνετε να στριφογυρίζει ενώ μπο¬ 
ρείτε να δοκιμάζετε τη χρήση δύο α¬ 
ντικειμένων ταυτόχρονα δημιουργώ¬ 
ντας ουσιαστικό ένα νέο αντικείμενο 
αν και οι συνδυασμοί μπορεί να μην έ¬ 
χουν πάντοτε επιτυχία... Κατά τη διάρ¬ 
κεια του παιχνιδιού εμφανίζονται ει¬ 
κονίδια και αναπαριστάνουν διάφορες 
κινήσεις που έχουν σχέση με τη δράση 
πολλές, από τις οποίες μπορεί να θέ¬ 
λετε να τις ακολουθήσετε αργότερα. 
Μέσα στο παιχνίδι θα συναντήσετε ε¬ 
πίσης πολλούς παράξενους χαρακτή¬ 
ρες τους οποίους βλέποντας τους θα 
αναρωτηθείτε τον λόγο ύπαρξης τους 
σε αυτό το παιχνίδι. 

Σύντομα θα ανακαλύψετε ότι υπάρ¬ 
χουν για πολύ σοβαρούς λόγους και ό¬ 
τι όλα έχουν νόημα και σχέση μεταξύ 
τους. Το ξωτικό ας πούμε, θα σας κά¬ 
νει να αναρωτηθείτε για ποιο λόγο υ¬ 
πάρχει στο παιχνίδι και αργότερα θα 
δείτε ότι βρίσκεται στην υπηρεσία των 
Α$83$8 ϊπ$. Το Βδ δεν είναι ένα πολύ 
μεγάλο παιχνίδι αλλά έχει πολλούς 
δρόμους τους οποίους μπορείτε να α¬ 
κολουθήσετε. Οταν κινείστε στο Παρί¬ 


σι είστε μεν υποχρεωμένοι να ψάχνε¬ 
τε για έναν χάρτη αλλά μόλις τον βρεί¬ 
τε μπορείτε να πάτε σε οποιοδήποτε 
σημείο του πλανήτη. Αν και τα σκηνικά 
είναι αρκετά μεγάλα εσείς θα εισχω¬ 
ρείτε στην πλοκή χωρίς να μπερδεύε¬ 
στε αλλά πολύ σύντομα θα αρχίσετε να 
αναρωτιέστε για το που βρίσκεστε. 
Οταν ανακαλύψετε τον χάρτη θα πρέ¬ 
πει να πάτε στο αεροδρόμιο και από ε¬ 
κεί να ταξιδέψετε σε όποια περιοχή 
θέλετε. 

Κάνοντας ένα κλικ σε κάποιο νησί θα 
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βρεθείτε εκεί και μάλιστα μέ¬ 
σα σε ένα κτίριο ψάχνοντας 
για χρήσιμα στοιχεία. Ο τρό¬ 
πος με τον οποίο έχουν συν¬ 
δυαστεί οι σκηνές δημιουρ¬ 
γούν νέες και έξυπνες ιδέες. 
Σε άλλα παιχνίδια όταν μιλάς 
σε κάποιο χαρακτήρα τον 
βλέπεις να σου μιλάει από α¬ 
πόσταση αναπνοής ενώ εδώ 
δε συμβαίνει κάτι τέτοιο. Για 
παράδειγμα, μπορεί να θέ¬ 
λεις σε κάποιο άτομο που δια¬ 
βάζει εφημερίδα. Αυτό το ά¬ 
τομο μπορεί να σας ακούει 
συνεχίζοντας να διαβάζει και 
να σας μιλήσει τελικά αφού 
τη διαβάσει και τη διπλώσει... 
Αυτά τα χαρακτηριστικά δη¬ 
μιουργούν μία ατμόσφαιρα 
αυθεντικότητας. Η αφήγηση 
είναι πάντοτε μεγάλη και έχει 
τη μορφή ερωτήσεων-απα- 
ντήσεων. Τα γραφικά είναι 
πολύ ποιοτικά αφού τόσο το 
3πΐπΐ3ϋοη όσο και τα όαελό- 
τορδ είναι δημιουργίες κορυ¬ 
φαίων καλλιτεχνών και μάλιστα αρκε¬ 
τά από τα όοεΚόΓορε είναι σχεδιασμέ¬ 
να στο χέρι. Τα ίδια ισχύουν και για 
τον ήχο αφού στη δημιουργία του συ¬ 
νεργάστηκε ένας από τους πιο γνω¬ 
στούς συνθέτες της Αγγλίας (Ββγγϊπ- 
9 <οπ ΡίίθΙουηβ). 

Το παιχνίδι δεν είναι ακόμη έτοιμο αλ¬ 
λά θα έχει αρκετό ενδιαφέρον. Μπο¬ 
ρεί να αισθανθείτε ότι όλα τα έχετε 
ξαναδεί αλλά σίγουρα θα ομολογήσετε 
ότι όλα είναι καλοδουλεμένα και προ¬ 
σεγμένα. 
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Η Μίηάδοβρβ είναι μία από τις ε¬ 
ταιρείες η οποία δημιουργεί 
πολλά και σε γενικές γραμμές 
καλά παιχνίδια όμως παραδόξως 


δεν κατάφερε σχεδόν ποτέ να υπο¬ 
στηρίξει διαφημιστικά τα προϊόντα 
της. Ισως το ότι πρόκειται για ένα 
αρκετά γνωστό όνομα στην αγορά ή 
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το ότι η εταιρεία κυκλοφορεί συχνά 
αρκετά παιχνίδια είναι ίσως κάποιοι 
λόγοι οι οποίοι ώθησαν σε αυτή τη 
συμπεριφορά τους υπεύθυνους της 
εταιρείας. Ομως στην περίπτωση 
του 5Π βλέπουμε μία εντελώς δια¬ 
φορετική αντιμετώπιση αφού η εται¬ 
ρεία άρχισε την προώθηση και δια¬ 
φήμιση του παιχνιδιού πολύ πριν αυ¬ 
τό φθάσει στην αγορά. Το γεγονός 
ότι πίσω από τη δημιουργία του παι¬ 
χνιδιού κρύβεται η εταιρεία που δη¬ 
μιούργησε και το Μίοω ΜβοΝηθδ 2, 
το οποίο σημείωσε πολύ μεγάλη επι¬ 
τυχία, δημιουργεί τις προϋποθέσεις 
εκείνες για να ελπίζουμε σε κάτι κα¬ 
λό. Το παιχνίδι είναι ήδη έτοιμο για 
να κυκλοφορήσει στο ΡΙβγδίβίίοη και 
από ότι λένε όσοι γνωρίζουν πρόσω¬ 
πα και πράγματα η έκδοση για τα ΡΟ 
θα είναι το ίδιο εντυπωσιακή και χω¬ 
ρίς πολλές διαφορές. Το Μιογο 
ΜβοΝηβδ 2 ήταν ένα πολύ απλό 
Γδοίης 93ΓΠΘ το οποίο ήταν μεν εύκο¬ 
λο στην κατανόηση και στο παίξιμο 
αλλά ιδιαίτερα δύσκολο στο να το ε¬ 
λέγξετε πλήρως και αυτό ήταν που 
δημιούργησε την επιτυχία. Από ότι 
φαίνεται το 8Ρ είναι ένα περισσότε¬ 
ρο εντυπωσιακό παιχνίδι. Η παρου¬ 
σία των καρτούν είναι το κεντρικό 
σημείο του παιχνιδιού το οποίο ακο¬ 
λουθεί προφανώς την παιδική τηλε¬ 
οπτική εκπομπή \λ/3θΙ<γ ΡβοθΓδ. Σε 
αυτή την τρομακτική βηίηηβΙθά κούρ¬ 
σα θα έχετε τον πλήρη έλεγχο σε 
μία σειρά κωμικών χαρακτήρων. 

Ολοι οι χαρακτήρες είναι αξιαγάπη¬ 
τοι αλλά εντελώς τρελοί με μεγάλα 
κεφάλια και φοβερές ιδιοτροπίες. Ο 
ΟδννβΙά □οόθίττίθη είναι ένας αρκετά 
γνωστός παλιάνθρωπος ο οποίος 
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δεν κατάφερε ποτέ να κάνει κάποια 
καλή δουλειά. Υπάρχει ο διαβολικός 
και πανέξυπνος Θγ. ΘίβόοΙίο, η γλυ- 
κιά νείΌυΙο και πέντε ακόμη χαρα¬ 
κτήρες εκ των οποίων πρέπει εσείς 
να επιλέξετε κάποιον. Ο στόχος εί¬ 
ναι απλός. Τρέξτε προς τη νίκη με ο- 
ποιοδήποτε τρόπο και κόστος... 
Υπάρχουν 30 φοβερές κούρσες σε 
μία ποικιλία που περιλαμβάνει πολύ 
τρελά περιβάλλοντα. Θα τρέξετε σε 
ερήμους, στον βόρειο πόλο, στο διά¬ 
στημα, στην άγρια Δύση κτλ. Θα α¬ 
ναρωτηθείτε βέβαια με ποιόν τρόπο 
θα μπορέσετε να οδηγήσετε μέσα 


σε αυτά τα τερέν. Η απάντηση είναι 
ότι στο αυτοκίνητο που θα χρησιμο¬ 
ποιείτε θα γίνεται κάθε φορά μία 
προσθήκη η οποία θα βοηθά στην 
καλύτερη αντιμετώπιση των κάθε εί¬ 
δους δυσκολιών που πιθανώς να συ¬ 
ναντήσετε. Τα αυτοκίνητα είναι σχε¬ 
διασμένα για να δώσουν στον οδη¬ 
γό πολλές δυνατότητες ενώ οι 
κούρσες είναι γεμάτες τρικ και παγί¬ 
δες ενώ τα σπέσιαλ μπόνους επίπε¬ 
δα είναι τοποθετημένα με τέτοιο 
τρόπο έτσι ώστε να δημιουργούνται 
συνεχείς εκπλήξεις στη διάρκεια 
του παιχνιδιού. Το δυρβΓδοηίο 


Π30ΘΓ5 δε μοιάζει σε καμία περίπτω¬ 
ση με κάποιο άλλο Γβαηρ 9 3ΓΤ13 · Συν¬ 
δυάζει το χιούμορ με το σταθερό και 
δεμένο 93ΓΠθρΐ3γ. Τα γραφικά δύο 
διαστάσεων συνδυάζονται με τα 
ΙθχΙυΓθ ΓΠθρρθά δθΚίπρδ τα οποία έ¬ 
χουν σχεδιαστεί με τέτοιο τρόπο έ¬ 
τσι ώστε να εμφανίζεται στην οθόνη 
ένα μοναδικό και πολύχρωμο αποτέ¬ 
λεσμα. Ο χειρισμός είναι πραγματι¬ 
κά μοναδικός και θα είναι για εσάς 
μία ξεχωριστή εμπειρία ενώ η δυνα¬ 
τότητα για ταυτόχρονο παίξιμο πολ¬ 
λών παικτών δίνει μία ακόμη ενδια¬ 
φέρουσα πτυχή του παιχνιδιού. 
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Α ρχικά οι μεγάλες αυτοκρα¬ 
τορίες προσπαθούσαν να 
κυριεύσουν τα γειτονικά 
τους εδάφη και να κυβερνήσουν 
με σιδηρά πειθαρχία τους κατοί¬ 
κους τους. Καθώς η μία δίνει τη 
θέση της στην επόμενη (Μεσο¬ 
ποταμία, Αίγυπτος, Ελλάδα, Ρώ¬ 
μη) η κάθε μία αφήνει τα δικά της 
σημάδια στην κουλτούρα, την ε¬ 
πιστήμη αλλά και τα στρατιωτικά 
επιτεύγματα. Μπορείτε λοιπόν 
με αυτό το παιχνίδι να αναπαρα¬ 
στήσετε όλη αυτή τη διαδρομή, 
θα εισχωρήσετε σε μία επική πε¬ 
ριπέτεια που θα διαρκέσει 5 χι¬ 
λιάδες χρόνια! Αντιπροσωπεύο¬ 
ντας μία από τις έξι κορυφαίες 
Αυτοκρατορίες της ανθρώπινης 
ιστορίας θα πρέπει αρχικά να ε¬ 
ξερευνήσετε τις γεωγραφικές 
περιοχές που βρίσκονται γύρω 
σας. Στη συνέχεια θα πρέπει να 
κτίσετε τις πόλεις στον δικό σας 
αρχιτεκτονικό ρυθμό και να κυ¬ 
βερνήσετε τους κατοίκους τους 
αναθέτοντας τους στρατιωτικές, 
διπλωματικές και εμπορικές απο¬ 


στολές. Αντικειμενικός σας σκο¬ 
πός είναι να ισορροπήσετε τη 
στρατιωτική και αστική παραγω¬ 
γή σε μία προσπάθεια να βελτιώ¬ 
σετε το επίπεδο και να κυριαρχή¬ 
σετε στις γειτονικές σας πόλεις. 
Μπορείτε για αυτό το σκοπό να 
χρησιμοποιήσετε οποιοδήποτε 
μέσο. Πολεμήστε λοιπόν για την 
παγκόσμια κυριαρχία κόντρα σε 
άλλους παίκτες. Το παιχνίδι σχε¬ 
διάστηκε από την αρχή για να 
μπορούν να παίξουν πολλοί παί¬ 
κτες είτε μέσω πιοάβπι είτε μέσω 
δικτύου. Τόσο οι έμπειροι παί¬ 
κτες όσο και οι αρχάριοι δε θα 
δυσκολευτούν καθόλου να 
μπουν στο πνεύμα και τη φιλο¬ 
σοφία του παιχνιδιού από την 
πρώτη κιόλας στιγμή. Αυτό οφεί¬ 
λεται φυσικά στο ιδιαίτερα φιλι¬ 
κό ίπΙβΓίβοθ που διαθέτει το παι¬ 
χνίδι όπως επίσης στην οπΙιπθ 
βοήθεια αλλά και τα ειδικά βοη¬ 
θητικά κεφάλαια που έχουν το¬ 
ποθετηθεί για να καθοδηγήσουν 
τους παίκτες. Τα εκπληκτικά 
γραφικά συνοδεύουν την πρόο¬ 


δο και τη βελτίωση των επιπέ¬ 
δων καθώς η Αυτοκρατορία σας 
αναπτύσσεται. Ενας πλούσιος 
και λεπτομερειακός παγκόσμιος 
χάρτης θα σας επιτρέψει να ε¬ 
λέγχετε την πρόοδο που σημει¬ 
ώνετε ενώ σε όλη τη διάρκεια 
της πορείας σας μέσα στους αι¬ 
ώνες. Αντίθετα με τα υπόλοιπα 
παιχνίδια του είδους η ολοκλή¬ 
ρωση του παιχνιδιού θα χρεια¬ 
στεί 30 περίπου ώρες αφού για 
κάθε Αυτοκρατορία δεν απαιτού¬ 
νται περισσότερες από 2-3 ώρες 
για να κάνει τον κύκλο της. Το 
μυστικό όμως βρίσκεται αλλού... 
Μπορείτε να παίξετε ξανά και 
ξανά αφού το πρόγραμμα διαθέ¬ 
τει πολλά διαφορετικά μεταξύ 
τους σενάρια οπότε οι 30 ώρες 
μπορούν άνετα να γίνουν 130! Οι 
στρατιωτικές επιχειρήσεις δεν 
είναι ο μοναδικός και απόλυτος 
τρόπος για να τα καταφέρετε. 

Θα διαπιστώσετε ότι η διπλωμα¬ 
τία μπορεί σε πολλές περιπτώ¬ 
σεις να σας φανεί πολύ αποτε¬ 
λεσματική και χρήσιμη. 














Η προσφορά μας συνεχίζεται με 
νέους τίτλους και συλλεκτικά 00 που 
δεν θα μπορέσετε να βρείτε πουθενά 
αλλού. Συλλογές από άοπιοε, υϋΐίϋοε 
και παιχνίδια που θα σας δώσουν 
ατελείωτες ώρες διασκέδασης! Τώρα 
κάθε τεύχος έχει και το δικό του 
ξεχωριστό 00, δίνοντας σας την 
δυνατότητα να δημιουργήσετε μια 
τεράστια συλλογή από προγράμματα 
με ελάχιστο κόστος. Ζητήστε λοιπόν 
από τον περίπτερά της γειτονιάς σας 
να σας δείξει και τα υπόλοιπα τεύχη 
του υ$ΕΒ που έχει. Σίγουρα κάποιο 
ακόμη σας ενδιαφέρει! 

Κάθε 00 έχει 
το δικό του 
περιβάλλον 
εργασίας και 
τρέχει 

αυτόματα τις 
εφαρμογές που 
περιέχει. 


υ$θκ 


Η προσφορά των εκπληκτικών 00 
που επιλεξαμε για σας από τα καλύτερα 
Ευρωπαϊκά περιοδικά συνεχίζεται! 
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ΑΝ ΤΟ 00 ΣΑΣ ΠΡΟΕΡΧΕΤΑΙ ΑΠΟ 
ΤΟ ΜυίΤΙΜΕΟΙΑ ΗΟΚΙ.Ο... 


Τότε το Οϋ-δώρο περιέχει μια σειρά από 
προγράμματακαι εργαλεία, που θα φανούν 
χρήσιμα σε κάθε χρήστη υπολογιστή. Αν 
θέλαμε να τα κατατάξουμε σε κατηγορίες 
θα μπορούσαμε να διακρίνουμε τέσσερις 
βασικές ομάδες. 

Η πρώτη περιλαμβάνει προγράμματα 
ό3θΙ<υρ και διαχείρισης των αρχείων σας. 
Ανάμεσά τους πολλά φημισμένα ονόματα 
στις τελευταίες εκδόσεις τους. 

Δεύτερη κατηγορία αυτή των ΗβΓά Οί$Κ 
υΐίΐίΐίβδ. Ο σκληρός δίσκος εξακολουθεί να 
είναι το κέντρο του υπολογιστή σας και η 
διατήρησή του σε φόρμα είναι 
πρωταρχικής σημασίας. 

Τρίτη κατηγορία τα προγράμματα βηΐίνίαΐδ. 
Τα αντιβιοτικά είναι επίσης ζωτικής 
σημασίας για τον υπολογιστή όπως και για 
τον κάθε υποψήφιο ασθενή. Οι τελευταίες 
εκδόσεις των πιο γνωστών προγραμμάτων 
του είδους υπάρχουν εδώ. 

Τέλος η τέταρτη κατηγορία, που 
περιλαμβάνει και τον μεγαλύτερο αριθμό 
προγραμμάτων, αποτελείται από χρήσιμα 
προγράμματα για το άθδΙάορ των ννίηάοννδ. 
Ανάμεσά τους προγράμματα οργάνωσης 
των δεδομένων σας, ίίίβ αίθηβςθΓδ, 
προγράμματα μετατροπής αρχείων και 
υΐίΐίΐίβδ μετατροπής του άβδΙάορ ως προς 
όλες του τις παραμέτρους. 

Οι υποπεριπτώσεις της κατηγορίας αυτής 
είναι ατελείωτες. Την περιγραφή του κάθε 
προγράμματος που περιλαμβάνεται στο 
Οϋ μπορείτε να δείτε μέσα από το αρχείο 
0ΑΤΑΙ.00.Μνν3. Μάλιστα τα ονόματα είναι 
ταξινομημένα κατά ομάδες και σύμφωνα 
με τις κατηγορίες που αναφέρθηκαν 
παραπάνω. Το κεντρικό όίΓβεΙοιγ του Οϋ 
περιλαμβάνει μια σειρά από αρχεία και 
καταλόγους ανάλογα με το είδος των 
προγραμμάτων. Εχουμε έτσι στο Οϋ τα 
εξής: 

•δΤΑΠΤ.Ανί : Αρχείο νίάβο με το σήμα του 
περιοδικού, που μπορείτε να τρέξετε μέσα 
από τα ννίηάοννδ εκτελώντας απλά το 
αρχείο. 

•ΡΚίΙΝΖΙΡ.ΕΧΕ : Το πρόγραμμα 
αποσυμπίεσης με τη βοήθεια του οποίου 
θα τρέξετε τα προγράμματα, σύμφωνα με 
τις οδηγίες της επόμενης ενότητας. 
·ΟΑΤΑίΟΟ.Μ\Λ/3 : Είναι ένα αρχείο σε 
μορφή Ιβχί που μπορείτε να διαβάσετε με 
οποιοδήποτε ίβχΐ βάίΙοΓ. Περιλαμβάνει 
πληροφορίες για όλα τα προγράμματα που 
υπάρχουν συμπιεσμένα στο άίΓβοΙοΓγ ΖΙΡ. 
ΖΙΡ (άι Το άίΓβοΙοΓγ που περιλαμβάνει όλα 
τα προγράμματα σε συμπιεσμένη μορφή. 
Την ταυτότητα του κάθε αρχείου και το τί 
περιλαμβάνει θα το βρείτε από το αρχείο 
ΟΑΤΑίΟΟ.Μ\Λ/3 που υπάρχει στο κεντρικό 
άίΓβοΙοΓγ του Οϋ. 

ΠΩΣ ΝΑ ΤΡΕΞΕΤΕ ΤΑ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ 
Για να τρέξετε τα συμπιεσμένα 
προγράμματα που σας προσφέρουμε, 
πρέπει να εκτελέσετε τα εξής βήματα: 


Ιον: Μέσα από το ϋΟδ, αντιγράψτε το 
αρχείο ΡΚΙΙΝΖΙΡ.ΕΧΕ και το συγκεκριμένο 
πρόγραμμα στο σκληρό σας δίσκο σε 
όποιο σημείο θέλετε. Καλό θα ήταν αυτό 
να γίνεται σε ένα νέο άίΓθάοιγ που 
μπορείτε να δημιουργήσετε με την εντολή 
Μϋ. Πχ. Η εντολή Μϋ ϋΕΜΟ δημιουργεί 
έναν υποκατάλογο με το όνομα ΩΕΜΟ, 
όπου μπορείτε να τοποθετήσετε τα αρχεία 
που αναφέραμε παραπάνω. 

2ον: Μέσα από το Ω03 και αφού 
μεταφερθείτε στο άίΓθεΙΟΓγ ϋΕΜΟ, δώστε 
την εντολή "ΡΚίΙΝΖΙΡ (ονομα παιχνιδιού)”. 
Ετσι αν πχ. έχετε αντιγράψει από το 00 
το πρόγραμμα που ονομάζεται 
ΟϋΡΙΑΥ.ΖΙΡ, για να το αποσυμπιέσετε 
δώστε την εντολή ΡΚίΙΝΖΙΡ όϋΡίΑΥ.ΖΙΡ 
και θα δημιουργηθούν τα απαραίτητα 
εκτελέσιμα αρχεία. 

3ον: Τρέξτε το αρχείο με επέκταση .ΕΧΕ 
που θα έχει δημιουργηθεί από την 
αποσυμπίεση μέσα από ΟΟδ ή ννίηάοννδ 
ανάλογα με το είδος της εφαρμογής. 

ΤΥΠΙΚΟ ΠΑΡΑΔΕΙΓΜΑ ΑΠΟΣΥΜΠΙΕΣΗΣ 

Οι εντολές που ακολουθούν πρέπει να 
δωθούν από το περιβάλλον του ϋΟδ και 
δημιουργούν στον σκληρό δίσκο 0: ένα 
άίΓθοΙΟΓγ ΤΕδΤ, τοποθετούν σ' αυτό το 
πρόγραμμα ϋΕΜΟ, που προέρχεται από το 
Οϋ-ΠΟΜ άπνβ ϋ: και το αποσυμπιέζουν. 

Αν θέλετε να δώσετε διαφορετικό όνομα ή 
να αποσυμπιέσετε άλλο αρχείο, 
αντικαταστήστε απλά τις λέξεις ΤΕ3Τ και 
ΩΕΜΟ με τις αντίστοιχες. Το ίδιο ισχύει 
και για τα άπνβδ 0: και ϋ: 

00\ 

ΜΟ ΤΕδΤ 

ΟΟΡΥ ΩΛΡΚίΙΝΖΙΡ.ΕΧΕ 0ΛΤΕ3Τ 
ΟΟΡΥ ϋ:\ΖΙΡ\ΟΕΜΟ.ΖΙΡ ΟΛΤΕδΤ 
Οϋ ΤΕδΤ 

ΡΚίΙΝΖΙΡ ϋΕΜΟ.ΖΙΡ 
Η διαδικασία αποσυμπίεσης έχει 
ολοκληρωθεί και για να τρέξετε το 
πρόγραμμα απλά τρέξτε το .ΕΧΕ αρχείο 
που έχει δημιουργηθεί (από ΩΟδ ή 
ννίηάοννδ ανάλογα). 
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Του Δ. Γιαννστου 


Μπιλαάρδοκαι υπολογιστές. 
Σίγουρα προκαλεί το 
ενδιαφέρον η μεταφορά 
του παιγνιδιού στο Κ, 
αλλά γεννιέται το 
ερώτημα αν και κατά 
πόσο μπορεί να είναι 
αξιόπιστο ένα πρόγραμμα 
εξομοίωοης μπιλιάρδου. 

Κατά πόσο δηλαδή 
μπορεί να αποδοθεί όσο 
το δυνατόν μεγαλύτερη 
ρεαλαστικότψα στο 
τρόπο με τον οποίο 
θα κινηθεί η μπάλα 
όσοναφοράτην 
πορεία της, την 
ταχύτητά της, αλλά και 
το ακριβές σημείο 
όπου θα σταματήσει. 
Οπως δείχνουν τα 
πράγματα πάντως, η 
ΙηΙεφϊαγ τα κατάφερε άψογα. 


Το νΐίΐΐΰΙ 5 ιχχ*θγ είναι ένα παιχνίδι μπι¬ 
λιάρδου που δεν πρέπει να χάσετε γκπί 
θα σας συναρπάσει με το εκπληκτικό 
εηςίηθ του και τον μοναδικό δϊενε 03νί5 
που θα σας κάνει μό επίδειξη των δυνα¬ 
τοτήτων του. Πέρασε αρκετός καιρός 
για να δούμε επιτέλους ένα αξιόλογο 
παιχνίδι μπιλιάρδου. Το τελευταίο ηαι- 


πλευρά όμως είναι λογικό οι εταιρείες 
να μην δείχνουν ιδιαίτερο ενδιαφέρον. 
Πρόκειται για ένα παιχνίδι που μπορεί 
μεν να αγγίζει ένα μεγάλο ποσοστό παι¬ 
κτών, στην πραγματικότητα όμως οι ά¬ 
μεσα ενδιαφερόμενοι, και κατ' επέκτα¬ 
ση αγοραστές είναι λίγοι σε αριθμό. 
Ετσι λοιπόν, μόλις πριν λίγο καιρό έκανε 


χνίδι του είδους, όπως ίσως θυμούνται 
οι φίλοι του μπιλιάρδου, ήταν το νιπχβΐ 
Ροο) που εμφανίστηκε περίπου πριν 
δύο χρόνια. Η μεγάλη εξέλιξη όμως ηου 
επιτεύχθηκε στα παιχνίδια, το έθεσε σύ¬ 
ντομα εκτός μάχης ακόμα και αν ήταν 
το μοναδικό του είδους εκείνη την επο¬ 
χή. Εκτοτε, πέρασε ένα μεγάλο διάστη¬ 
μα κατά το οποίο κοντέψαμε να ξεχύ¬ 
σουμε α εσπ' μπιλιάρδο. Από την άλλη 


την εμφάνισή του το νίιΐΐΰΐ δηοοΚβτ, 
της γνωστής και έμπειρης εταιρείας του 
είδους ΙπτετρΙβγ. Γτο μπιλιάρδο συνα¬ 
ντάμε μία μεγάλη ποικιλία ηαιχνιδιών 
ηου όλοι, λίγο ή πολύ, έχουμε δει ή έ¬ 
χουμε παίξει. Το γνωστό Αμερικάνικο με 
ας δίχρωμες και μονόχρωμες μπάλες το 
Γαλλικό με ας τρεις μπάλες και ας διά¬ 
φορες παραλλαγές και φυσικά το 
δηοοΚθτ ηου είναι το λιγότερο διοδεδο 
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μένο από ία τρία στη χώρα μας αλλά είναι ί¬ 
σως το πιο εντυπωσιακό. Το ιδιαίτερο ενδια¬ 
φέρον που παρουσιάζει το 5ηοοΚβτ οφείλε¬ 
ται κυρίως στο γεγονός ότι συνδυάζει τα χα¬ 
ρακτηριστικά τόσο του Αμερικάνικου όσο και 
του Γαλλικού μπιλιάρδου. Απαιτείται αρκετή 
στρατηγική λόγω των κανονισμών, ενώ αρ¬ 
κετές φορές χρειάζεται και η φαντασία, συ- 
νοδευόμενη πάντα από μία καλή 'στεκχϋ". 
Ας σταθούμε όμως να δούμε και να αναλύ¬ 
σουμε τους κανονισμούς αυτού του είδους 
παιχνιδιού πριν περάσουμε στο αντίστοιχο 
ςοτηρυίθτ 93ητε ή καλύτερα στον 'εξομοιω- 
τή" της Ιητετρίαγ που ακούει στο όνομα 
νΐττυαΙ 5ποοΙ<θγ. Αλλωστε οι ιδιόμορφοι κα¬ 
νονισμοί του 5ηοοΚβτ παρουσιάζουν μεγάλο 


ενδιαφέρον, γι' αυτό όσοι τυγχάνει να μην 
τους ξέρουν καλό είναι να διαβάσουν προ¬ 
σεκτικά. Πάνω στο τραπέζι του μπιλιάρδου 
υπάρχουν συνολικά 21 μπάλες εκ των οποί¬ 
ων οι 15 είναι κόκκινες ενώ οι υπόλοιπες 6 έ¬ 
χουν διαφορετικό χρώμα η κάθε μία (κίτρι¬ 
νο, πράσινο, καφέ, μπλε, ροζ και μαύρο α¬ 
ντίστοιχα). Νικητής αναδεικνύεται ο παίκτης 
που έχει συγκεντρώσει τους περισσότερους 
βαθμούς μόλις μπει και η τελευταία μπάλα 
(η μαύρη) σε μία από τις έξι τρύπες του τρα¬ 
πεζιού. Το σκορ διαμορφώνεται από τις μπά¬ 
λες που βάζετε σας τρύπες και ανάλογα με 
την αξία που έχουν. Για κάθε κόκκινη μπάλα 
κερδίζετε ένα βαθμό ενώ η αξία των υπολοί¬ 
πων αυξάνεται κατά μία μονάδα. Ετσι για την 


κίτρινη παίρνετε δύο βαθμούς, 
για την πράσινη τρεις, για την 
καφέ τέσσερις, για την μπλε 
πέντε, για τη ροζ έξι και για τη 
μαύρη επτά. Εκτός από τις κόκ¬ 
κινες, κάθε μία από τις υπόλοι¬ 
πες μπάλες έχουν ένα στάνταρ 
σημείο όπου τοποθετούνται. Η 
επιλογή της μπάλας την οποία 
θα σημαδέψετε δεν είναι τυ¬ 
χαία. Είστε υποχρεωμένα να 
παίξετε πρώτα μία κόκκινη 
μπάλα και εν συνεχεία, αφού 
τη βάλετε σε κάποια τρύπα, να 
παίξετε όποια θέλετε από τις υ- 
πόλαπες με τα διαφορετικά 
χρώματα. Σίγουρα θα αναρω¬ 
τιέστε πως γίνεται αυτό αφού 
οι μπάλες διαφορετικού χρώ¬ 
ματος είναι λιγότερες από τις 
κόκκινες. Η απορία σας θα λυ¬ 
θεί αμέσως με ένα απλό παρά¬ 
δειγμα. Ας υποθέσουμε ότι βά¬ 
ζετε μία κόκκινη μπάλα μέσα 
σε κάποια τρύπα, κερδίζετε έ¬ 
να βαθμό και παίζετε με όποια 
μπάλα σας βολεύει εκτός από 
τις κόκκινες. Συνήθως επιλέγεται η μαύρη α¬ 
φού έχει τους περισσότερους βαθμούς. Ας 
υποθέσουμε λοιπόν ότι βάζετε τη μαύρη. Το 
σκορ σας γίνεται 8 και η μαύρη μπάλα, σε α¬ 
νάθεση με την κόκκινη που βάλατε, βγαίνει 
από την τρύπα και τοποθετείται στη θέση 
της. Το ίδιο σκηνικό επαναλαμβάνεται μέχρι 
όλες οι κόκκινες μπάλες να μπουν μέσα. 
Μόλις συμβεί αυτό, αρχίζετε να βάζετε μέ¬ 
σα σας τρύπες τις μπάλες διαφορετικού 
χρώματος. Η σειρά με την οποία πρέπει να 
μπουν και σε αυτή την περίπτωση δεν είναι 
τυχαία, θα ξεκινήσετε από την μπάλα με 
τους λιγότερους βαθμούς (την κίτρινη δηλα¬ 
δή) και θα καταλήξετε να βάλετε τελευταία 
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την μπάλα με τους περισσότερους (τη μαύ¬ 
ρη). κάθε φορά που αποτυγχάνετε να σκου- 
μπήσετε μία μπάλα, όπως επίσης και όταν 
βάζετε λάθος μπάλα ή βάζετε μέσα την ά¬ 
σπρη, ο αντίπαλός σας κερδίζει κάποιους 
βαθμούς ανά¬ 
λογα με την 
περίπτωση. 

Αυτό το στοι¬ 
χείο είναι ιδιαί¬ 
τερα σημαντι¬ 
κό και κάνει το 
παιχνίδι να πα¬ 
ρουσιάζει ένα 
μοναδικό εν¬ 
διαφέρον. 

Μπορείτε πο¬ 
λύ εύκολα να 
ανπληφθείτε 
τη στρατηγική 
του παιχνιδιού 
στην περίπτω¬ 
ση που ο αντί¬ 
παλός σας βρί ¬ 
σκεται είκοσι 
βαθμούς μπρο¬ 
στά και υπάρ¬ 
χουν πάνω στο 

τραπέζι τρεις μόνο μπάλες με 18 βαθμούς 
συνολικά. Αυτό που πρέπει να κάνετε είναι 
να φέρετε τις μπάλες σε τέτοιο σημείο ώστε 
να υποχρεώσετε τον αντίπαλό σας να αστο¬ 
χήσει, να κερδίσετε τους χαμένους βαθμούς 
και να βγείτε νικητής. Μετά από όλα αυτά 
(ίσως να ήταν και λίγο βαρετά για όσους τα 
γνώριζαν ήδη) μπορείτε να καταλάβετε γιατί 
το δηοοΚθτ είναι ένα πολύ εντυπωσιακό παι¬ 
χνίδι μπιλιάρδου, θέλοντας λοιπόν η 
Ιητετρίεγ να πρωτοτυπήσει, κυκλοφόρησε 
το νίπυαΙ δηοοΚθτ που εξομοιώνει το συγκε¬ 
κριμένο είδος μπιλιάρδου και μάλιστα με 
νίόβο και παρουσκχπή τον γνωστό πρωτα¬ 
θλητή ϊτβνθ 03νι$. Το παιχνίδι θα σας κατα- 
πλήξει με ας δυνστότπτές του και είναι σχε¬ 
δόν σίγουρο όα πολλές φορές θα νομίζετε 
ότι βρίσκεστε σε κάποια αίθουσα μπιλιάρ¬ 
δων και παίζετε. Το πιο εντυπωσιακό απ'ό¬ 
λα όμως είναι το νίόβο με τον θ3νϊ$ να σας 
συμβουλεύει για το πως πρέπει να παίζετε, 
να σας δείχνει διάφορες τακτικές και γενικά 
να απολαμβάνετε τα απίστευτα πράγματα 


που μπορεί να κάνει αυτός ο άνθρωπος. 
Μπορείτε επίσης να παρακολουθήσετε και 
έναν αγώνα του όπου έκανε ένα σερί 147 
πόντων και άφησε άφωνο το κοινό που τον 
παρακολουθούσε. 



Στο κυρίως παιχνίδι τώρα, για να αφήσουμε 
το νίόβο και τον [)3νί5, παρατηρούμε έναν ε¬ 
ντυπωσιακό ρεαλισμό στο τρόπο συμπερι¬ 
φοράς της κάθε μπάλας. Κινούνται απίστευ¬ 
τα ομαλά και ισορροπημένα και σίγουρα η 
όλη κίνηση δε διαφέρει πολύ από την 
πραγματικότητα. Μπορείτε να καθορίσετε ό¬ 
λα τα στοιχεία που αφορούν τον τρόπο με 
τον οποίο θα χρησιμοποιήσετε τη στέκα και 
θα εκτελέσετε την κίνηση. Ορίζετε δηλαδή 
τα φάλτσα, τη δύναμη, την κλίση της στέκας 
και γενικά έχετε την ευκαιρία να εκτελέσετε 
όποια περίεργη "στειοά' είχατε στο μυαλό 
σας και δεν τολμούσατε να πραγματοποιή¬ 
σετε σε ένα αληθινό τραπέζι (για να μην σκί¬ 
σετε καμιά τσόχα ή πεταχτεί η μπάλα εκτός 
τραπεζιού). Το νιιτωΐ δηοοΚβτ σας επιτρέ¬ 
πει να έχετε οηοιαδήηστε οπτική άποψη του 
μπιλιάρδου επιθυμείτε, ενώ διαθέτει επίσης 
δυνατότητες όπως ζοοπνίη και ζοοηι-ουτ, 
επανακαθορισμό του νίβνν ςβπτβι·, εστίαση 
πάνω από μία συγκεκριμένη μπάλα κλπ. 0 
χειρισμός είναι απλός και οι βασικές λειτουρ¬ 


γίες επιτυγχάνονται κυρίως με το πχχβθ. ε¬ 
νώ οε εξαιρετικές περιπτώσεις ίσως να χρει¬ 
αστεί και το πληκτρολόγιο. Παρ' όλες αυ¬ 
τές ας δυνατότητες όμως ορισμένες φορές 
θα σναμετωπίσετε μεγάλη δυσκολία 
στο να στοχεύσετε με ακρί¬ 
βεια, αφού διαφορετικά θα α¬ 
ναλαμβάνεστε το χώρο έχο¬ 
ντας μία πανοραμική άποψη 
και διαφορετικά βλέποντας τα 
πάντα από πλάγια και χαμη¬ 
λά. Υπάρχει δυνατότητα 
Γβρΐ3γ. υηάο και τέλος μία επι¬ 
λογή για να σας εμφανίζεται η 
πορεία της άσπρης μπάλας 
και ον αυτή πετυχαίνει κάποια 
άλλη μπάλα, να σας δείχνει 
την πορεία και της δεύτερης. 
Φυσικά οι δύο τελευταίες επι¬ 
λογές είναι διαθέσιμες μόνο 
στο ρτΒΟίςθ και όχι όταν παί¬ 
ζετε εναντίον του υπολογιστή 
ή κάποιου φίλου σας. Το επί¬ 
πεδο δυσκολίας όταν παίζετε 
εναντίον του υπολογιστή δεν 
καθορίζεται άμεσα από κά¬ 
ποια επιλογή αλλά κυμαίνεται 
ανάλογα με ποιον από τους 
εννέα αντιπάλους θα επιλέξετε για να βρε¬ 
θείτε αντιμέτωποι. Κάθε ένας από αυτούς έ¬ 
χει το δικό του σολ αλλά και τον δικό του 
τρόπο παιχνιδιού. Από τεχνικής απόψεως, 
αν εξαιρέσουμε το καλό βηςίηβ που είναι υ¬ 
πεύθυνο για ος μπάλες και τον τρόπο με 
τον οποίο κινούνται, δεν υπάρχει τίποτα α¬ 
ξιοσημείωτο. Τα γραφικά, και παρ' όλο που η 
ανάλυση μπορεί να φθόσει μέχρι 1024x768, 
βρίσκονται σε μέτρια επίπεδα. Ο χώρος δεί¬ 
χνει άδειος ενώ κάλλιστα θα μπορούσαν, 
για παράδειγμα, να υπήρχαν κάποιοι θεατές 
ή τουλάχιστον να ήταν διαμορφωμένος δια¬ 
φορετικά και να μην επικροτούσε το σκούρο 
χρώμα και το ακαθόριστο σχήμα που θυμίζει 
κσο σαν δωμάτιο. Βέβαια δεν πρέπει να εί¬ 
μαστε και πολύ απαιτητικοί, καθώς στο συ¬ 
γκεκριμένο είδος παιχνιδιού οι πολυτέλειες 
είναι περιττές και μπορεί να δημιουργούσαν 
και επιπρόσθετα προβλήματα στα πολλα¬ 
πλό νίβνν και σας εστιάσεις (ζοοπι) που γίνο¬ 
νται πάνω στο τραπέζι. Οσον αφορά τον το¬ 
μέα του ήχου, τα νέα δεν είναι ευχάριστα. 


32 ι/5εη 

















Είναι ανύπαρ¬ 
κτος. με εξαί¬ 
ρεση τα με¬ 
τρημένα στα 
δάχτυλα ηχη¬ 
τικά εφέ ό¬ 
ταν χτυπάνε 
οι μπάλες με¬ 
ταξύ τους ή 
μπαίνουν μέ¬ 
σα σε μία 
τρύπα. Η α¬ 
πουσία μου¬ 
σικής σίγου¬ 
ρα δε γίνεται 
αντιληπτή 
αλλά χρεια¬ 
ζόταν τουλά¬ 
χιστον να υ¬ 
πάρχει 5ρθ60ή. 

Να ακούγεται 
δηλαδή ποιος κέρδισε το λΒΐηβ, πόσο είναι 
το σκορ κλπ. Με λίγα λόγια, τα πάντα έχουν 
θυσιαστεί στο 3ωμό του 93ητ©ρΐ3γ. Το απο¬ 


τέλεσμα όμως είναι ένα παιχνίδι που μπορεί 
να χαρακτηριστεί ως διαβολικά εθκπικό, σε 
τέτοιο σημείο μάλιστα ώστε αν ξεκινήσετε 


να παίζετε κανείς δεν ξέρει πότε θα τελειώ¬ 
σετε (ίσως όταν πιαστείτε). Η δυνατότητα 
για διπλό μέσω δικτύου ή ητοάετη δίνει ιδιαί¬ 
τερο ενδιαφέρον στο παιχνίδι καθώς προσδί¬ 
δει μεγαλύτερη έντοση στην αναμέτρηση. 
Πολύ μεγάλο ενδιαφέρον παρουσιάζει όμως 
και το εκπαιδευτικό" μέρος του παιχνιδιού 
όπου μπορείτε να διδαχθείτε πολλά οπό τον 
μετρ" του είδους, δτενβ ϋ3νί$. Συγκεκριμέ¬ 
να, στη διδασκαλία" υπάρχουν δύο επιλο¬ 
γές, Β3$ίς Τβςήηίρυεε και 5ποοΚθγ Τ3ςΰε$. 
Στην πρώτη μπορείτε να δείτε τον θανκ να 
αναλύει διάφορες βασικούς κανόνες στο 
μπιλιάρδο και στη δεύτερη κάποιες προχω¬ 
ρημένες τεχνικές που αφορούν το δηοοΚετ 
Ολο το νίόθο που θα παρακολουθήσετε θα 
σας δείξει όχι μόνο πως να διαπρέψετε στο 
παιχνίδι της Ιπτθφβγ αλλά και πως να παίξε¬ 
τε σε ένα αληθινό μπιλιάρδο. Συνοψίζοντας 
λοιπόν μπορούμε ανεπιφύλακτα να πούμε 
ότι το νϊΓΐιβΐ δηοοκετ εκτός του ότι είναι το 
μοναδικό παιχνίδι μπιλιάρδου στην αγορά εί¬ 
ναι και αρκετά εντυπωσιακό και αξιόλογο. Οι 
φανατικοί του είδους λοιπόν έχουν την τύχη 
να απολαύσουν το αγαπημένο τους παιχνίδι 
στο σπίτι τους και να προπονηθούν για να 
βελτιώσουν την απόδοσή τους. Οσοι είστε 
λάτρες του μπιλιάρδου και χρήστες ΡΟ επι¬ 
βάλλεται να το αποκτήσετε, ενώ οι υπόλοι¬ 
ποι μπορείτε να εκμεταλλευτείτε την ευκαι¬ 
ρία να πάρετε μια γεύση από μπιλιάρδο και 
να διασκεδάσετε "ανώδυνα" (χωρίς να φο¬ 
βάστε πιθανά ατυχήματα") παίζοντας το ε¬ 
ντυπωσιακό δηοοΚθΐ". 
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του Γ.Κατσώτη 


Το Α.Τ.Ρ. (Αάναηεβά 
ΤαοΙΐοαΙ ΡίξΗίεη) είναι η 
καινούρια δημιουργία της 
γνωστής 

εταιρείας ΕΙεεΙτοηϊε Αη$, 
σε συνεργασία με τη ]απβ ’$ 
Οοηιδαί 

5 ΐηιιιίαΐϊοηε. Πρόκειται 
για ένα εξομοιωτή πτήσης 
διάφορων πολεμικών αερο¬ 
σκαφών ενώ 

παράλληλα αποτελεί μία 
καλοσχεδιασμένη και έ¬ 
γκυρη βάση δεδομένων 
με θέμα τα μαχητικά αερο¬ 
σκάφη και τα οπλικά συ¬ 
στήματα που φέρουν. 


θάλασσα, και έδαφος), χον ήχο της 
μηχανής, των πυρών της συνεν¬ 
νόησης μέσω ασυρμάτου καθώς 
και το επίπεδο ανάλυσης των αντι¬ 
κειμένων (σπίτια, λιμάνια, αερο¬ 
δρόμια, αντιαεροπορικά στοιχεία 
κ.ά.). Μπορείτε επίσης να ρυθμίσε¬ 
τε το νίάβο και αυάίο ήαΓάννεΓβ ό¬ 
πως επίσης και να επιλέξετε 
ΜυΐτίρίΒγβι- Μοάθ (10 αποστολές) 
ώστε να παίξετε μέσω Γποάβηι, δι¬ 
κτύου ή σειριακής σύνδεσης. Αν 
θέλετε μπορείτε να πετάξετε είτε 
μία είηςΙβ σιοάθ αποστολή, είτε μία 
ς3Γηρ3ί9π Γηοάθ. Επιλέγοντας μία 
από τις 20 αποστολές $ίη 9 ΐβ ηηοάβ 
θα ενημερωθείτε λεπτομερώς για 
την αποστολή και το στόχο. Στη 
συνέχεια εμφανίζεται ένας ευκρι¬ 
νέστατος χάρτης όπου περιέχονται 
όλα τα δεδομένα και πληροφορίες 
που θα χρειαστείτε όπως επίσης 
και να σχεδιάσετε την πορεία που 
θα ακολουθήσετε (σχέδιο πτήσης). 
Ανάλογα με την επιλογή σας, εμ¬ 
φανίζονται στο χάρτη τα αντιαερο¬ 
πορικά στοιχεία, οι πύραυλοι $ΑΜ, 
οι εχθρικοί στόχοι κ.ά. Αφού μελε¬ 
τήσατε προσεκτικά το χάρτη, είναι 
πλέον καιρός να επιλέξετε το αε¬ 
ροσκάφος σας. Μπορείτε να επιλέ- 


Η εταιρεία .Ιβηβ'ε (με παρουσία στο 
χώρο των οπλικών συστημάτων ε¬ 
δώ και δεκαετίες) εκδίδει μία σειρά 
από έγκυρα βιβλία/καταλόγους ε¬ 
παγγελματικής χρήσης που έχουν 
ως περιεχόμενο τα διάφορα πολε¬ 
μικά αεροσκάφη, πλοία, άρματα 
μάχης, οχήματα κ.ά. Το εισαγωγικό 
3ηίΓΠ3ΐίοη του Α.Τ.Ρ. είναι πολύ ε¬ 
ντυπωσιακό ενώ η ηχητική επένδυ¬ 
ση καθώς και τα γραφικά είναι αρ¬ 
κετά ικανοποιητικά. Το παιχνίδι χω¬ 
ρίζεται ουσιαστικά σε δύο επίπεδα. 
Στο πρώτο επίπεδο μπορείτε να ε- 
πιλέξετε το μαχητικό αεροσκάφος 
της αρεσκείας σας, τον οπλισμό 
που θα φέρει και την αποστολή 
που θα εκτελέσει ενώ στο δεύτερο 
επίπεδο έχετε τη δυνατότητα να 
μάθετε -μέσω μίας πληρέστατης 
βάσης δεδομένων- τα πάντα για τα 
καλύτερα μαχητικά αεροσκάφη εν 
ενεργεία. Το ίητετίβοθ του Α.Τ.Ρ. 
είναι πολύ προσεγμένο και αποτε¬ 
λεί ένα από τα καλύτερα που έ¬ 
χουμε δεί σε παιχνίδια αυτού του 
είδους. Τα κυκλώματα ελέγχου 
του παιχνιδιού θα σας δώσουν τη 
δυνατότητα να ρυθμίσετε το επίπε¬ 
δο λεπτομέρειας και ανάλυσης των 
τβχτυΓβά ΓΠΒρρθά τοπίων (ουρανός, 


υ3ΕΚ 




















ξετε ορισμένα από τα πιο δημοφιλή 
(14) μαχητικά όλων εποχών (5ΐβ3ΐίή 
ΡίςήΐθΓ, Χ-32 ΑδΤΟΝνί. ΡΙ3ΠΚ6Γ- 0. Ρ· 
14Β ΤΟΓΠ03Ϊ, Β-2 5ρίπΐ, 5υ-33 κ.ό.). Στη 
συνέχεια επιλέγετε τον οπλισμό που 
θα χρησιμοποιήσετε. Ενας λεπτομερής 
πίνακας θα σας πληροφορήσει για το 
διαθέσιμο οπλισμό (αέρος-αέρος, εδό- 
φους-αέρος) που μπορείτε να χρησιμο¬ 



ποιήσετε. Επιτέλους, ήρθε η στιγμή να 
πετάξετε με το μαχητικό που επιλέξα- 
τε. Η ανάλυση είναι αρκετά καλή, οι έ¬ 
λεγχοι είναι απλοί και εύχρηστοι ενώ ο 
ήχος του κινητήρα και των εκρήξεων 
καθώς και η μουσική επένδυση του 
παιχνιδιού κινούνται σε αρκετά υψηλά 
επίπεδα. Μπορείτε να χρησιμοποιήσετε 
τα Γ3ά3Γ του αεροσκάφους, το ΙΚ/1356Γ 
σύστημα εντοπισμού στόχων κ.ά. Ενα 
από τα σημεία στο οποίο αξίζει να στα¬ 
θούμε είναι η επιλογή <:ήθ3τ$. Σ' αυτό 
το σημείο μπορείτε να επιλέξετε άπει¬ 
ρα πυρομαχικά, καύσιμα κλπ. ώστε να 
γίνετε πρακτικά άτρωτοι στα εχθρικά 
πυρά. Εηιστρέφοντας στο ίηΐθΓίβοβ 
της αρχικής οθόνης, έχετε τη δυνατό¬ 
τητα (μέσω του ύΓββτθ Μίεείοη) να δη¬ 
μιουργήσετε την προσωπική σας απο¬ 
στολή. Κατ' αυτό τον τρόπο μπορείτε 


να καθορίσετε τις εμπλεκόμενες δυνά¬ 
μεις, το ύψος της πτήσης, τον οπλισμό, 
τις καιρικές συνθήκες καθώς και τα μέ¬ 
σα με τα οποία θα διεξαχθεί η εναέρια 
αναμέτρηση. Επιπροσθέτως, μπορείτε 
να καθορίσετε ποιες θα είναι οι αντίπα¬ 
λες δυνάμεις, την εθνικότητά τους, τα 
αεροσκάφη που θα χρησιμοποιήσουν 
κ.ά. Εναλλακτικά, μπορείτε να δημι¬ 
ουργήσετε μία πιο δύσκολη αποστολή, 
χρησιμοποιώντας το ΟΓθβτε Ργο Μϊ$- 
5ίοη. Το κύκλωμα διαθέτει περισσότε¬ 
ρους και πιο λεπτομερείς ελέγχους. Σ’ 
αυτό το σημείο, θα δούμε το εκπαιδευ¬ 
τικό μέρος του Α.Τ.Ρ. Το ΡΙβγβτ ΑίιτΓβίτ 
ΡθίθΓθηεβ αποτελεί μία τεράστια βάση 
δεδομένων η οποία έχει κατασκευαστεί 
από την εταιρεία .Οηβ'ε και καλύπτει 
μία τεράστια γκάμα πολεμικών αερο¬ 
σκαφών. Εδώ ακριβώς είναι που φαίνε¬ 
ται το μεγαλείο και η πείρα της εταιρεί¬ 
ας στο θέμα. Περιλαμβάνει δεκάδες 
πολεμικά αεροσκάφη, όλων των τύ¬ 
πων. Επιλέγοντας ένα οποιοδήποτε μο¬ 
ντέλο, έχετε τη δυνατότητα να δείτε 
κάποιες χαρακτηριστικές φωτογραφίες 
του, μία λίστα με τα κυριότερα εξαρτή- 
ματά του, το εσωτερικό του ςοοΙφίί ό¬ 
πως επίσης και τον κινητήρα του. πα¬ 
ράλληλα, έχετε τη δυνατότητα να πα¬ 
ρακολουθήσετε εντυπωσιακά νίάβο και 
3ηίπΐ3τίοη που αφορούν την περιγρα¬ 
φή, την παραγωγή, τον έλεγχο και τις 


μανούβρες που μπορεί να κάνει. Στο 
τρισδιάστατο 3ηϊηΐ3ίϊοη. θα έχετε τη 
δυνατότητα να περιστρέφουμε προς ο¬ 
ποιαδήποτε οπτική γωνία το αεροσκά¬ 
φος, ώστε να μελετήσετε πιο επιστα- 
μένα τις λεπτομέρειές του. Τέλος, μέ¬ 
σω του ΡΓθθλίθήτ, μπορείτε να χρησι¬ 
μοποιήσετε τον εξομοιωτή πτήσης του 
αντίστοιχου μοντέλου. Ακολούθως, 
μπορείτε να επιλέξετε το οτήθΓ νεήίοΐθ 
Ιηίο. Πρόκειται για μία βάση δεδομέ¬ 
νων που περιλαμβάνει λεπτομερή στοι¬ 
χεία και πληροφορίες για μαχητικά αε¬ 
ροσκάφη, βομβαρδιστικά, ελικόπτερα, 
άρματα μάχης, πλοία και άλλα οχήμα¬ 
τα. Μπορείτε να δείτε τρισδιάστατα 
3ηίΓΠ3ΐίοη, να περιστρέφετε (360 μοί¬ 
ρες) τσ μοντέλα, να κάνουμε ζοογπ κ.ά. 
Το Α.Τ.Ρ. αποτελεί ένα τεχνικά ολοκλη¬ 



ρωμένο παιχνίδι το οποίο περιλαμβάνει 
μία σειρά από εξομοιωτές πτήσης μα¬ 
χητικών αεροσκαφών ενώ η συμβολή 
της ϋ3Πθ'5 με την προσθήκη των έγκυ¬ 
ρων και λεπτομερέστατων βάσεων δε¬ 
δομένων που είναι σχετικές με το θέ¬ 
μα, είναι πραγματικά ανεκτίμητη. 



ΓΡΑΦΙΚΑ: 70% 
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ΑΝΤΟΧΗ: 85% . 
ΗΧΟΣ: 80 % 
*— ΧΕΙΡΙΣΜΟΙ: 75% 


Οδηγός σύγχρο¬ 
νων μαχητικών 
αεροπλάνων. 
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ΡΟΗΜΑΤΧ 
ΤΕ5Ί 
[ϋΙΚΕΜΙ 

ΑΙΛΘΕΣΗ I 


του Π.Ανδρεάδη 


Το ΟίΓοηοΜαςίβΓ είναι ένα 
ακόμα αάνεηίιιτε ξατηε .τον 
μας έρχεται από την 115 ΟοΙά 
σε συνεργασία με την 
ί'αρΞίοηε. Εδώ και πολύ 
καιρό ακούγαμε για το παι¬ 
χνίδι αυτό, μια και οι φήμες 
μιλούσαν για μερικά από τα 
πιο εντυπωσιακά ηοη- 
άϊ&Ιϊζεά γραφικά που έχουν 
εμφανιστεί ποτέ σε 
αάνεηίιιτε, για ψηφιοποιημέ¬ 
νες ομιλίες ηθοποιών και για 
ένα σενάριο δημιουργημένο 
από τον συγγραφέα βιβλίων 
επιστημονικής φαντασίας 
Κοξετ ΖεΙαζηγ. 


Επιτέλους μετά από αρκετή ανα¬ 
μονή το έχουμε και στα χέρια 
μας. Το ΟήτοηοΜεεΐβΓ έρχεται σε 
ένα Οϋ. Αφού τρέξουμε το 
ίη$τ3ΐΐ3τίοη πρόγραμμά του μας 
δίνεται η δυνατότητα να επιλέ- 
ξουμε τον τύπο εγκατάστασης ο 
οποίος μπορεί να είναι είτε 5Π13ΙΙ 
(5 ΜΒ), είτε ΐ3Γ9β (35 ΜΒ>. Για να 
το τρέξετε θα πρέπει να έχετε 
τουλάχιστον 486 στα 33 ΜΗζ και 
8 ΜΒ μνήμης. Επίσης θα πρέπει 
να έχετε μια κάρτα οθόνης 5υρβΓ 
νΟΑ με τουλάχιστον 512 ΚΒ μνή¬ 
μης μια και το παιχνίδι δουλεύει 



σε υψηλή ανάλυση 640x480 με 
256 χρώματα. Η υπόθεση του 
0ήΓοηοΜ35τθΓ, γραμμένη από 
συγγραφέα διηγημάτων επιστη¬ 
μονικής φαντασίας είναι λίγο πα¬ 
ρανοϊκή. Βρισκόμαστε σε ένα κό¬ 
σμο όπου η επιστήμη έχει κάνει 
τρομερά άλματα και έχει βρει ε¬ 
πιτέλους τον τρόπο να σταματάει 
τα γηρατειά. Φυσικά η μέθοδος 
αυτή είναι πολύ ακριβή και μόνο 
οι πολύ εύποροι πολίτες μπο¬ 
ρούν να τη χρησιμοποιήσουν. 
Ενας από αυτούς είστε και εσείς, 
ο Ββηβ ΚοΓόε. Εχοντας πλέον 
αρκετό χρόνο στη διάθεσή σας 
καταφέρνετε να γίνετε εξπέρ σε 
διάφορα επαγγέλματα όπως σχε¬ 
διαστής μίνι γαλαξιών (!), πιλότος 
και διπλωμάτης. Επίσης που και 
που ασχολείστε και με τον προ¬ 
γραμματισμό. Το τελευταίο σας 
επίτευγμα το ονομάσατε ϋεεΐβΓ 
και είναι ένα σύστημα τεχνητής . 
νοημοσύνης το οποίο έχετε εν- I 
σωματώσει στο σκάφος σας. Αν . 
και το "ϋθεΐβΓ" είναι μάλλον α- | 


ντρικό όνομα, στο 0ήΓοηοΜ35ΐβΓ 
"ενσαρκώνεται· από ένα γυναι¬ 
κείο ολόγραμμα με το οποίο συ¬ 
νομιλείτε και σας βοηθάει καθ’ ό¬ 
λη τη διάρκεια του παιχνιδιού. 
Μετά από μια πολύ εντυπωσιοκή 
εισαγωγή -πάντα σε υψηλή ανά¬ 
λυση- η οποία σας δείχνει την 
καταστροφή ενός κόσμου από 
τους εξωγήινους βγαίνετε στο 
κεντρικό μενού του ΟήΓοηο- 
Μ35 Τθγ από το οποίο μπορείτε να 
φορτώσετε ένα παιχνίδι, να δείτε 
τα ΟΓθάίΐε και μία βιογραφία του 
συγγραφέα ή να παίξετε από την 
αρχή. Ξεκινώντας βρίσκεστε 
μπροστά από την κεντρική κον¬ 
σόλα του σκάφους σας και η α¬ 
γουροξυπνημένη ϋβ$ΐθΓ σας ειδο¬ 
ποιεί για μία επείγουσα κλήση. 
Είναι η τοπική αντιπρόσωπος της 
ομοσπονδίας και σας αναθέτει 
μια δύσκολη υπόθεση: Κάποιος 
έχει καταφέρει να “παγώσει" δύο 
μικρούς ιδιωτικούς κόσμους ή αλ¬ 
λιώς "ρπνετε ροοΚετ υηίνβΓδβδ’. 
Οι κόσμοι αυτοί δημιουργούνται 
από ειδικά εκπαιδευμένους αν¬ 
θρώπους με πολλές τεχνικές και 
αισθητικές γνώσεις και αργότερα 
μπορούν να δοθούν στους ενδια¬ 
φερομένους έναντι φυσικά κά¬ 
ποιας αμοιβής. Εσείς είστε ένας 
από αυτούς τους δημιουργούς. 0 
κάθε κόσμος έχει ένα κλειδί που 
είναι ικανό να τον θέσει σε κίνη¬ 
ση ή να τον σταματήσει. Αυτός 
είναι και ο μόνος γνωστός τρόπος 
για να καταστραφούν, και γι' αυ¬ 
τό ακριβώς το λόγο οι δημιουργοί 
τους φροντίζουν να κρύβουν το 
κλειδί αυτό κάπου μέσα στον κό- 
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σμο που φτιάχνουν αλλά σε πολύ 
δυσπρόσιτα σημεία. Αποστολή σας 
είναι να θέσετε τους δύο αυτούς 
σταματημένους κόσμους σε λειτουρ¬ 
γία και παράλληλα να πιάσετε και τον 
άνθρωπο που προξένησε όλη αυτή 
την ανακατωσούρα. Εσείς αν και 



στην αρχή δε θέλετε να λάβετε μέ¬ 
ρος τελικά υποκύπτετε περισσότερο 
για να ικανοποιήσετε την επιστημονι¬ 
κή σας περιέργεια και να δείτε ποιος 
άλλος είναι αρκετά ικανός για να χει¬ 
ρίζεται έτσι εύκολα και μυστικά τους 
τεχνητούς κόσμους. Εχοντας πάντα 



στο πλευρό σας την πιστή ϋθ$τβΓ την 
τροφοδοτείτε με τις συντεταγμένες 
του πρώτου από τους δύο κόσμους 
και φεύγετε με ννθΓρ ερβθά. Το παι¬ 
χνίδι ουσιαστικά εξελίσσεται σε δύο 
μέρη: Μέσα στο διαστημόπλοιό σας 
και έξω. Στην πρώτη περίπτωση η 
θέα που έχετε έχει αρκετή ομοιότητα 
με το Ά/ίης ΟοΓηπιεπόβΓ ή και οποιο- 
δήποτε άλλο $ϊηιυΐ3ΐθΓ. Πατώντας 
τον κέρσορα σε διάφορα όργανα του 
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σκάφους φέρνετε σε πέρας κάποιες 
εντολές. Από τον κεντρικό πίνακα 
πλοήγησης μπορείτε να ορίσετε το 


που θέλετε να πάτε και από την οθό¬ 
νη τηλεπικοινωνιών μπορείτε να κα- 



λείτε διάφορους χαρακτήρες για να 
συλλέγετε πληροφορίες. Ολες οι 
λειτουργίες γίνονται με το αριστερό 
κουμπί του ποντικιού. Στο δεύτερο 
ιτιοΟθ μπαίνετε όταν κατεβαίνετε από 
το σκάφος σας. Η απεικόνιση τότε 
αλλάζει και γίνεται ψευδοτρισδιάστα- 
τη όπως αυτή του $ρ30θ ρυεεΐ. Εδώ 
οι 3όνεητυΓβΓ$ θα αισθανθούν σαν 
στο σπίτι τους αφού όλα γίνονται με 
τον κέρσορα του ποντικιού που αλ¬ 
λάζει ανάλογα με το αντικείμενο που 
βρίσκεται από κάτω του ενώ με το 
δεξί κουμπί έχετε τις καθιερωμένες 
εντολές "\Λ/3ΙΙ< Το, ΡίοΚ ί)ρ, ϋΓορ, 
Ορεη / αο$ε. Ρυΐΐ / Ρυεή' κλπ. Αρχι¬ 
κός σας σκοπός είναι να πάτε στους 
δύο αυτούς κόσμους και να βρείτε τα 
κλειδιά για να τους θέσετε σε κίνηση 
αλλά αργότερα θα ανακαλύψετε την 
ύπαρξη άλλων πέντε τέτοιων κό¬ 
σμων. 0 κάθε κόσμος στο μεταξύ έ¬ 



χει πάνω από ένα πλανήτη και ο κάθε 
πλανήτης έχει τρία τουλάχιστον μέρη 
όπου μπορείτε να προσγειωθείτε, ε¬ 
κτός βέβαια από τους μη κατοικήσι¬ 
μους. Οπως καταλαβαίνετε έχετε αρ¬ 
κετό ψάξιμο μπροστά σας. Τα γραφι¬ 
κά του παιχνιδιού είναι υπέροχα μια 
και όπως ειπώθηκε και πιο πριν είναι 
σε υψηλή ανάλυση. 0 ήχος είναι επί¬ 
σης πολύ καλός με ίυΙΙγ άϊςϊίϊζβά ο¬ 
μιλία για όλους τους πρωταγωνιστές 


από γνωστούς ηθοποιούς. Το 
03ΓηβΡΐ3γ είναι ελαφρώς μυστήριο, 
γιατί το σενάριο είναι αρκετά περίερ¬ 



γο, αλλά κυρίως λόγω αρκετών ατε- 
λειών που υπάρχουν στο παιχνίδι. Για 
παράδειγμα είστε υποχρεωμένοι να 
παρακολουθείτε τους διαλόγους α¬ 
κόμα και αν τους έχετε μάθει απ' έξω 
από τα πολλά παιχνίδια που έχετε 
παίξει. Το μόνο που μπορείτε να κά¬ 
νετε είναι να πατάτε το αριστερό 
κουμπί του ποντικιού και να περνάτε 
τη συζήτηση γραμμή παρά γραμμή. 
Επίσης, πολλές φορές θα παρατηρή¬ 
σετε ότι όταν πατάτε το νΥ3ΐΚ Ιεοη για 
να πάτε σε κάποιο σημείο, ο χαρα¬ 
κτήρας σας θα παίρνει είτε έναν ά¬ 
σχετο δρόμο για να πάει εκεί, είτε θα 
κολλάει πίσω από κάποιο αντικείμενο 
που θα βρίσκεται μπροστά του. Οι 
γρίφοι αρχικά είναι πολύ εύκολοι και 
λύνονται μέσα σε δύο οθόνες, ενώ 
αργότερα δυσκολεύουν λίγο. Οι φα¬ 
νατικοί των διαστημικών 3άνβηίυΓθ$ 
όμως θα το βρούνε ενδιαφέρον και 
σίγουρα θα θυμηθούν το θρυλικό 
03ρΐ3ϊη Βίοοά. Γενικά το 
0ήΓοηοΜ35ΐθΓ είναι ένα πολύ καλό 
παιχνίδι όσο αφορά την τεχνική 
πλευρά του, που χάνει όμως λίγο στο 
03ΓηθΡΐ3γ. Αν ψάχνετε για κάτι δια¬ 
φορετικό, αξίζει να το δοκιμάσετε. 
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Του Π. Ανδρεαδη 


Πριν από αρκετό καφό είχε 
κυκλοφορήσει απο την 
Ζίταίβξίο $(ιιάΐ£Χ ΟηΜψ 
(580) μια σειρά παιχνιοιών 
με τον τίτλο ΟαιτίβκΑί 
ηατ και είχε για θέμα τον 
τις αερομαχίες και τις ναυ¬ 
μαχίες τον δεύτερον παγκο¬ 
σμίου πολέμου. Το 
ΟπηρΙαε Οαιτίεη Αί Η'ατ 
δεν είναι τίποτε άλλο από 
μια συλλογή των δυο αυτών 
παιχνιδιων (ΟΑΗΊ και 2) 
με την προοθιρα] τον 
ΟαητοκΑίηατ 
Οοη&ηιΟϊοη Κΐΐ, ενόςβοΐ]- 
θιμικον προγράμ^ιατος που 
σας επιτρέπει να φτιάχνετε 
τα δικά σας σενάρια για το 
ΟΛ\Υ. 


138) υ3ΕΠ 



Το παιχνίδι μας έρχεται σε ένα 03 κάτω να καθορίσετε την κάρτα ήχου σας και 
ΓΠ3Π10Ι του είναι αρκετά ευτραφές. Οι μετά περνάτε στο παιχνίδι. Εκχιγωνή 
απαιτήσεις του παιχνιδιού είναι σχετικά μην περιμένετε 


λίγες: 486 επεξεργαστής και σνω. 4 ΜΒ 
ΚΑΜ και κάρτα οθόνης $υρθτ νΟΑ. Το 
πρόγραμμα εγκατάστασης είναι από τα 
χειρότερα που έχουμε δει ποτέ, μια και 
χρειάζεται περίπου ένα τέταρτο για να 
αντιγρά¬ 
ψει περί¬ 
που 2( 

ΜΒ πλη¬ 
ροφοριών 
στον 
σκληρό 

Ειλ# 

μας έκανε 
μεγάλη ε¬ 
ντύπωση η καθυστέρηση αυτή τη στιγ¬ 
μή που άλλα παιχνίδια χρειάζονται λιγό¬ 
τερο από δύο λεπτά για νο αντιγρά¬ 
ψουν πάνω από 100 ΜΒ. Αφού τελειώ¬ 
σετε τρέχετε το πρόγραμμα $βΤυρ για 




παρ' όλο που η ύπαρξη του 00 μας είχε 
δώσει ελπίδες. Το μόνο που υπάρχει εί¬ 
ναι μια μίζερη εισαγωγική οθόνη. Αμέ¬ 
σως μετά το πρόγραμμα κυριολεκτικά 
σας 'ηετάει' σε ένα ηροχειροφηαγμένο 
πιβηυ από το οποίο ε¬ 
πιλέγετε το σενάριο 
που θέλετε να παίξε¬ 
τε. Τα σενάρια είναι α¬ 
κριβώς αυτά που είχαν 
το 0<ΐΓηθπ> ατ ν/3Γ ι και 
2 με την προσθήκη αρ¬ 
κετών άλλων που εί¬ 
χαν πσλαιότερα κυ¬ 
κλοφορήσει ως Ρυόΐίε 
0οτη3ϊη. Αφού επιλέ- 
ξετε αυτό που θέλετε περνάτε στην κε¬ 
ντρική οθόνη του παιχνιδιού η οποία χω¬ 
ρίζεται σε τρία μέρη: Το πρώτο είναι το 
Μεηυ Β3Γ το οποίο έχει τέσσερα Ρυΐΐ 
Οοννη Μθπυε. Από αυτά μπορείτε να 
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και κατά τη διάρκεια της μάχης. Σίγουρα όλα 
αυτά σε καμία περίπτωση δε δικαιολογούν 
την παρουσία του 00 και έτσι η 550 αποφά¬ 
σισε να συμπεριλάβει και τον πραγματικά 
καλό 5ο6η3ηο ΕάίΐοΓ της στον οποίο άλλω¬ 
στε είναι αφιερωμένο και το μεγαλύτερο μέ¬ 
ρος του ητεηυεί. 0 θάίτοτ σας επιτρέπει να 
δημιουργήσετε σενάρια κυριολεκτικά από 
το μηδέν βασισμένοι πάνω σε λεπτομερείς 
πληροφορίες που σας παρέχονται είτε από 
το εγχειρίδιο και τους χάρτες του είτε από 
την ίδια την ιστορία. Το μόνο πρόβλημα που 
είχαμε με το πρόγραμμα αυτό είναι άτι όσο 
καλά σενάρια και να φτιάχναμε η εκτέλεση 
τους ήταν πάντα μέτρια αφού προορίζονταν 
για το ΟΟΑνν. Είναι πραγματικά κρίμα γιατί 
αν το παιχνίδι είχε 
προσεχτεί λίγο πε¬ 
ρισσότερο αντί να 
το βάλουν "χύμα" 
μέσα στο Οϋ θα 
μπορούσε να γίνει 
το αγαπημένο ό¬ 
λων των δττετεςίτ 
5ίιτιυΐ3ίθΓ ί3η$. Ετσι 
όπως είναι όμως 
δεν έχει καμιά ελ¬ 
πίδα μπροστά στα 
υπόλοιπα ΝεννΑςβ 
5ίτηυΐ3τοΓ5 που κυ¬ 
κλοφορούν. 


τε την κατάσταση των ανα'παλων δυνάμε¬ 
ων. Πολλές από τις ενέργειες γίνονται μέσω 
του ΡΟγ Μβηυ που υπάρχει στην Μεηυ Β3Γ. 
Από εκεί κανονίζετε τα αεροσκάφη που θέ¬ 
λετε να χρησιμοποιήσετε για τυχόν επιδρο¬ 
μές ή αμυντικούς σκοπούς Οι έξτρα οθόνες 
του παιχνιδιού είναι λιγοστές και εμφανίζο¬ 
νται μόνο όταν συμβαίνει κάτι το ασυνήθι¬ 
στο όπως... π απογείωση των αεροπλάνων 
σας από τα αεροπλα¬ 
νοφόρα. Μεγάλη προ¬ 
σοχή πρέπει επίσης να 
δίνεται και στον οπλι¬ 
σμό που κουβαλάνε 
μια και για να είναι απο¬ 
τελεσματικά τα αερο¬ 
πλάνα σας θα πρέπει 
να έχουν το σωστό τύ¬ 
πο και τη σωστή ποσό¬ 
τητα όπλων η οποία 
ποικίλλει ανάλογα με 
την επιχείρηση. Ο χει¬ 
ρισμός πάντως είναι 
αρκετά πολύπλοκος 


χνιδιού σας. να φορτώσετε να 
σώσετε ή να εγκαταλείψετε έ¬ 
να παιχνίδι καθώς και να κάνετε 
διάφορες άλλες ενέργειες 
(στατιστικά, αναφορές κλπ). Το 
δεξι' παράθυρο είναι αφιερωμέ¬ 
νο στα οοτηιπαπόΒ που μπορεί¬ 
τε να δώσετε στον στόλο σας. 

Εκεί υπάρχουν και τα τέσσερα 
κυρία Ρυΐτοηε που σας οδη¬ 
γούν στα υπο-μενού. Αυτά εί¬ 
ναι το Αοϋοη, Μονετηβητ. 
δυήαοβ και 5τ3ΐυ$. Τέλος, το α¬ 
ριστερό και μεγαλύτερο μέρος 
της οθόνης είναι το Μαρ 
ΥΥίηάονν και εκεί μέσα λαμβά¬ 
νει χώρα όλη η δράση. Πρώτη 
σας δουλειά οφού επιλέξετε 
μια αποστολή είναι να επιλέγε¬ 
τε στρατό, μια και το ΟΟΑΥι/ σας 
δίνει τη δυνατότητα να παίρνετε και το μέ¬ 
ρος της εχθρικής παράταξης. Επειτα τοποθε¬ 
τείτε τον στόλο σας στον χάρτη ή -ανάλογα 
με το σενάριο που έχετε επιλέξει- το μετακι¬ 
νείτε οπό τις θέσεις που ήδη βρίσκεται. 
Υπάρχουν πολλές 
παράμετροι που 
πρέπει να λάβετε 
υπ ’ όψη σας και εί¬ 
ναι πολύ καλή τα¬ 
κτική να χρησιμο¬ 
ποιείτε συχνό το 
5Τ3ΤΧΙ5 όυττοη για 
να παρακολουθεί¬ 


και θα σσς πάρει αρκετή ώρα να τον μάθετε. 
Πολλές φορές θα χρειαστεί" να ανατρέξετε 
στο ηηεηυβΙ για να δείτε πως γίνονται διάφο¬ 
ρες εργασίες. Τα γραφικά του παιχνιδιού εί¬ 
ναι από μέτρια έως άσχημα. Αν και το παιχνί¬ 
δι τρέχει στην ανάλυση 800x600 η λεπτομέ¬ 
ρεια απουσιάζει και ό¬ 
λες οι οθόνες, ακόμα 
και αυτή του χάρτη 
φαίνονται χοντροκομ¬ 
μένες. Ο ήχος τα πάει 
ακόμα χειρότερα με 
μερικά πρόχειρα ηιίάί 
κομμάτια στην αρχή 


διάφορες παραμέτρους του παι- 
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του Π.Ανδρεάδη 


Αν είχατε ποτέ στην κατο¬ 
χή σας έναν οκτάμπιτο 
υπολογιστή σίγουρα 
θα Θυμάστε μια σειρά 
παιχνιδιών που είχε 
κυκλοφορήσει 
παλαιότερα από την Εργχ 
και που αφορούσε 
εοσιρΐΐαΐΐοηα από 
πολλά αθλήματα ομαδο- 
ποιημένα. Κάτι ανάλογο 
προσπαθούν να δώσουν 
και τα εχίτεπιε ξασιεχ 
δικαιολογώντας τον τίτλο 
τους. 


ΕΧΤΚΕΜΕ 

ΟΑΜΕδ 


Τα πλέον διάσημα ήταν τα Μπϊθγ 
03ΠΊΘ5, τα δυΠΊΓΠβΓ 03ΓΠΘ5 ΚΟΙ -Ορ- 
γότερα- τα 03ϋίθΓηί3 03 γτιθ$. Πολλά 
από αυτά μας κράτησαν το ενδιαφέ¬ 
ρον για αρκετό καιρό ενώ αργότερα 
μεταφέρθηκαν και στον Ατβιϊ $Τ κα¬ 
θώς και στην Αηιίςβ για να συνεχί- 
οουν και εκεί την επιτυχημένη τους 
πορεία. Αυτό το μήνα μας ήρθε από 
την 5οηγ Ιιη39θ5οίτ ένα Οϋ που μας 
θύμισε ιδιαίτερα την ηροαναφερθεί- 


μηορούοαν κάλλιστα να ακουστούν 
και από το στερεοφωνικό σας. Μετά 
το πολύ γρήγορο ίη5Τ3ΐΐ3τίοη λοιπόν 
και την επιλογή της κάρτας ήχου 
που έχουμε είμαστε έτοιμοι να 
μπούμε στο παιχνίδι. Το πρώτο 
πράγμα που βλέπουμε είναι μια ει¬ 
σαγωγή σε πολύ γρήγορο ρυθμό 
συνοδευόμενη από μια πολύ 'μπη- 
τάτη" μουσική. Στα πρώτα κιόλας 
δευτερόλεπτα του ίηΤτο όμως βρέ- 



οα σειρά. Το όνομά του είναι 
Εχϊγθπιθ 03ΓΠΘ5 και οι φωτογραφίες 
στη ουσκευασία του μας προετοιμά¬ 
ζανε για ένα Εργχ ΟΙοπθ. Οι απαιτή¬ 
σεις του παιχνιδιού μας εκπλήξανε. 
8 ΜΒ βαμ, 386 επεξεργαστής και 
μόλις 1.5 ΜΒ χώρου στον σκληρό 
σας δίσκο. Εντύπωση επίσης κάνει 
και ο τρόπος που είναι δομημένο το 
άίτεςτοΓγ του Οϋ: Ολα είναι "πετα¬ 
μένα" στο Γοοτ. Συν τοις άλλοις με¬ 
τά από μια σύντομη δοκιμή διαπι¬ 
στώσαμε ότι υπάρχουν και επτά 
ιόοΙ< 3υάίο ΤΓ30Ι<$ μερικά από τα ο¬ 
ποία είναι πραγματικά καλά και θα 


θηκα να κουνάω απορημένος το κα¬ 
λώδιο της οθόνης για να φύγει το 
"παράσιτο". Τελικά με μεγάλη μου 
έκπληξη κατάλαβα ότι δεν είχε σχέ¬ 
ση το καλώδιο ή η οθόνη μου αλλά 
ότι το ίδιο το άίςίΐίζθά βηίσοτίοη ή¬ 
ταν πολύ χαμηλής ποιότητας, σχε¬ 
δόν σαν κάτι 0 θγπο 5 που κυκλοφο¬ 
ρούσαν για ΟοηίΓηοάοΓβ 64 πριν από 
χρόνια. Πρέπει να έμεινα αρκετή ώ¬ 
ρα χαζεύοντας την εισαγωγή γιατί α¬ 
ναρωτιόμουν ταυτόχρονα γιατί α¬ 
φού το δεν περιορίζει τους προ¬ 
γραμματιστές σε χωρητικότητα δεν 
προσέξανε καθόλου την ποιότητα 
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του νίάβο. Οταν τέλειωσε, βγήκα στο 
κεντρικό μενού του παιχνιδιού, απ' όπου 
δίνεται η δυνατότητα να καθοριστούν τα 
οοητωΐί, να οριστεί ο τύπος του αγώνα 
(ΕχήίΡίτίοη, ΤουσίΒαίθητ κλπ) και να ορι¬ 
στούν και τα 0613Μ ΙθνθΙ$. Επειτα περνά¬ 
με στο δθΐυρ του αγώνα. Από εκεί επι¬ 
λέγουμε την τοποθεσία που θέλουμε να 
αγωνιστούμε, και ανάλογα με αυτή αλ¬ 
λάζει και ο τύπος του αγωνίσματος. 
Υπάρχουν τέσσερις τύποι και περιλαμβά¬ 
νουν αγώνα με ποδήλατο, με ΚοΙΙθγ5, με 
5Ι«τθΒ03ΐ-α και 
με δΙοΤθΒίΚθ. 

Επίσης μπο¬ 
ρούμε να επι- 
λέξουμε και 
τον χαρακτήρα 
που θέλουμε 
να ελέγχουμε. 

Υπάρχουν αρ¬ 
κετά άτομα με 
διαφορετικά 

5ΐ<ίΙΐ5 ο καθένας και καλό είναι να διαλέ¬ 
γουμε προσεκτικά γιατί η επιλογή μας 
αυτή αποτελεί και ένα κριτήριο για το αν 
τελικά θα βγούμε κερδισμένοι ή όχι. Τέ¬ 
λος μπορούμε να διαλέξουμε και τον ε¬ 
ξοπλισμό μας μέσα από μια πληθώρα 
μοντέλων, ανάλογα πάντα με τα χρήμα¬ 
τα που διαθέτουμε. Αρχικά δεν 
μπορούμε να πάρουμε και πολλά, 
αλλά κατά τη διάρκεια του παιχνι¬ 
διού μπορούμε να κερδίσουμε 
χρήματα ανάλογα με τη θέση που 
θα πάρουμε στον αγώνα και έτσι 
να εξοπλιστούμε καλύτερα. Μετά 
από όλα αυτά είμαστε έτοιμοι επι¬ 
τέλους να αγωνιστούμε. Πατάμε 
το "Οο" και μια ωραία αφηγήτρια 
αρχίζει να μας λέει για τις δυσκολίες 
που ενδέχεται να συναντήσουμε στην 
πίστα που επιλέξαμε. Βέβαια την ομορ¬ 
φιά της περισσότερο την υποθέτουμε 
παρά τη βλέπουμε γιατί για άλλη μια 
φορά η ποιότητα του νίάβο είναι απαρά¬ 
δεκτη για τα σημερινά δεδομένα. Πατά¬ 
με γρήγορα το ερεςε για να φύγει ο ε¬ 
φιάλτης, και βγαίνουμε στον αγωνιστικό 
χώρο. Τα γραφικά είναι σε χαμηλή ανά¬ 



λυση και δίνουν την εντύπωση ότι φτιά¬ 
χτηκαν πρόχειρα. 0 ήχος αντίθετα είναι 
πολύ καλός, με τα κλασικά ·Ρθ3άγ.. $ΘΤ.. 
Οο!" 53Γηρΐθ$ και με μουσική επένδυση 
ένα από τα κομμάτια του Οϋ που προα- 
ναφέραμε. Η κί¬ 
νηση είναι αρκετά 
γρήγορη, ειδικά 
αν έχετε από 486 
ϋΧ/4 και πάνω. Σε 
Ρθη-τίυηι το παι¬ 
χνίδι κυριολεκτικά 
"πετάει" και πολ¬ 
λές φορές νομίζε¬ 
τε πως αντί για 
5Κ3τβΒ03Γά έχετε 

ΚάΠΟΐα ΡΘΓΓ3ΓΪ. Το 

93ΓΠθρΐ3γ είναι αρκε¬ 
τά απλό: Τρέχετε όχι ενάντια στον χρό¬ 
νο, αλλά στους αντιπάλους σας. Με δυο 
λόγια προσπαθείτε να πάρετε όσο το 
δυνατόν καλύτερη θέση ανάμεσα 
τους με απώτερο φυσικά σκοπό να 
βγείτε πρώτος. Επίσης υπάρχουν 
μερικές 'πύλες" από τις οποίες ό¬ 
ταν περνάτε από κάτω παίρνετε 
Ροηυ$ χρήματα. Επίσης όταν τα 
βρείτε σκούρα με τους αντιπάλους 
σας μπορείτε κάλλιστα να χρησιμο¬ 
ποιήσετε τα χέρια σας ή τα πόδια 
σας για να τους απομακρύνετε κα¬ 
ταλλήλως. Και για όσους δεν το κατά¬ 
λαβαν ακόμα μιλάμε για ΞΥΛΟ! Οι μπου¬ 
νιές και οι κλοτσιές δίνουν και παίρνουν 
στο παιχνίδι και τα πεσίματα που κάνουν 
οι άλλοι -αλλά και τα δικά σας- είναι θε¬ 
αματικά. Εδώ μας θύμισε πολύ το περί¬ 
φημο Κθ3ά Ρ3$ή της 5693. Επηρεασμέ¬ 
νος από τις αρχικές παρατυπίες του παι¬ 
χνιδιού, όπως 
η πολύ κακή 
ποιότητα των 
νίάθθ$, ομολο¬ 
γώ πως άργη¬ 
σα να προσέξω 
τα καλό χαρα¬ 
κτηριστικά του 
παιχνιδιού. 

Χρειάστηκε να 
παίξω δυο-τρεις πίστες για να ανακαλύ- 
ψω ότι το φαινομενικά απλό αυτό παιχνί¬ 
δι με είχε αιχμαλωτίσει. Χωρίς να μπορώ 
να προσδιορίσω τι ακριβώς με κρατούσε 
μπροστά από την οθόνη, πέρασα δυο 
πολύ ευχάριστες ώρες. Πρέπει να ήταν 
σίγουρα η πολύ γρήγορη κίνησή του, κα¬ 
θώς και η άψογη μουσική που άκουγα α¬ 
πό το 00. Αλλά από την άλλη έβρισκα ι¬ 



διαίτερη ευχαρίστηση χτυπώντας τους υ¬ 
πόλοιπους γύρω μου και βλέποντάς 
τους να τρώνε την άσφαλτο πλάι μου. 
Επίσης, οι πίστες είναι πραγματικό μεγά¬ 
λες σε διάρκεια, σχεδόν δέκα με δεκα¬ 
πέντε λεπτά η μία 
και παρ' όλα αυτά τα 
Ρ3θΙ<9Γουηά5 ποτέ 
δεν είναι μονότονα 
μια και περνάτε κάτω 
από τούνελ, δέντρα 
και άλλα συναφή. Το 
κυνήγι των χρημά¬ 
των, και οι διάφορες 
πλατφόρμες που σας 
αναγκάζουν να κάνε¬ 
τε εντυπωσιακά άλ¬ 
ματα για να περάσετε από τις πύλες που 
αιωρούνται προσθέτουν ακόμα περισσό¬ 
τερα στον αγώνα και καταλήγετε να παί¬ 
ζετε μανιωδώς. Βέβαια στην αρχή και 
στο τέλος κάθε πίστας είναι σίγουρο ότι 
θα εκνευρίζεστε με το νίάεο της παρα¬ 
μορφωμένης γυναίκας που σας μιλάει 
αλλά θα το ξεχνάτε αμέσως μετά. Ισως 
να φταίει ότι ακόμα και αυτό συμβάλλει 
στην όλη ατμόσφαιρα του παιχνιδιού 
που σας πηγαίνει αρκετά χρόνια πίσω. Η 
μόνη μου επιφύλαξη είναι ως προς την 
αντοχή του ΕχτΓβΓηβ 03Γηβ$ στον χρόνο 
μια και οι πίστες είναι λιγοστές και μέσα 
σε μια εβδομάδα το αργότερο θα τις έ¬ 
χετε εξαντλήσει. Επίσης με εκνεύρισε η 
απουσία του καθιερωμένου πλέον 
Νβίννοι-Κ ΡΟγ μια και ο τύπος του παιχνι¬ 
διού αυτού είναι ο ιδανικός για κόντρες 
με τους φίλους σας. Κατά τα άλλα το 
Εχϊγθγπθ 03 ΓΠ 65 είναι ένα μέτριο τεχνικά 
παιχνίδι που τα πάει πολύ καλά στον το¬ 
μέα του 03ΓηβΡΐ3γ. Οι λάτρεις των πα¬ 
λιών Εργχ 03ΙΠ65 σίγουρα θα το αγαπή¬ 
σουν ενώ οι υπόλοιποι αξίζει να του ρί¬ 
ξουν μια ματιά. 
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ΤουΔ,Πσννατου 


Ενα “μρ/άλο” όνομα, 
σε ένα “μικρό" παιχνίδι. 

Τα ηιεβ ραηκα ποτέ όεν 
ήταν η ειδικότητα της 
Χΐίανρτοαε και τρανή 
απόδειξΐ] αποτελεί το εν 
λόγω παιχνίδι. Τα γραφικά 
είναι μέτρια έως άοχιμια, 
ο χειρισμός, πον είναι 
ο τομέας με τη 
μεγαλύτερη βαρύτιμα 
στο συγκεκριμένο είδος, 
είναι απαράδεκτος, ενώ ο πολύ 
καλός ήχος δεν είναι αρκετός 
για να διασώσει την 
κατάσταση. 


Είναι γεγονός ότι ακόμα και α κορυφαίες 
εταιρείες δημιουργός ηαιχνιδών έχουν 
στο ενεργητικό τους ένα ή ακόμα και πε¬ 
ρισσότερα όχι απλά μέτρα παιχνίδια αλλά 
στην κυριολεξία αποτυχημένα. Φαίνεται 
λοιπόν άτι ήρθε η σειρά της Μσορττκβ να 
μας δείξει τον 'κακό' εαυτό της Σε ένα εί¬ 
δος παχνιδών μάλιστα στο οποίο δε μας 
έχει συνηθίσει τον τελευταίο καιρό, τα 
006 93016$. Στα τέλη της δεύτερης χιλιε¬ 
τηρίδας οι ριψοκίνδυνοι λάτρες της ταχύ¬ 
τητας και του συναγωνισμού, γα να δα- 


πταν ιδιαίτερα θεαματικοί, άρχισαν να διε¬ 
ξάγονται σε παλιούς αυτοκινητόδρομους 
και να προσελκύουν το ενδιαφέρον του 
κοινού. Η εξέλιξη όμως δε σταμάτησε ε¬ 
κεί. Το ενδιοφέρον πτσν μεγάλο και τα κα¬ 
νάλια της τηλεόρασης πλήρωναν μεγάλα 
ποσά για να αποκτήσουν το δικαίωμα ανα¬ 
μετάδοσης των αγώνων. Επιπλέον, για να 
γίνουν πιο θεαμσακα οι αγώνες προστέ¬ 
θηκαν ειδικές ράμπες εμπόδια και τέλος 
δημουργήθηκαν οι κατάλληλα χώρα πα¬ 
ρακολούθησής τους. Για να γίνει πιο περι- 
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σκεδάσουν έκλεβαν αυιοκίνπτα και συνα¬ 
γωνίζονταν μεταξύ τους. Απώτερος σκο¬ 
πός όλων ήταν να κερδίσουν τον σεβασμό 
των αντιπάλων τους Ο μόνος τρόπος για 
να το πετύχουν αυτό ήταν να κερδίσουν 
στους αγώνες που διεξάγονταν με κλεμ¬ 
μένα όπως είπαμε αυτοκίνητα. Η μάχη ή¬ 
ταν σκλιχχί και μόνο ο δυνατότερος εηι- 
βίώνε. Δεν υπήρχε κανένα έπαθλο ούτε 
χρηματικό βραβεό. Αλλωστε κανένας δεν 
ενδιαφερστον για τέτοια πράγματα. Το μό¬ 
νο που αναζητούσαν ήταν σεβασμός από 
τους υπόλοιπους. Με την πάροδο του 
χρόνου και λόγω του σο οι αγώνες αυτοί 


πετειώδες το "άθλημα" προστέθηκε η δυ¬ 
νατότητα να μπορούν οι οδηγοί να επεμ¬ 
βαίνουν άμεσα στην πίστα, αφήνσντος λά¬ 
δια, αλλάζοντας τη μορφολογία της πι¬ 
στός και γενικά δυσκολεύοντας την προ¬ 
σπάθεια των αντιπάλων τους. Ετσι δεν αρ- 
κούσε οι οδηγοί να είναι ριψοκίνδυνα, έ¬ 
πρεπε να είναι ικανοί και επιδέξια. Οσο για 
τα αυτοκίνητα που οδηγούσαν, δε θυμί¬ 
ζουν σε όηστα όα ξέρετε ή έχετε δει μέχρι 
τώρα. Ο σκελετός τους θυμίζει αυιοκίνπτα 
διαφόρων δεκαετιών αλλά ο εξοπλισμός 
τους διαστημόπλοιο. Κάπως έτα έχουν τα 
πράγματα στο παιχνίδι της ΜΙσορτοεε που 



















όπως το αμάξωμα, 
τον κινητήρα, να 
τοποθετείτε καλύ¬ 
τερα λάστιχα κλπ. 
Στο ΤΓ30Κ ΑΠ30Κ 
συναντάμε μία με¬ 
γάλη ποικιλία τό¬ 
σο στα αυτοκίνητα 
όσο και στις πί¬ 
στες. Κάθε πιοτά 
έχει τα δικά της 
χαρακτηριστικά και 
διαφορετικό επί¬ 
πεδο δυσκολίας ε¬ 
νώ φυσικά απαι¬ 
τείται και το ανά- 


ακούει στο όνομα ΤγβοΚ ΑτοοΚ. Σίγουρα δεν εί¬ 
ναι ένα καθαρό γβοθ παιχνίδι, γιατί δεν αρκεί να 
κατευθύνετε σωστά και ταχύτατα το όχημά 
σας, αλλά πρέπει επίσης να κάνετε δύσκολη 
τη ζωή των αντιπάλων σας και να τους "περι¬ 
ποιείστε" καταλλήλως, όπως επίσης και να 


λογο αυτοκή/πτο. Αλλες πίστες διαθέτουν 
πολλές ευθείες, άλλες στροφές και ρά¬ 
μπες, άλλες είναι χωμάτινες κλπ. Προ¬ 
σέξτε λοιπόν διότι η επιλογή αυτοκινή¬ 
του είναι ίσως ο σημαντικότερος παρά¬ 
γοντας που επηρεάζει την εξέλιξη του 
αγώνα. Αν και με 



συλλέγετε διάφορα ανοκείμενα που θα διευ¬ 
κολύνουν την προσηάθεή σος. Ετοιμαστείτε 
λοιπόν για έντονη και βίαιη δράση σε ένα παι¬ 
χνίδι που περιλαμβάνει στοιχεία ΐΌΟίης 3αλλά 
και γενικότερα παρουσιάζει έναν χαρακτήρα 
3ΐτ3άβ παιχνιδιού. Αυτό που θα σας εντυπω¬ 
σιάσει από την πρώτη στιγμή στο παιχνίδι είναι 
ο τρόπος με τον οποίο παρουσιάζονται α διά¬ 
φορες επιλογές. Σε τρισδιάστατα σχέδια με α¬ 
παλά χρώματα και με ένα αντιπροσωπευτικό 
εικονίδιο παρουσιάζονται οι επιλογές του παι¬ 
χνιδιού. Σε γενικές γραμμές οι επιλογές περι¬ 
λαμβάνουν τα γνωστά και αναμενόμενα στοι¬ 
χεία ενός οεβ παιχνιδιού. Δυνατότητα δηλαδή 
να παίξετε έναν μεμονωμένο αγώνα, να προ¬ 
πονηθείτε χωρίς ανοπάλους σε όποια πίστα ε¬ 
πιθυμείτε, να συμμετέχετε σε τουρνουά, να ε- 
πιλέξετε το αυτοκίνητό σας το χρώμα του και 
το σύμβολό σας. Μπορείτε μάλιστα κερδίζο¬ 
ντας αγώνες και αποκτώντας χρήματα να ανα¬ 
βαθμίζετε το κύρια μέρη του αυτοκινήτου σος 


τα πλήκτρα του 
χειρισμού δε θα 
δυσκολευτείτε να 
εξοικειωθείτε, ο έ¬ 
λεγχος του αυτο¬ 
κινήτου είναι α¬ 
πελπιστικά δύσκο¬ 
λος και σίγουρα θα χρει¬ 
αστείτε πολλές μέρες ε¬ 
ξάσκησης για να προσαρ¬ 
μοστείτε. Αυτό οφείλεται 
κυρίως όχι στη συμπερι¬ 
φορά των αυτοκινήτων 
αλλά στην κακή προοπτι¬ 
κή και στη συνολική δο¬ 
μή που έχουν α πίστες. Αυτό σημαίνει όα δεν 
αναλαμβάνεστε που ακριβώς είναι η στροφή, 
πόσο κλειστή είναι, την κλίση της, ας ράμπες 
και ας ανωμαλίες του δρόμου, με αποτέλεσμα 
να μην μπορείτε να αντιδράτε σωστά και κατ' 
επέκταση να συναντάτε τους τοίχους και ας 
προστατευακές μπάρες. Δυστυχώς, ακόμα και 
οι τέσσερις διαφορετικές προοπακές που έχετε 
στη διάθεσή σας δεν είναι ικανές να βοηθή¬ 
σουν την κατάσταση. Η μία είναι χειρότερη από 
την άλλη. Στην πρώτη, μέσα από το αυτοκίνη¬ 
το, η άσχημη κατάσταση του χειρισμού επιδει¬ 
νώνεται καθώς περιορίζεται το οπακό πεδίο, η 
δεύτερη, έξω και πίσω από το αυτοκίνητο, είναι 
η μοναδική που κατά κάποιο τρόπο σας διευ¬ 
κολύνει να ελέγχετε το αμάξι σας ενώ η τρίτη 
δεν μπορεί να αλλάξει καθόλου το σκηνικό α¬ 
φού μπορεί να σας δίνει μεγάλο οπτικό πεδίο 
αλλά σας τοποθετεί μπροστά από το αυτοκίνη¬ 
το. Οσο για την τέταρτη μάλλον δεν αξίζει ού¬ 
τε να την αναφέρουμε αφού δεν υπάρχει κα¬ 


νένας λόγος να τη χρησιμοποιήσετε. Αρκεί να 
σας πούμε άϋ κατά μήκος της πίστας υπάρ¬ 
χουν τοποθετημένες κάμερες, α οποίες εναλ¬ 
λάσσονται ανάλογα με το σημείο όπου βρίσκε¬ 
στε. Οσο για τον τομέα των γραφικών, έχει και 
αυτός ένα μεγάλο μερίδιο της ευθύνης για την 
άσχημη γενική εικόνα του παιχνιδιού. Ενώ στην 
αρχή εντυπωσιάζεστε από τον πρωτότυπο 
τρόπο παρουσίασης των επιλογών αλλά και 
γενικά από το περιβάλλον του παιχνιδιού, γρή¬ 
γορα απογοητεύεστε γιατί στον αγώνα θα πα¬ 
ρατηρήσετε όα το χρώματα είναι υπερβολικά 
και αδικαιολόγητα έντονα και παράλληλα οι πί¬ 
στες στερούνται λεπτομέρειας. Το μόνο στοι¬ 
χείο που διατηρείται "ζωντανό" στο παιχνίδι εί¬ 
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ναι ο ήχος. Ποιοτική μουσική (ας είναι καλά το 
Ο$ουηά) και εντυπωσιακά εφέ, που περιλαμβά¬ 
νουν φρεναρίσματα, το μούγκρισμα της μηχα¬ 
νής και ομιλίες, δημιουργούν ατμόσφαιρα αλ¬ 
λά δεν αρκούν για να προκαλέσουν το ενδια¬ 
φέρον σας για το παιχνίδι. Γενικά πάντως αν 
ζυγίσετε τα αρνητικά και θετικά στοιχεία του 
παιχνιδιού η πλάστιγγα γέρνει σαφώς προς το 
μέρος των αρνητικών. Μην σας παραπλανήσει 
το μεγάλο όνομα που κρύβεται πίσω από το 
"φτωχό" αυτό παιχνίδι. Αυτά συμβαίνουν και 
στχ: καλύτερες οικογένειες... και ας έχουν το ό¬ 
νομα ΜίσορΓΟίβ. 
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Τον προηγούμενο μή¬ 
να σας παρουσιάσαμε 
το ΩιιΙίβ Ναλβ Έτη 3Ό, 
ένα εντυπωσιακό παι¬ 
χνίδι από την Αροξββ 
που κρίθηκε ομόφωνα 
ως ο πλέον άξιος διά¬ 
δοχος του ΰοοηι. Λί¬ 
γες μέρες αργότερα 
ήρθε στα γραφεία μας 
ένα δεύτερο παιχνίδι 
με το ίδιο σχεδόν 
περιεχόμενο και φιλο¬ 
σοφία, αυτή τη φορά 
από την Εαραίοηβ και 
την 115 ΟοΙά. 


στάση στον 
σκληρό σας δίσκο καταλαμβά¬ 
νει περίπου 50 ΜΒ. Οπως όλα τα 
νέα παιχνίδια, το ΤθΙΜθγ συνιστά 
να έχετε ένα Ρθητίυηι και μια 
5υρθΓ νΟΑ για να μπορέσετε να 
δείτε και τα υψηλότερα ΠΊθάθ$. 
Το πρώτο πράγμα που θα πρέπει 
να τρέξετε είναι το 5θΐυρ, απ' ό¬ 
που μπορείτε να καθορίσετε την 
κάρτα ήχου σας, τα πλήκτρα που 
θέλετε να χρησιμοποιήσετε και 
την ανάλυση της οθόνης. Αφού 
σώσετε τις παραμέτρους και τρέ¬ 
ξετε το παιχνίδι περνάτε σε μια 
3ηίπΐ3τθα εισαγωγή όπου ο 
ΥΥΪΙΙΪ3Π1 5ή3τηθΓ σας εξηγεί την υ¬ 
πόθεση του ΤθΙ<\Λ/3γ με ένα πολύ 
κινηματογραφικό στιλ. Η όλη πα¬ 
ρουσίαση θυμίζει διαφήμιση κά¬ 


ποιας νέας ταινίας. Το μόνο ά¬ 
σχημο είναι η πολύ άσχημη ποιό¬ 
τητα του νίόθο που παίζεται. Τα 
γραφικά του είναι πολύ χοντρο¬ 
κομμένα και ο ήχος έχει ένα ενο¬ 
χλητικό σφύριγμα. Είναι πραγμα¬ 
τικά κρίμα γιατί τα νίάθο οΐίρε εί¬ 
ναι καλοστημένα και 
καταλήγουν να χάνουν 
από την κακή ποιότητα 
του 0ϊ9ίΐϊζίη9. Παρ' ό¬ 
λα αυτά καταφέρνουν 
να δημιουργήσουν 
την απαραίτητη α¬ 
τμόσφαιρα. Αμέσως 
μετά περνάτε στο 
κεντρικό μενού απ’ 
όπου επιλέγετε 
κάποια από τις ε- 
& πτά αποστολές/πί- 
στες του παιχνιδι¬ 
ού και (πάλι) ο 
ννίΐΐί3Γη 5ή3τηθΓ αναλαμβάνει να 
σας ενημερώσει. Το σενάριο μας 
τοποθετεί στο Ιοε Αη 9 θΙβ$, έτος 
2045, όπου μια νέα θανατηφόρα 
ναρκωτική ουσία έχει κάνει την 
εμφάνισή της. Ονομάζεται ΤθΙ< και 
αντίθετα με τις κοινές ναρκωτικές 
ουσίες αυτό είναι., ηλεκτρονικό. 
Για την ακρίβεια το ΤθΚ είναι ένα 
μικροτσίπ το οποίο μπαίνει μέσα 
σε ένα κράνος σαν αυτά που χρη¬ 
σιμοποιούμε σήμερα για νίετυβΙ 
Γθ3ΐίΐγ. Το ΤβΚ διακινείται από 
τους επτά βαρώνους της μαφίας, 
οι οποίοι έχουν μάλιστα χωρίσει 
τις περιοχές της επικράτειας τους 
για να είναι πιο αποτελεσματικοί. 
Τώρα όμως ο κίνδυνος μεγαλώ¬ 
νει, μια και οι επτά αυτοί εγκλη¬ 
ματίες ενώθηκαν και έχοντας στη 
δούλεψή τους δυο από τους πιο 
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καλούς επιστήμονες κατάφεραν να 
εκπέμψουν τον κώδικα του ΤβΚ σε ό¬ 
λους τους ανθρώπους. Σκοπός τους 
είναι να εθίσουν όσο το δυνατόν πε¬ 
ρισσότερους, έτσι ώστε όταν σταμα¬ 
τήσουν την εκπομπή να μπορούν να 




τους πουλάνε την ουσία σε πολύ υ¬ 
ψηλές τιμές. Εσείς είστε ένας φυλα¬ 
κισμένος εγκληματίας σε μια κρυογε- 
νετική φυλακή (βλέπε ϋβπιοΜΐίοη 
Μ3Π). Ο ννίΐΙί3Γη 5ή3τηθΓ σας αποφυ¬ 
λακίζει υπό τον όρο ότι θα αναλάβε¬ 
τε να καθαρίσετε την πόλη από τους 
επτά αυτούς εγκληματίες. Μέχρι το 
σημείο αυτό το ΤβΙ<νν3Γ μας είχε αφή¬ 
σει αρκετά καλές εντυπώσεις, και το 
γεγονός ότι επρόκειτο για ένα Οοογπ 
ΟΙοπθ μας είχε επηρεάσει μάλλον θε¬ 
τικά. Οταν λοιπόν βγήκαμε στην 
πρώτη πίστα κυριολεκτικά τα χάσαμε, 
από τα πρώτα κιόλας δευτερόλεπτα. 
Δεδομένου ότι αρχικά είδαμε το παι¬ 
χνίδι σε έναν 486 στα 100 ΜΗζ εξο¬ 
πλισμένο με μια κάρτα οθόνης ΡΟΙ 
5τβ3ΐίή 968 είχαμε επιλέξει χαμηλή 
ανάλυση (320x200) και σε πλήρη α¬ 
ντίθεση με το Οοοηι ή το ΟυΚβ ΝυΙ<θ 
Έγπ, τα γραφικά δε βλέπονταν. Πολ¬ 
λές φορές χανόμασταν γιατί τα χρώ¬ 
ματα ήταν παντού τα ίδια και 
τα γραφικά τόσο 
χοντρο¬ 


κομμένα που 
όλα φαίνονταν σαν ά¬ 
μορφες μάζες από ρίχβΙ$. Ειδικά με 
τους εχθρούς είχαμε φοβερό πρό¬ 
βλημα γιατί παράλληλα με αυτούς υ¬ 
πήρχαν στην οθόνη μας και κάποιοι 
απλοί πολίτες τους οποίους υποτίθε¬ 


ται πως έπρεπε να προστατέψουμε, 
αλλά όταν έχεις κάποιον να σε πυρο¬ 
βολεί από απόσταση και μπροστά 
σου έχεις τέσσερις σκιές που δεν 
μπορείς να ξεχωρίσεις, αναγκαστικά 
πυροβολείς και τις τέσσερις. Η κίνη¬ 
ση πάλι, αν και ήταν αρκετά γρήγο¬ 
ρη, ήταν κάπως "σπαστή" και -το κυ- 
ριότερο- η απόκριση σε κάποια πλή¬ 
κτρα ζωτικής σημασίας (βλέπε: Είτε) 
σε κάποια σημεία γινόταν απελπιστι¬ 
κά αργή με αποτέλεσμα να γίνονται 
τα νεύρα μας χάλια. Δε μας πήρε πά¬ 
νω από πέντε λεπτά για να αποφασί¬ 
σουμε να κάνουμε θχίτ και να βάλου¬ 
με μία ανάλυση 640x480 μπας και 
μπορέσουμε να παίξουμε. Ευσεβείς 



στους πυροβολισμούς σας (καθρέ¬ 
φτες σπάνε, τζάμια σπάνε, σωλήνες 
τρυπάνε) και αυτό προσθέτει πολύ 
στη ρεαλιστικότητα του παιχνιδιού. 
Επίσης το ΤθΚ\Λ/ 3Γ προχώρησε ένα 
βήμα παραπέρα, επιτρέποντάς σας να 
μπαίνετε σε τρένα και λεωφορεία 
σκορπώντας το χάος κατά τη διάρ¬ 
κεια της διαδρομής (αυτό ομολογου- 
μένως πολύ το ευχαριστηθήκαμε). Ο 
ήχος του παιχνιδιού είναι αρκετά κα¬ 
λός με πολλά πΊϊάί λΙε$ για κάθε πί¬ 
στα και αρκετά $3ΓηρΙβ5 αλλά δε φτά¬ 
νει αυτόν του θυΚε, το οποίο αποτε¬ 
λεί πλέον μέτρο σύγκρισης. Το 
03ΠΊβΡΐ3γ κυμαίνεται σε μέτρια επί¬ 
πεδα γιατί τα γραφικό και η κίνηση 
του στερούν αρκετά στα μικρά ΡΟ 
(486) ενώ στα μεγάλα εκνευρίζει η 
αργή απόκριση του Ρϊγθ. Αν πάντως 
αποφασίσετε να ασχοληθείτε μαζί 
του θα δείτε ότι έχει μερικά πράγμα¬ 
τα να σας προσφέρει, αλλά μόνο α¬ 
φού συνηθίσετε το κοντρόλ του. Οι 
λάτρεις των παιχνιδιών του είδους 


πόθοι. Το παιχνίδι στην κυριολεξία 
σερνότανε, σε σημείο που να εμφα¬ 
νίζονται οι εχθροί μπροστά σου από 
το πουθενά (φαινόμενο απώλειας 
ίΓ3Γπβ5). Τελικά η ετυμηγορία ήταν η 
εξής: Ρ35ΐ ΡθηΐϊυΓη Ρερυίτεά! Ευτυ¬ 
χώς που είχαμε εκείνον τον Ι66άρη 
και μπορέσαμε να κάνουμε δουλειά. 
Τα πράγματα ήταν σαφώς ανώτερα - 
πάντα σε Ηίςή ΚεεοΙυΙίοη Μοάβ- και 
η κίνηση γινόταν με σχετική άνεση. 
Τα γραφικά σε υψηλή ανάλυση ουδε- 
μία σχέση έχουν με αυτά της χαμη¬ 
λής και ήταν αρκετά λεπτομερή. Το 
στήσιμο της οθόνης είναι παρόμοιο 
με του Οοογπ και βλέπετε μόνο το 
χέρι σας με το εκάστοτε όπλο που 
κρατάτε κάθε φορά. Τα πλήκτρα κί¬ 
νησης είναι διαφορετικά από τα συ¬ 
νηθισμένα αλλά ευτυχώς μπορείτε 
να τα αλλάξετε. Τα δύο στοιχεία που 
μας είχαν εντυπωσιάσει στο ϋυΚε 
ΝυΚε Έγπ 3ϋ υπάρχουν και εδώ: Η 
πλοκή εξελίσσεται πλέον στη γη και 
μάλιστα σε κοινούς χώρους όπως ε¬ 
μπορικά κέντρα, δρόμοι και σταθμοί 
τρένων. Επίσης υπάρχει και πολύ κα¬ 
λό ίηΐ6Γ3οτίνίΐγ με το περιβάλλον 
σας, πράγμα που σημαίνει ότι όλο και 
περισσότερα αντικείμενα αντιδρούν 



που έχουν ισχυρά μηχανήματα μπο¬ 
ρεί και να το βρουν ενδιαφέρον, ενώ 
οι υπόλοιποι καλό θα είναι να στρα¬ 
φούν στο ϋυΚβ ΝυΚβ Έγπ 3Θ. 
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Του Π,Ανδρεόδη 


Το \Υανηε ΟτΟύφ είναι ένα 
παιγνίδι Ηοελεγ. 
μια χαπτ/ορία παιχνιδιών 
όχι και τόσο διαδεδομένη 
στη χώρα μας και με 
λιγοστούς εκπροσώπους. 
Μας έρχεται σε ένα 
€ΰ και για να τρέξει 
απαιτεί να έχετε 
επεξεργαστή 486 ΩΧ 
στα 50 τουλάχιστον ΜΗζ, 
ΩοιιΜε 5ρβεά ΟλΚΟΜ, 
4ΜΒμνήμηςχαι 
μιανΟΑμε 
τουλάχιστον 1 ΜΒ 
νιάεοΚΑΜ. 

Φυσικά υποστηρίζονται 
καιόλεςοί'/νωστές 
κάρτες ήχου. 


τρέξετε το παιχνίδι. Για να δικοιολσγηθεί η 
ύπαρξη ίου 00 σιην αρχή ίου παιχνιδιού 
υπάρχει ένα σύντομο ίυ« εοεοη κλιηαια α¬ 
πό έναν αγώνα χόκεϊ, και μετά περνάτε 
σιο κενφκό μενού. Από εκεί μπορείτε να 
καθορίσετε μερικές παραμέτρους του ηαι- 
χνιδιού όπως το 93πτβ πτοάε που περι¬ 
λαμβάνει 3ΓΤ306 και $«ηυΐ3ΐίοη. Οι διαφο¬ 
ρές τους είναι προφανείς μια και το βγοοθ 
ιόοΟθ έχει περισσότερη δράση ενώ το 
5ίπχιΐ3ί)οη περιλαμβάνει περισσότερη 
στρατηγκή και δίνει περισσότερη έμφαση 
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Το ΐη5ΐ2ίΐ3ΰοη χρειάζετοι περίπου 10 ΜΒ 
χώρου από τον σκληρό σας δάκο. Αμέ¬ 
σως μετά καλείστε να δηλώσετε την κάρ¬ 
τα ήχου σας και έπειτα είστε έτοιμοι να 


στη σύνθεση της ομάδας που έχετε επιλέ¬ 
γει Επίσης καθορίζετε τις παραμέτρους 
του ήχου (μουσική/ηχπακά εφέ) και το ε¬ 
πίπεδο δυσκολίας. Τέλος μπορείτε να 


τροποποιήσετε τα ςοπττοίε για τον αγώνα. 
Αφού δηλώσετε ας παραμέτρους που θέ¬ 
λετε. επιλέγετε αν θέλετε να εξοσκηθείτε 
στο γήπεδο ιρτασίςθ γποοθ). να παίξετε έ¬ 
να εχηιοωοη 93τηβ, ή αν θέλετε να ξεκι¬ 
νήσετε μ» καινούρια αγωνιστική περίοδο 
(τουπταηπθπΤ ηποΟθ). Στην τρίτη περίτττω- 
ση επ'λέγετε μή οηοας υηάρχουσες ομά¬ 
δες και -αν θέλετε- την τροποποιείιε ό¬ 
πως εοείς θέλετε. Μπορείτε να ρυθμίσετε 
πολλές σπό ας παραμέτρους που συνθέ¬ 
τουν την ομάδα σας ξεκινώντας από το 
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ζαχη ίη/εχΛ της κάμερας αλλά τότε 
τα γραφικά χάλαγαν ακόμα περισσό¬ 
τερο. Ο ήχος είναι σχετικά λιτός χωρίς 
να έχει να επιδείει ύπατα το εντυπω¬ 
σιακό με μερικά $3πιρίθα εφέ για ας 
διάφορες ενέργειες των παιχτών. 
Αρχικά θα σας φανεί κάπως 60 
σκολο το να χειριστείτε το $ρήΤθ 
σας με ακρίβεια αφού τα εοποαίε 
είναι ιδιόμορφα. Ελέγχετε τον παί¬ 
χτη με τον μπλε κύκλο και όταν 
περάσετε πάνω από την "μπάλα" 
αποκτάτε αυτόματα τον έλεγχο της και ο 
κύκλος γίνεται αστέρι. Η μπάλα είναι κολ¬ 
λημένη ηόνω σας δίνοντας οος τη δυνατό¬ 
τητα να ελίσσεστε άνετα, όσο τουλάχιστον 
σας επιτρέπει ο σχετικό περιορισμένος χώ¬ 
ρος του γηπέδου. Αν έχετε μάλιστα επιλέ- 
ξει αγώνα πέντε ατόμων (υπάρχει και η επι¬ 
λογή για τρεις εναντίων τριών) είναι σχεδόν 
βέβαιο ση θα υπάρχει τρομερός συνωστι¬ 
σμός. Υπάρχουν δύο έξτρα κουμπιά πέρα από 
τα ςυτϊΟΓ Κβγ$ τα 
οποία είναι $ήοστ 
και ρ3$5. Τα διά¬ 
φορα είδη σουτ ε¬ 
πιτυγχάνονται με 
γρήγορο ή αργό 
πάτημα του κου¬ 
μπιού, αν και μερι¬ 
κές κινήσεις όπως 
ΤΟ ΌΠΘ ΤίΓΠβΓ' 

(γρήγορο σουτ 
κατόπιν πάσας) 
χρειάζονται ειδική 
εξάσκηση. Ο τερ¬ 
ματοφύλακας ε- 
λέγχετοι από τον 
υπολογιστή και 
μόνο όταν έχει 
στην κατοχή του 
την μπάλα μπο¬ 
ρείτε να καθορί ¬ 
σετε που θα υι 


νναγηε ΟτετζΚγ διαθέτει μια ποικιλία από χτυ¬ 
πήματα που ενεργοποιούνται με τα δύο ίδια 
πλήκτρα όταν ο παίχτης δεν έχει στην κατοχή 
του την μπάλα, κατά τη διάρκεια του αγώνα 
μπορείτε να πάρετε «τηβουί και να αναδιοργα¬ 
νώσετε την ομάδα σας. να καθορίσετε να τα¬ 


&ΠΙΗΒ8 Ί 

ΗΜΙΜΗ Μ 

«Μβ «ΜΚ Α 

ν κικ η ΜΤ 

.7ξ>£? -- 

ηοβιοΰ 

- ΛΥ 

Νίκη ^ 

ΚΙΤΒΟΜΟ 

(7- 

_ V 

»βκ ^ 

ΙΟΠΓΙΰΚ ! 


ίινίιη 


—-— X 

ηβΝΗΗ 

* «77ΧΤ 

| Γ - Τ - | / _ 

Μ» ΝΤ -9 

ί«τ 

^ /;* ι 

(ΜΒΙΟΙ 

ΟΟΗί 

, η 1 

Ιοί ίίυπύ 

ΐΗΐηΐί κκητ ι 

ΨΟλ 


κτική ή να εγκαταλείψετε το ματς Ολοι α κα¬ 
νόνες του χόκεϊ ισχύουν και εδώ, αλλά μόνο 
στο 5ίτηυΐ3ΐίοη ητοάβ. Υπάρχουν παρατάσεις 
πένολο, οφσάιντ και ΰθίανεά Ρ6Π3ΙΤΪ65. Γτο η¬ 
μίχρονο μπορείτε να δείτε τα στατιστικά και κά¬ 
ποια μίνι νίάεο ς#ρ$ από τη δράση μεγάλων α¬ 
στέρων του χόκεϊ. Απώτερος σκοπός σας είναι 
φυσικά να πάρετε το πρωτάθλημα και να σχη¬ 
ματίσετε την ιδανική ομάδα. Δυστυχώς το 
ΥΥ3ΥΠ6 ΟτετζΚγ όμως αηέτυχε να μας κρατήσει 
αρκετή ώρα μια και τα γραφικά και ο ήχος του 
ανήκουν σε μια άλλη εποχή, την εποχή που 
παίζαμε το "Ρ306 ΟίΓ σε ΜΟΟΑ. Τοθ3πτβΡί3γ 
υποφέρει από την ταχύτητα και την επιμονή 
μερικών παιχτών να μην ανταηοκρίνονται άμε¬ 
σα σας εντολές του οβγπθγ ενώ ακόμα και αν 
κατοφέρετε να τους ελέγξετε σύντομα διαπι¬ 
στώνετε όα δεν έχετε και πολλά πράγματα να 
κάνετε. Η αντοχή του στο χρόνο είναι πολύ μι¬ 
κρή και σύντομα θα το παρατήσετε για να παί¬ 
ξετε 5ρθ€άΒ3ΐί 2 που τουλάχιστον είναι παλιό 
αλλά καλό. Ακόμα και το διπλό δείχνει να μην 
έχει τίποτα να σος προσφέρει. 


χρώμα της στολής σος και φτάνοντας στους ί¬ 
διους τους παίχτες. Σας δίνεται η δυνατότητα 
να ανταλλάσσετε ηακτες με άλλες ομάδες ή 
να αγοράζετε καινούριους. Επίσης σας παρέ¬ 
χονται λεπτομερή σταησακά στοιχεία για τη 
δράση του κάθε πακτη ξεχωριστά καθώς και 
γη ολόκληρες ομάδες Τέλος μπορείτε να κα¬ 
θορίσετε τη θέση του κάθε παίχτη στο γήπεδο. 
Μετά από αυτά είστε έτοιμοι να μπείτε στον α¬ 
γωνιστικό χώρο. Ξεκινάτε από το Ρ306 Ολ, κάα 


στείλει. Φυσικά έ¬ 
να από το πιο εν- 


σαν τη σέντρα του ποδοσφαίρου και η κάμερα 
βρίσκεται από τα πλάγη. Τα ερπτεε είναι αρκε¬ 
τό μεγάλα, ή τουλάχιστον έτσι νομίσα¬ 
με στην αρχή γιατί αμέσως μετά το 
Τ30Θ οίί η κάμερα γυρνάει ελαφρά και 
απομακρύνεται. Εκει'ήταν και το πρώ¬ 
το δυσάρεστο σοκ. τα γραφικά φάνη¬ 
καν απογοπτευακά. πολύ λιτό γήπεδο, 
με κάποια μικρά και παραμορφωμένα 
τρτίΤθϊ να πηγαινοέρχονται με μη τα¬ 
χύτητα που ούτε μικρή μπορούσε να 
χαρακτηριστεί, αλλά ούτε και μεγάλη. 

Φυσικά υπήρχε η δυνατότητα να γίνει 


διαφέροντα χαρακτηριστικά του χόκεϊ είναι το 
ξύλο που πέφτει μέσα στο γήπεδο, και το 
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Οϋ ΜΕΡΙΑ 


Του Π. Ανδρεόδη 


Εχει περάσει αρκετός καιρός 
από τότε που οι λάτρεις των 
παιχνώιών στρατηγικής 
απολάμβαναν το Ετηρϊτε 
■ΊΤιεΑτί Οβ\νατ·. 
Αργότερα κυκλοφόρησε και 
μια βελτιωμένη τον έκδοση, 
το Εηνριτΐ Οώιχε. 

Και στα δυο αυτά παιχνίδια 
σκοπός σας ήταν να 
οργανώσετε το στρατό σας 
όσο το δυνατόν καλύτερα για 
ν« κερδίσετε μια σειρά από 
μάχες και κατ'επέκταση 
τον πόλεμο. Πρόσφατα 
κυκλοφόρησε και το 
δεύτερο μέρος της σειράς 
απότηνΝεκ Η όΗά 
εοηφιιύηβ. 




σιοιχα στον σκληρό σας δοκο. Εντυπω¬ 
σιακό είναι ότι στην τελευταία περίπτωση 
του ίη$Τ3ΐΐ3ΰοη (του Ρυβ) το παιχνίδι δε 
χρειάζεται πλέον το 00 για να λειτουργή¬ 
σει. Αμέσως μετά το ίηεΟΙΙατίοη περνάτε 
στην ςοηίϊ9υΓ3ΐ)οη εςτεβη απ' όπου ορίζε¬ 
τε τις βασικές παραμέτρους του παιχνιδιού 
όπως την κάρτα ήχου που τυχόν έχετε, 
την ανάλυση της οθόνης μερικές γενικές 
παραμέτρους του Ετηρΐτε (Αυΐο$3νε κλπ) 
και τέλος μπορείτε να δηλώσετε και το 
πτοόεπι αχτλςυΓΒΟοη σας για ηιυΙΐίρώγθΓ 


νατότπτα να σχεδιάζετε τις κινήσεις οος 
πιο ελεύθερα αφού δε χρειάζεται να ανη¬ 
συχείτε για ας συνέπειες των ενεργειών 
οος στο μέλλον. Μέχρι και τέσσερις παί¬ 
χτες μπορούν να συμμετόσχουν σε ένα 
παιχνίδι ενώ όταν παίζετε μόνα σας ο υ¬ 
πολογιστής αναλαμβάνει να χωρίσει ισάξια 
τις τέσσερις δυνάμεις σε δύο κομμάτια. 
Επίσης μπορείτε να επιλέξετε μεταξύ 
Ρ3Γ3Η61 και 56όυθπΤϊ3ΐ 93 γπ€. Αυτό σημαί¬ 
νει όυ μπορείτε να παίζετε είτε ο ένας με¬ 
τά τον άλλον (δβρυθπίΐΒΐ -χρήσιμο όταν 


Το ΕτηρίτΒ II έρχεται σε ένα 00 και α απαι¬ 
τήσεις του είναι από ας μικρότερες που έ¬ 
χουμε συναντήσει σε παιχνίδι νέας γενιάς. 
Για να τρέξει πρέπει να έχετε από 486 και 
πάνω. 4 ΜΒ ΒΑΜ και κάρτα οθόνης 5νθΛ 
Το πρόγραμμα σας επιτρέπει να επιλέξετε 
μετοξύ τριών τρόπων εγκατάστασης: 
Μίηίτηυπτ. Μεΰίυιη κοι Ρυΐ! οι οποίοι κατα¬ 
λαμβάνουν από 80Κ. 6 ΜΒ και 10 ΜΒ ανπ'- 


93πτβ. Σημειώστε επίσης όο μπορείτε να 
παίζετε και μέσω δικτύου ή των $βή3ΐ ροτΐ 
που έχετε. Αφού τελειώσετε και με αυτό 
είστε έτοιμοι να μπείτε στο παιχνίδι, «ριζι¬ 
κή αλλαγή που έχει γίνει εδώ σε σχέση με 
τα προηγούμενα δύο Ετηρίηε είναι στον α¬ 
πώτερο σκοπό σας. Στο ΕπτρίΓε II ταξιδεύ¬ 
ετε μέσα στο χρόνο για να δώσετε συγκε¬ 
κριμένες μάχες δίνοντας σας έτσι τη δυ- 
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κάποια στατιστικά στοιχεία. 
να κανονίσετε τη διάταξη 
των παραθύρων στην οθό¬ 
νη και πολλά άλλα, το 
δεύτερο μέρος της οθόνης 
αποτελείται από μια 5ΐ3ίυ$ 
Β3Γ που βρίσκεται στο κάτω 
μέρος της και σος εμφανίζει 
στοιχεία για την εκάστστε 
περιοχή που βρίσκεστε. 
Δεξιά βρίσκεται το Τοοίθοχ 
ΙΛΛηάσνν με το οποίο καθο¬ 
ρίζετε ος ενέργειες που θέ¬ 
λετε να κάνουν οι ομάδες 
σος. Τέλος, το μεγαλύτερο 


ΓΒίθΓθηςβ. Υπάρχουν πολλές παράμετροι που 
τρέπει να σκεφτείτε καθώς θα σχεδιάζετε τη 
στρατηγική σος, από ος καιρικές συνθήκες μέ¬ 
χρι και τον τρόπο α- 
νεφοδιοσμού του 
|λ στρατού σας. Η δυ- 

ΙΙυ™“ σκολια του παιχνιδι- 

| |Λ ιν ού ποιιάλει ανάλογα 

με την αποστολή 
που επιλέγετε. Τα 
—τ—■ Μ γραφικά είναι αρκετά 

καλά, αλλά όπως 
I συμβαίνει στα περισ- 

I ΜΑ | σστερα παιχνίδια του 

|| I είδους δεν εντυηω- 

< χ | σκάζουν μια και το 

; " βάρος έχει δοθεί αλ- 

— “ λού. Πολύ θετικό εί¬ 

ναι πάντως το άο υ- 
ποσυρίζσνται δυρβτ νΟΑ αναλύσεις και μπο¬ 
ρείτε έτσι να φτάσετε μέχρι και τα 1024x768. 
Ο ήχος αν και λιτός κάνει αρκετά καλά τη δου¬ 
λειά του, αν και απορήσαμε για άλλη μια φορά 
γιατί οι προγραμματιστές δεν εκμεταλλεύονται 
τον τόσο κενό χώρο του 00 για να βάλουν με¬ 
ρικά όμορφα Αυάίο ΤΓ3θΚ5. Γενικά πάντως το 
ΕτηρίΓθ II είναι ένα πολύ καλό παιχνίδι που θα 
σας απασχολήσει για αρκετές ώρες. 


παίζετε με αντίπαλο τον υπολογιστή), είτε να 
παίζετε όλοι ταυτόχρονα και αδιάκοπα (ΡβγβΙΙθ) 
-χρήσιμο όταν έχετε ανθρώπινους αντιπά¬ 
λους). Υπάρχει μια πληθώρα από σενάρια για 
να επιλέξετε ξεκινώντας από το 331 πΛ με 
τον Μέγα Αλέξανδρο και φτάνοντας στην επο¬ 
χή του δεύτερου παγκοσμίου πολέμου, το 
1945. Επίσης περιλαμβάνεται στο παιχνίδι έ¬ 
νας $αθπ3ήο Εάΐτοτ με τον οποίο μπορείτε να 
ιδιάσετε τα δικά σας σενάρια ή να τροποποι¬ 
ήσετε τα ήδη υπάρχοντα. Σύντομα πάντως α¬ 
ναμένονται και νέες δοθΤΰήο θί$ς$ για το 
ΕτηρίΓθ ενώ ήδη έχουν αρχίσει να ξεπροβά¬ 
λουν σενάρια και από ανεξάρτητους κατα¬ 
σκευαστές στα Ρυάίίς σοηταίη. Μετά από την 
επιλογή σεναρίου βγαίνετε στην κεντρική οθό¬ 
νη του παιχνιδιού η οποία χωρίζεται σε τέσσε¬ 
ρα μέρη. Το πρώτο είναι η ηίθηυΐΜΓ στο πάνω 
μέρος της οθόνης απ' όπου έχετε ηρόσβοση 
στα ρυΐΙ άοννη ιηβηικ. Από εδώ μπορείτε να 
κάνετε 1030 ή δανβ κάποιο παιχνίδι, να δείτε 


μέρος της ο- 

λτ^βάνεται 

από ένα ή ^'Ι’βΓρ 

περισσότερα 

ΜαρΥΥΊησοννε 

πάνω στα ο- 1 — _I 

ποια εκτυλίσ- ^ 

οεται και όλη >' γ— __ρ 

η δράση. 0 

Χάίπηέ που 

βλέπετε φυ- ~■ 

ακά αλλάζει 

ανάλογα με το σενάριο που έχετε επιλέξει. Οι 
ομάδες σος εμφανίζονται με ίεοη$ που έχουν 
πάνω τους το ανάλογο σχεδιάκι (τανκ, στρα¬ 
τιώτες. πλοία, αεροπλάνα). Οσοι έχετε παίξει 

κάποιο από τα παλιά Εητρίτε δε θα δυσκολευ¬ 
τείτε καθόλου να βρείτε πως δουλεύει το σύ¬ 
στημα του χειρισμού ενώ στους υπόλοιπους 
θα πάρει λίγο και¬ 
ρό να το συνηθί- 
-. οουν. Επίσης και 

·τ\) α δύο ομάδες θα 

. νε στον κόπο να 

περιέχει αρκετές 

πως θα κσταφέ- 
" ρειε να επιβκόσε- 

οΛ μο επίσης θα σας 

[» ·££>,.*. Φ 0 ^ 1 και ένα 

Γηοηυμι που δίνε¬ 
ται και είναι κάτι 
σαν ρυίοΚ 


ΜΕ ΔΥΟ ΛΟΓΙΑ 


Αν είστε Χαίρεις 
των παιχνιδιων 
στρατηγικής μην το 
χαοπε. 
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ΗΟΙΙ8Β _ 

ΡΟΚΜΑΤΙΜΕ®. 
ΤΕ5Τ 
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ΚΕΟυΐΚΕΜΕΝΠ Η 
ΔΙΑΘΕΣΗ 




Του Δ. Γιαννάτου 


Ενα ακόμΐ] ηιάη% $αηιε 
έρχεται να διεκόοαρει 
τις ικανότητες σας στις 
μεγάλες ταχύτητες. 

Η κατηγορία όμως είναι 
από τις δυσκολότερες 
μια και οι μνηστήρες 
είναι πολλοί και 
καλά εξοπλισμένοι... 

Οι χρήστες Ρϋ δεν 
μπορούν να παραπονιούνται 
για το ενδιαφέρον που 
δείχνουν οι εταιρείες στη 
δημιουργία πατχνώιών ταυί/ιφ 
Το τελευταίο εξάμηνο 
έχουμε δεί τη μεγαλύτερη 
ίσως προσφορά σε τίτλους 
με θήιια το αυτοκίνητο 
και τους αγώνες ταχύτητας 
και δεξιοτεχνίας. Πολλοί 
μάλιστα από αυτούς 
έκαναν ένα πραγματικά 
μεγάλο βήμα στον 
χώρο που κάλυψαν. 


Παιχνίδια όπως τα Νββά Τογ 
δρεβό, 50Γ63ΓΠ6Γ, ΙΠόγ 03Γ 
Ρ30ίη9 II, κατέλαβαν μια ξεχω¬ 
ριστή θέση στη συλλογή μας 
και απέσπασαν πολύ καλές 
κριτικές από τα περιοδικά του 
χώρου. Βέβαια οι απαιτήσεις σε 
ή3Γά\Λ/3Γθ για να δουλεύουν ι¬ 
κανοποιητικό ήταν μεγάλες ό¬ 
μως τα καλά παιχνίδια θέλουν 
και επιδέξιο ηιοτήθΓΡθ3Γα (λαϊ¬ 
κή σοφία). Το δρεεα Η35ΐε εί- 


δεν έχετε κανένα από τα δύο 
γιατί να μην πάρετε κάποιον α¬ 
πό τους προηγούμενους πετυ¬ 
χημένους τίτλους. Η απάντηση 
είναι πως το δρεεό Η35τε έρχε¬ 
ται να καλύψει ένα διαφορετι¬ 
κό χώρο από τους υπόλοιπους. 
Είναι ένα παιχνίδι ι^οίης που α¬ 
ντίστοιχό του μπορούμε να θυ¬ 
μηθούμε μόνο από τον καιρό 
του ίοτυε III. Ενα παιχνίδι που 
είναι περισσότερο 3Γ03όε παρά 
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ναι ένα ακόμη παιχνίδι που α- 
σχολείται με τους αγώνες αυ¬ 
τοκινήτου και το ερώτημα που 
προκύπτει είναι τι παραπάνω έ¬ 
χει να προσφέρει στους φανα¬ 
τικούς και μη του είδους. Γιατί 
αν έχετε πχ. το 5θΓθ3ΓηθΓ να α¬ 
γοράσετε το δρβεό Η35 ϊθ ή αν 


$ΐΓηυΐ3ΐϊοη και δίνει τη δυνατό¬ 
τητα για συμμετοχή ενός ή δύο 
παικτών. Η οθόνη χωρίζεται ο¬ 
ριζόντια στα δύο και ο κάθε 
παίκτης ελέγχει το δικό του 
κομμάτι. Και οι επιλογές δε 
σταματούν εδώ. Τα αυτοκίνητα 
με τα οποία μπορείτε να λάβε- 
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Γη 2 παίκτες 
τουλάχιστον 
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τε μέρος σε 
έναν αγώνα 
μπορούν να εί¬ 
ναι είτε της 
Ροπηυΐ3 1 είτε 
αγωνιστικά πί¬ 
στας ειδικά εξο¬ 
πλισμένα για 
μεγάλη ταχύτη¬ 
τα και ιπποδύ¬ 
ναμη. Οι αγώ¬ 
νες γίνονται σε 
μια σειρά από 
πίστες με δια¬ 
φορετικό εξο¬ 
πλισμό και βαθ¬ 
μό δυσκολίας 
που είναι σκορπισμένες σε διάφο¬ 
ρα μέρη του κόσμου. Ετσι το παι¬ 
χνίδι σε θέμα επιλογών, μενού και 
ευκολιών παίρνει άριστα. Ας δού¬ 
με όμως πως υλοποιούνται όλα 
αυτά όταν ανάβει το πράσινο φώς 
της εκκίνησης. Τότε ό κάθε οδη¬ 
γός μπορεί να παρακολουθήσει 
την κίνηση από τέσσερις διαφορε¬ 
τικές θέσεις. Τρεις από αυτές βρί¬ 
σκονται έξω από το αυτοκίνητο 
που οδηγείτε και μία από το εσω¬ 
τερικό του. Στο σημείο αυτό οι ε¬ 
πιλογές μας θύμισαν το κλασικό 
θ3γτοη3 όμως οι αποστάσεις ακό¬ 
μη είναι μεγάλες. Τα γραφικά του 
παιχνιδιού είναι ικανοποιητικά για 
ένα 31X306 παιχνίδι όπου 
έχει σημασία η ευ¬ 
ελιξία, όμως 
δεν μπο¬ 
ρούν 
να 


χαρακτηριστούν σαν άψογα. Οι 
στες, αν και διαφέρουν μεταξύ 
τους δεν έχουν τη ζωντάνια που 
έχουμε δεί σε άλλους τίτλους, ε¬ 
νώ και τα περιβάλλοντα γραφικά 
είναι λιτά. Η κίνηση των αυτοκινή¬ 
των αλλά και των αντιπάλων είναι 
καλή και η απόκριση στις κινήσεις 
του ϊογετίοΚ ή του πληκτρολογίου 
ικανοποιητική. Γενικά το $ρεεά 
Η35ΐε είναι ένα παιχνίδι που παίζε¬ 
ται εύκολα και μπορεί να σας κρα¬ 
τήσει το ενδιαφέρον ειδικά αν έ¬ 
χετε να αντιμετωπίσετε έναν αντί¬ 
παλο διαφορετικό από τον υπολο¬ 
γιστή. Αν κάποιος τέτοιος δεν υ¬ 
πάρχει μπορείτε να τρέξετε με α¬ 
ντίπαλο τον χρόνο και να 
διεκδικήσετε την εί¬ 
σοδο σας στους 
κορυφαίους 
κάθε πί- 


Ενα τόσο νέο παιχνίδι 
δε θα μπορούσε να 
μην έχει επιλογή και 
για αντιπάλους μέσω 
δικτύου. Ετσι με τη 
βοήθεια ενός Γηοάεπι 
μπορείτε να παίξετε 
μέχρι και τέσσερις 
παίκτες ταυτόχρονα 
στον ίδιο αγώνα, δί¬ 
νοντας ξεχωριστή α¬ 
τμόσφαιρα! Από 
πλευράς ήχου τώρα 
το παιχνίδι έχει αρκε¬ 
τά εφέ για να καλύ¬ 
ψει το θέμα του, όχι 
όμως πως υπάρχει κάτι εντυπωσια¬ 
κό ή ξεχωριστό. Τελικά το δρεεά 
Η35τε είναι ένα παιχνίδι σωστό στο 
είδος του όμως δεν μπορούμε να 
πούμε πως αν έχετε μόνο αυτό εί¬ 
στε καλυμμένοι στον τομέα των 
Γ30ΪΠ9 93ΓΤΊΘ5. Ενα καλό 3Γ03άε 
93ΓΠ6 που δεν είναι με τίποτα εξο- 
μοιωτής. Αλλωστε δε διεκδικεί αυ¬ 
τό τον τίτλο. Πάντως στον τομέα 
του είναι μια καλή επιλογή και σί¬ 
γουρα πολύ καλύτερη από άλλες. 
Οι φανατικοί βέβαια είναι γνωστό 
πως περιμένουν με αγωνία το 
ΡοΓπιυΐ3 1 Νο2 της ΜΐεΓορΓοεε και 
όλοι αναρωτιούνται αν θα πάρει τα 
σκήπτρα από το πολύ καλό Ιηάγ 2. 
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Του X. Βασιλάκη 


Ξέρετε ώα]θεια πώς 
νιώθει κανείς όταν η 
απόσταση που τον 
χωρίζει από το έδαφος 
είναι μόλις )ίγα εκατοστά 
ενώ τρέχει με 120 
χύαόμετρατηνώρα 
και η μοναδική τον 
προστασία είναι 
ένα κράνος και το 
Πάτερ ημών; 




Μ 


το Μ3πίο Κ3ΓΒ αποτελεί μά σπάνια ευκαι¬ 
ρία να γνωρίσετε όλα τα παραπάνω. Το 
πιο πρόσφατο γβοθ παιχνίδι της νίΓθίη 
ΙπτθΓΒΟίνε αποτελεί ουσιαστικά το "διά¬ 
δοχο του επίσης πολύ καλού 5υρθΐΚ3Γΐ5. 


σμένες ενώ εντύπωση μας έκανε ο φωτι¬ 
σμός και η ποικιλία τους και τα εμπόδια 
που η καθεμία από αυτές είχε (λάστιχα, 
δεμάτια από σανό, μπάρες λάστιχα, πά¬ 
γος κ.ά.>. 0 ήχος (ποιότητας 00) είναι άρι- 




Τα γραφικά, ο ήχος, το 93ητβρΐ3ν καθώς 
και η δυνατότητα χρήσης δικτύου αποτε¬ 
λούν ορισμένα μόνο από τα πιο σημαντικά 
χαρακτηριστικά του Μ3ηίς ΙΟΠε. Ας δού¬ 
με όμως το παιχνίδι από κοντά. Ξεκινάμε 
από το ίητετίαςβ το οποίο εκτός από απλό 
είναι ένα από τα πιο καλοσχεδιασμένα 
που έχουμε δει ποτέ σε παρόμοια παιχνί¬ 
δια. Τα 5ν0Α γραφικά είναι καλοδουλεμέ- 
να ενώ το οβαιβρΟν μπορεί να χαρακτηρι¬ 
στεί ως άριστο μια και η απόκριση του Κ3ΐΤ 
στους χειρισμούς οας είναι άμεση και απο¬ 
τελεσματική ενώ παράλληλα η κίνηση 
του είναι πολύ ομαλή στοιχείο που συμ¬ 
βάλλει στη ρεαλιστική απόδοση του περι¬ 
βάλλοντος. Οι πίστες είναι καλοσχεδια- 


στα εναρμονισμένος με την "ταχύτητα" 
του παιχνιδιού και σίγουρα θα συμβάλλει 
στην αύξηση της αδρεναλίνης καθώς οδη¬ 
γείτε με ΐ20ΚπνΤν Ενα από τα πιο χαρα¬ 
κτηριστικά στοιχεία του παιχνιδιού είναι η 
δυνατότητα χρήσης πολλαπλών ς3ΓΠθΤ35, 
παρέχοντας έτσι πολλαπλές διαφορετικές 
(και πολύ εντυπωσιακές) οπακές γωνίες 
του αγώνα. Πριν ξεκινήσετε τον αγώνα 
σας καλό είναι να ρυθμίσετε τις παραμέ¬ 
τρους του παιχνιδιού μέσω του Οοηλςυτε 
(γραφικά, ήχος κοθώς και τους ελέγχους 
του επιλεγόμενου ΙΟιΤ). Κατ' αυτό τον 
τρόπο μπορείτε να ρυθμίσετε το ίτατηθ 
Γ3ΤΘ. την ανάλυση, τα στοιχεία της κάθε 
πίστας, την ποιότητα και συχνότητα του ή- 



υ3ΕΠ 



















χου όπως επίσης και την ευαισθησία" ηου θα 
έχει το σύστημα οδήγησης του ΙΟΠ (ταχύτητα 
απόκρισης μέγκπη γωνία, ευθυγράμμιση των 
τροχών). Μπορείτε επίσης να παίξετε το πακνί- 


συνέχεια επιλέγετε το χρώμα του ιογτ και τον 
αριθμό των γύρων που θα τρέξετε. τώρα πλέ¬ 
ον είσαστε έτοιμοι να μπείτε δυναμικά στον α¬ 
γώνα. Ενημερωθείτε για τη δυσκολία και τις ιδι¬ 
αιτερότητες της κάθε πί¬ 
στας και χρησιμοποιή¬ 
στε τα ρίτ ανεφοδια¬ 
σμού της καθεμίας ό- 
ποτε αυτό είναι αηαραί- 


ράξετε" το Ιώπ και να βελτιώσετε ακολούθως 
τις επιδόσεις σας. Συμπερασματικά, θα λέγαμε 
πως το Μ3πίς Κ3ΐΤ$ είναι ένα ολοκληρωμένο 
παιχνίδι, τεχνικά άρτιο, με πολλές δυνατότητες 
το οποίο σίγουρα θα ικανοποιήσει όλους τους 
λάτρεις των οςε παιχνιδιών. 



τητο. Κανονισμοί δεν υ¬ 
πάρχουν, μια και απο¬ 
κλειστικός σκοπος σας 
είναι να τερματίσετε 
πρώτοι ανεξαρτήτως 
κόστους και ηθικης. Οι 
λέξεις ευγενής άμιλλα 
δεν υπάρχει στο λεξιλό¬ 
γιο των άθνεΙορθΓ5 του 
παιχνιδιού. Χτυπήστε τα 
αντίπαλα Κ3Π στριμώξ- 
τε τα σας γωνίες και τα 
εμπόδια ή απλά προ- 
σπεράστε τα. Οπως και 
να έχει φροντίστε να εί- 

δι σε δίκτυο μια και το Μ3ηίς Οβγε υποστηρίζει στε πάντα μπροστά τους. Καθώς θα τρέχετε με 
’,*υΐΐίρΐ 3 γθΓ Μοόθ έως και 8 παίκτες. Το Μεηκ: το Κ3ΓΤ ένας χάρτης θα σας υποδεικνύει συνε- 
Κ 3 ΤΤ 5 διαθέτει 8 δοφορεακες πίστες σε δόφο- χώς τη θέση των αναηάλων καθώς και τη δική 



ρες χώρες του κόσμου (Βραζιλία. Αγγλία, Μεξι¬ 
κό. Γερμανία, ίταλίά κλπ.). Μπορείτε να τρέξετε 
είτε σε μία απλή πίστα, είτε σε αγώνες επιλέγο¬ 
ντας τους δύο βαθμούς δυσκολίας Ε3$γ και 
Η3Γά. Τέλος έχετε τη δυνατότητα να τρέξετε 
στο σκληρό" πρωτάθλημα Μ3ηίο Ουρ όπου και 
θα καταλάβετε τι σημαίνει πραγματικά η οδή¬ 
γηση ενός ιογτ. Το τελευταίο σας βήμα πριν ξε¬ 
κινήσετε τον αγώνα είναι να "φτιάξετε" το Ιαπ 
με το οποίο και θα τρέξετε. Μπορείτε να επιλέ- 
ξετε το μέγεθος του κινητήρα σας ξεκινώντας 
από τα 50ςς και φτάνοντος έως κοι τον 
Κ3ΓΠΪΚ3ΖΘ" κυβισμό της τάξης των 250ςς. Στη 


σας ενώ μία άλλη ένδειξη θα σας πληροφορεί 
για την ταχύτητα και την ποσότητα των καυσί¬ 
μων σας. Η ταχύτητα που θα τρέχετε είναι πο¬ 
λύ μεγάλη ενώ δεν πρέπει να οφαιρεθείτε ού¬ 
τε δευτερόλεπτο από το αμόνι μια και είναι πο¬ 
λύ εύκολο να χάσετε τη σωστή διαδρομή και 
να βρεθείτε στο αντίθετο ρεύμα...! Στο τέλος 
του κάθε αγώνα (και ανάλογα με τη θέση σας 
στην κατάταξη) κερδίζετε κάποιο αντίστοιχο 
χρηματικό ποσό. Με τα χρήματα που κερδίσατε 
έχετε τη δυνατότητα να αγοράσετε κάποια ε¬ 
ξαρτήματα ή υλικό (λάστιχα, ειδικό καύσιμο, 
μηχανικό σέρβις, "γάντζο" κλπ.) ώστε να "πει- 
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ΔΙΑΘΕΣΗ 


ΚΕουι 


ΕΟΚΜ4Τ 

ΑΕ$τ 

'ΚΕΜΕΝΠ 


Του Π. Ανδρεοδη 


Τον τελευταίο καιιρο τα 
παιχνίδια που έχουν 
σχεδιαστεί με τη 
νοοτροπία τον Οοοπι 
έχουν κατακλέβει την 
αγορά των Ρ&. Πολλοί 
από τους κλυώνσυς 
προσπαθούν κι μμιηθούν 
μέχρι και το στιλ τον 
παιχνιδιού που αποτελεί 
πλέον σημείο αναφοράς, 
και το καταφέρνουν με 
αρκετή επιτυχία (βλέπε: 
Πιάε Νιάε Έτη 3ΰ). 
Αλλοι πάλι προτιμούν 
απλά να χρησιμοποιήσουν 
τον τρισδιάστατο τρόπο 
παρουσίασης που 
εγκαινίασαν το ϋοοηι 
και το \ΥοξετνΛώι 3Ώ 
σε ένα εναλλακτικά 
περιβάλλον. 


Το ϋθίοοη 5 ανήκει σε αυτή τη γενιά των 
ησοΛΛδών και σας τοποθετεί μέσα σε ένα 
διαστημικό σταθμό. Το παιχνίδι είναι δημι¬ 
ουργία της πολύ γνωστής σε όλους μας α¬ 
πό το περίφημο Μογώι Κοτηίβτ III ΟΤ 
Ιπτετοςόνε, σε συνεργασία με την 
ΜίΗβηίυιη. Μας έρχεται σε ένα 00 και σαν 
από θαύμα καταλαμβάνει μόλις 1 ΜΒ χώ¬ 
ρου στον σκληρό διάκο! Επίσης οι τεχνι¬ 
κές του απαιτήσεις κινούνται σε λογικά ε¬ 
πίπεδα καθώς απαιτεί" επεξεργαστή 
από 486 και πάνω με 8 
ΜΒ ΚΑΜ και - 
φυακά- 
όουϋίβ 


5ΡΘΘ0 
ΟΟ-ΚΟΜ. 

Μπορεί να τρέξει 
και σε 4 ΜΒ αλλά χωρίς 
ήχο. Η εγκατάσταση του προγράμματος 
είναι πολύ απλή και σύντομη. Αμέσως με¬ 
τά σας παρουσιάζεται ένα μενού από το ο¬ 
ποίο μπορείτε νο επιλέξετε την κάρτα του 
ήχου σας και νο ορίσετε κάποιες άλλες 
παραμέτρους του παιχνιδιού όπως τα πλή¬ 
κτρα, την ανάλυση κλη. Επειτα το θβίοοη 
ξαφνιάζει, καθώς μας επιτρέπει νο παρα¬ 
κολουθήσουμε μια πραγματικά ωραία ει¬ 
σαγωγή διάρκειας τριών περίπου λεπτών. 
Παρ' όλο που δεν είναι ψηφιοποιημένη και 
που το γραφικά της φαίνονται σε πολλές 
περιπτώσεις από μακριά ότι χρησιμοποι¬ 
ούν τεχνικές άίτήεπης, καταφέρνει να σος 
βάλει στο κλίμα ενός απόμακρου διαστη- 


νται διά¬ 
φορα προ¬ 
βλήματα με τα 
0 γόθΓ 9 $ και ας υπόλοιπες 
μηχανές στον τομέα αυτό και ο πιο κατάλ¬ 
ληλος για να πάει εκεί" και να προσπαθήσει 
να διορθώσει την κατάσταση είστε εσείς. 
Αν δεν τα καταφέρετε να δκχχοσετε τις 
μηχανές εγκαθκπώντας το σωστό - 
06όυ996ά- 5οίτνν3Γ6 στο σωστό σημείο 
θα πρέπει να τις καταστρέψετε ολοαχε- 
ρώς για να μην αποτελούν πλέον απειλή 
για κανέναν. Παράλληλα όμως διάφορα α¬ 
πρόοπτα συμβαίνουν κατά τη διάρκεια της 
περιπλάνησης σος στον σταθμό. Το παι¬ 
χνίδι αρχίζει ακριβώς στο σημείο που τε¬ 
λειώνει η εισαγωγή: Γτπν είσοδο δηλαδή 
του διαστημικού στοθμού. Πρώτη σος 
δουλειά είναι να πάτε στο Οοπτποί Κοοηι 


μικού σταθμού και να σας δώσει μια ιδέα 
για το ό θα κάνετε στο παιχνίδι. Βρίσκεστε 
στο έτος 2204 μλ Στον γαλαξία μας επι¬ 
κρατεί ειρήνη. Μία από ας μεγαλύτερες 
εταιρείες στον χώρο παραγωγής εξελιγμέ¬ 
νων αμυνακών συστημάτων είναι και η 
Ταγτοη Ιηαυ$τηθ$ η οποία μάλιστα πρό¬ 
σφατα αποφάσισε να αναβαθμίσει έναν ο¬ 
λόκληρο τομέα της εξαφανίζοντας εντε¬ 
λώς τον ανθρώπινο παράγοντα στη γραμ¬ 
μή παραγωγής της και αντικαθιστώ¬ 
ντας τον με υπερεξε- 
λιγμένα 0 γ 0 θΓ 9 $. 
Ξαφνικά ό- 
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απ όπου θα πάρετε οδηγίες γη την πρώτη σας 
αποστολή. Οι αποστολές που σας αναθέτουν 
ποικίλλουν από το απλό ίη$Τ3ΐΐ3ΐίοη κάποιου 
50ίτνν3Γ6 σε ένα τερματικό μέχρι και τη μάχη 
με διάφορα άλλα σκάφη. Εσείς κινείστε σε έ¬ 
ναν πραγματικά μεγάλο σταθμό με τη βοήθεια 
των ασανσέρ και των διαστημικών ταξί" που υ¬ 
πάρχουν διασκορπισμένα σε κάθε επίπεδο. 


ίπνεπτοΓγ το οποίο μπορεί να περιέ¬ 
χει ό,τι έχετε βρει στον δρόμο σας 
από 0Ο-ΚΟΜ5 μέχρι ΗεαΙίης κκ$. 
Οποιοδήπστε από το αντικείμενα 
από αυτά μπορεί να χρησιμοποιη¬ 
θεί κατά βούληση. Η δράση φαίνε¬ 
ται με τρόπο εφάμιλλο με του 
θοοτη μόνο που τώρα δε βλέπετε 
πλέον τα χέρια σας με το όπλο 
που κρστάνε. αλλά ένα στόχα¬ 
στρο. Στην πάνω αριστερή μεριά 
της οθόνης υπάρχει ένα βοηθητικό 
ραντάρ και η κατάσταση της ενέρ¬ 
γειας και του ίηνεπτοτγ σας. Κατά τη 
διάρκεη του παιχνιδιού και ανάλογα με το πε¬ 
ριεχόμενο της εκάστστε αποστολή μπορεί να 
χρειαστεί να βγείτε και έξω από το σταθμό οπό¬ 
τε και ο χειρισμός αλλάξει αφού πλέον οδηγεί¬ 
τε ένα μικρό σκάφος. Οι μάχες πάντως στους 
εξωτερικούς χοίρους είναι πολύ καλύτερες από 
αυτές στους εσαπερικούς. Τα γραφικά του 
Ρβίςοη 5 δεν εντυπωσιάζουν. Ειδικά στη χαμη- 




τα περίέργα γραφικά, το ΰβίοοη 5 καταφέρνει 
να μας δώσει την εντύπωση ότι παίζουμε κάτι 
εντελώς καινούριο. Το ΟεητθΡίβγ πάντως δεν 
είναι τίποτα το ιδιαίτερο και αν δεν έχετε δυνα¬ 
τό επεξεργαστή μάλλον θα σας εκνευρίσει. Οι 
φανατικοί των 30 Ατοάοε σίγουρα θα το βρουν 
ενδιαφέρον αλλά το θέμα είναι για πόσο θα α- 
ντέξει ένα τέτοιο παιχνίδι στον χρόνο. Τομεγα- 
λύτερο πάντως ατού του ϋβίεοη είναι το όα 
παρ' όλο που δεν είναι τίποτα το μοναδικό, κα¬ 



ταφέρνει να δημιουργήσει μη τρομερή ατμό¬ 
σφαιρα. εφάμιλλη με αυτή του 
Ρή3ηΐ35Γη390Π3 -στο πη δείβηοθ ΡκΛοη του 
βέβαη-. Ακόμα και αν δε σκοπεύετε να ασχο¬ 
ληθείτε μαζί του, αξίζει να του ρίξετε μη ματιά. 


Αρχικά θα χρειαστείτε λίγο καιρό γη να μπορέ¬ 
σετε νο μάθετε την περιοχή αλλά σύντομα θα 
υπορείτε να κινείστε με σχετική άνεση μέσα και 
έξω από τον σταθμό. Η μετακίνηση σας αφού 
ιπεττε στο ταξί επιτυγχάνεται με την επιλογή 
του σημείου που σας ενδιαφέρει μέσα από έ¬ 
ναν απλό -ολλά με αρκετές τοποθεσίες- χάρτη 
«η ενδιάμεσα παίζονται κάποη επίσης πολύ 
πετυχημένα 3ηίητ3ϋοη$ που πραγματικά σος 
κινούν να πιστεύετε όα ταξιδεύετε όντως στο 
ίοστημα. Φυσικά έχετε στη διάθεσή σας πε- 
εοοομένο αριθμό πυρομαχικών που όμως 
-πορείτε να αυξήσετε παίρνοντας το ανάλογα 
οοηυε Επίσης υπάρχει και το προσωπικό σος 


λή ανάλυση (320x200) φαίνονται αρκετά πρό¬ 
χειρα, γεγονός που ευχαρίστως θα παραβλέπα¬ 
με αν η κίνηση ήταν τουλάχιστον αξιοπρεπής. 
Παραδόξως όμως ακόμα και σε 486 στα 133 η 
κίνηση είναι που και πού σπαστή και σε καμία 
περίπτωση δε φτάνει αυτή του βοοπι. Η εισα¬ 
γωγή και τα υπόλοιπα ίη-τρηβ 3ηίΓη3Τίοη$ πά¬ 
ντως είναι από το καλύτερο που έχουμε δει και 
καταφέρνουν να σώσουν κάπως την κατάστα¬ 
ση. 0 ήχος του παιχνιδιού αγγίζει το τέλειο, κα¬ 
θώς πέρα από τα γνωστά ΜΙΟΙ λίβε και τα 
53Γηρί65 υπάρχει μη τρομερή γυναικεία φωνή 
(ίου υπολογιστή) η οποία σας καθοδηγεί ανά 
τακτά χρονικά διαστήματα. Σε συνδυασμό με 
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ΛΙΑΘΕΣΗ 


Του Π. Ανδρεάδη 


ΤοΑ&αιώΙΰ&τηζ 
Ρχχφηοχώ είναι ένα 
ωηψιιίετ §ασιε το οποίο 
αναλαμβάνει να... εξομοιώσει 
ένα άλλο ωηψιιίετ^αηκ. 
Η υπόθεση όιαόρεφιατιξεπαι 
κάπου στο μέλλον και 
έχει ως εξής: Ολα τα γνωστά 
ως τώρα αθλήματα 
έχουν πλέον εξαφανιστεί 
και τώρα η προσοχή του 
κόσμου έχει πέσει σε ένα 
άθλημα που παίξεπαι μέσω 
του ΙηίβτΝα, 
του ΛχαιώΚφρ. 


Οσα από εσάς συχνάζουν στα οσφόδικα' 
σίγουρα θα έχουν υπ' όψη τους τα παιχνί¬ 
δια που αντί να χρησιμοποιούν το κλασικά 
4ογ$τκίδ για να δέχονται ας εντολές οπό 
τον οαητθΓ τον τοποθετούν μέσα σε ένα 
ειδικά σχεδιασμένο κουβούκλιο απ' όπου 
του δίνεται η δυνατότητα κυριολεκτικά να 
ζήσει'το παιχνίδι. Το ίπτετεςϋνϋγ που ε¬ 
πιτυγχάνεται μεταξύ κονσόλας και χρήστη 
είναι τρομερό και τώρα πο με την ανάπτυ¬ 
ξη των νίήΐΗΐ τεοΐίτγ συσκευών τα περισ¬ 
σότερα -αν όχι όλα- παιχνίδια εξομοιωτών 
κυκλοφορούν στην ηροανοφερθείσα έκ¬ 
δοση. Συνήθως βέβαια το 3Π3όθ$ αυτά δε 
φτάνουν ποτέ στη χώρα μος και αν φτά¬ 
σουν τα φέρνουν μόνο μερικά κατοστή- 
ματα. Ο πρώτος εκπρόσωπος των παιχνι- 
διών αιπής της γενιάς ήταν το υπέροχο 
Αίτειΐυπτετ της 5ΕΟΑ που αποτελούνταν 


ματα. Οι παίχτες οδηγούν ένα μικρό σκά¬ 
φος μέσα σε μια ηλεκτρονική πίστα. Οκα- 
θένος παλεύει για τον εουτό του και απώ¬ 
τερος σκοπός τους είναι να αποφύγουν 
τους αντιπάλους τους και τις διάφορες πα¬ 
γίδες της πίστας να μαζέψουν ένα συγκε¬ 
κριμένο αριθμό μπλε δομαναών που βρί¬ 
σκονται διασκορπισμένα και να τα τοποθε¬ 
τήσουν σε μια πλατφόρμα η οποία ενερ¬ 
γοποιεί την έξοδο. Οι διαφορές είναι όο 
τα σκοφάιαα διαθέτουν επιτέλους όπλα 
για να αντιμετωπίζουν τους αντιπάλους 
τους καιι η πίστα δεν είναι πλέον αποκλει¬ 
στικά επίπεδη, αλλά μπορεί να έχει και 
διάφορες ανωμαλίες στο έδαφος και τέ¬ 
λος μπορούν να συναγωνίζονται πάνω α¬ 
πό δύο παίχτες ταυτόχρονα. Φυσικά κα¬ 
νείς δεν πεθαίνει σε αυτό το παιχνίδι μια 
και οι αναμετρήσεις γίνονται εξ' αηοστά- 



αηό μια περίεργη μεταλλική κατασκευή. 
Ο χρήστης έμπαινε μέσα της δενόταν με 
μά ζώνη και έπιανε το ίογίάςΚ. Από εκεί 
και πέρα ό,α και να έκανε το σκάφος αντα- 
ηοκρινόταν άμεσα σας προσταγές του με 
αποτέλεσμα πολλοί από εμάς να φεύγου¬ 
με ζαλισμένοι από το ουφόδικο. Το παι¬ 
χνίδι είναι μια παραλλαγή του γνωστού 
Κογχ που παίζομε στα οκτόμηιτα μηχανή- 


σεως. Εσείς δουλεύετε για λογαριασμό 
μος μεγάλης εταιρείας η οποία αηοσκοηεί 
στη νίκη σας για να μπορέσει να προωθη¬ 
θεί και το όνομά της. Ο σκοπός σας είναι 
ξεκάθαρος: Πρέπει να δοκριθείτε πόση 
θυσία. Το παιχνίδι ξεκινάει με μια πολύ ε¬ 
ντυπωσιακή τρισδιάστατη εισαγωγή. Αρχι¬ 
κά σος δείχνει το πρώτο 3ΐτ3άθ που είχε 
εμφανιστεί ποτέ, το πολύ γνωστό σε ό- 
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λους μος τένις με την τετράγωνη μπάλα. Αμέ¬ 
σως μετά η νοητή κάμερα ζουμάρει σε ένα 
5ίχχΧ'θτη υρ τύπου Β-Τγρβ. Τέλος δείχνει-υ¬ 
ποτίθεται- την εξέλιξη και των δύο αυτών παι- 
χνιδκάν, του αθλήματος και του διαστημικού 
εήοστ 'βπι υρ. Σας δείχνει 
μια γυναίκα να μπαίνει σε έ¬ 
να κουβούκλιο παρόμοιο με 
αυτό του ΑΛβιΈυιτίδΓ και να 
ξεκινάει να παίζει Αεεευίτ 
Ρί 9 $. Πραγματικά πολύ κα¬ 
λή εισαγωγή, μας έβαλε κα¬ 
τευθείαν στο κλίμα του παι¬ 
χνιδιού. Αμέσως μετά περ¬ 
νάτε στο κεντρικό μενού 
του παιχνιδιού οπ' όπου 
μπορείτε να καθορίσετε τις 
γνωστές παραμέτρους 
(θεοίΐ ίενβίε, Οοητηοβ, 

Νετννςχκ Ρΐαγ) ή να ξεκινή¬ 
σετε ένα νέο παιχνίδι. Πολύ 
ευχάριστη έκπληξη αποτε¬ 
λούν οι πολλές επιλογές 
στον τομέα του ήχου όπου 
στηρίζεται πλήρως το σύ¬ 
στημα $υιτουηό ήχου άοίΡγ 
ρπ>Ιθ9ίς καθώς και το ακό¬ 
μα νεότερο 0-5ουηα. Ομο¬ 
λογούμε ότι λίγο η τρομερή 
εισαγωγή του παιχνιδιού, λίγο ο πολύ καλός ή¬ 
χος και λίγο ο φουτουριστικός τρόπος με τον ο¬ 
ποίον παρουσιάζονται τα διάφορα μενού (τρισ¬ 


διάστατο) μας είχαν προϊδεάσει θετικά για την 
ποιότητα του Α$33υΐτ Ρί 9 $. Γεμάτοι λοιπόν ευ¬ 
χάριστα συναισθήματα και σκεπτόμενα τα κα¬ 


λύτερα πράγματα πατήσαμε το ίαη για να 
βγούμε στο παιχνίδι έχοντος στο μυαλό μος τα 
φοβερά τρισδιάστατα γραφικά της εισαγωγής. 
Φανταστείτε την έκπληξή μας λοιπόν όταν εί¬ 
δαμε μερικά χοντροκομμένο και δυσκίνητα 


γραφικά ενός κόσμου που φάνταζε από μακριά 
όχι τεχνητός, αλλά ψεύτικος, ακόμα και γιο έ¬ 
ναν υπολογιστή. Τα γραφικά ήταν αηογοπτευ- 
ακά και η τρισδιάστατη απεικόνιση επιεικώς α¬ 
ποτυχημένη. Κατά τη διάρκεια του αγώνα χά¬ 
ναμε πολλές φορές τον προσανατολισμό μος 
και τον εχθρό μος γιατί η αυτόματη κάμερα δεν 
κάνει και τόσο καλά τη δουλειά της και αναγκα¬ 
ζόμασταν πολλές φορές να τη χειριζόμαστε ε¬ 
μείς πταηυαίΐγ. Επίσης η κίνηση, αν και πολύ 
γρήγορη φαινόταν να γίνεται κάπως βεβιασμέ¬ 
να στον 486. Στους Ρεητίυηι όπως ήταν φυσι¬ 
κό αυτό το πρόβλημα εκε σχεδόν εξαλειφθεί. 
0 ήχος ήταν το καταπληκακό σημείο του παι¬ 
χνιδιού μια και διαθέταμε σύστημα με αηοκωδι- 
κοηοιπτή άοΐάγ και 16 (Λ κάρτα ήχου. Σαν να 
μην έφταναν τα παραπάνω το Α$$3υΐτ Βίο$ δια¬ 
θέτει και δεκατέσσερα ποιοτικά ηιυείς ττΒοΚε 
στο 00 του και αναλαμβάνει να τα παίζει την 
κατάλληλη στιγμή παράγοντας ένα υπέροχο α¬ 
ποτέλεσμα. Εκεί όμως που πραγματικά πάσχει 
το παιχνίδι είναι το 03 γπθΡ13υ που αρχικά σος 
φαίνεται δύσκολο και μετά το βαριέστε. Παρ' 


όλο που κάθε πίστα είναι διαφορετική και υ¬ 
πάρχει μια μεγάλη ποικιλία από ροννετ-υρε που 
μπορεί να δεχτεί το σκάφος σας. σύντομα ανα¬ 
καλύπτετε ότι βαρεθήκατε να γυρνάτε σας πί¬ 
στες του Αεεσυίτ Ρίςε ψάχνοντας για μπλε δια¬ 
μάντια. Σε αυτό ίσως να 
φταίει και η ίδια η 
Ρεγςηοειε που αρχικά μας 
έδωσε (μέσω του νίάεο 
ςίρ) βάση για να περιμέ¬ 
νουμε πολλά. Ο μόνος 
τρόπος για να αντέξει στο 
χρόνο είναι να παίζετε μέ¬ 
σω δικτύου με κάποιο φίλο 
σας γιατί είναι σίγουρα α¬ 
πόλαυση να ψάχνετε να 
βρείτε το μεγάλο όπλο που 
μπαίνει στο σκάφος σας γιο 
να τον διαλύσετε. Μια 
πρόσθετη δυνατότητα που 
μας έκανε να μείνουμε με 
το στόμα ανοιχτό ήταν η α¬ 
ποστολή νοίοβ μηνυμάτων 
στους αντιπάλους σας μέ¬ 
σω του μικροφώνου της 
κάρτας ήχου σας. Είναι 
πραγματικά κρίμα που τα 
άσχημα γραφικά καταπο¬ 
ντίζουν ένα τόσο όμορφο 
παιχνίδι, αλλά στην περίπτωση του Αεεθυΐτ Ρ&ε 
αυτό συμβαίνει. Οι φανατικοί του είδους σίγου¬ 
ρα θα το αγαπήσουν, ενώ οι υπόλοιποι θα προ¬ 
τιμήσουν να βάζουν το θϋ στο στερεοφωνικό 
τους μένοντας με μια πικρή γεύση και με την 
αναμονή του πραγματικού Αεεβυΐτ Ρίς$... στο 
ουφάδικο της γειτονιάς τους 
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ΡΙΟΤίΙΝΕ 


Του Δ. Γιαννότου 


0)χη πλέον γνωρίξουμε ότι 
στον τομέα των ωηψιύοτ 
^ασιεχ δεν υπάρχουν 
διαχρονικά παιχνίδια. 

Η εξέλιξη των υπολογιστών 
τα καθιστά άχρηστα 
με αποτέλεσμα ακόμα και τα 
καλύτερα παιχνίδια στην 
ιστορία των ωτηρυΐεπ 
κάποια στιγμή (αργά ή 
γρήγορα) να αποτελούν 
απλά ανάμνηση. Η 
συλλογή της 551 
περισσότερο Θα ξυπνήσει 
αναμνήσεις και πολύ 
λιγότερο θα σας προσφέρει 
μερικές ώρες ψυχαγωγίας. 


Τα παιχνίδια που περιλαμβάνονται στη 
συλλογή μπορεί να το δείτε, μπορεί να τα 
δείξετε στους φίλους σας αλλά δύσκολα 
θα τα ξαναπαίξετε. Η 551 βρίσκεται στο 
χώρο των υπολογιστών πολλά χρόνια και 
η μεγάλη της εμπειρία σε παιχνίδια στρα¬ 
τηγικής είναι εγγύηση για όποια καινούρια 
παραγωγή κυκλοφορήσει. Βέβαια αυτή τη 
φορά δεν πρόκειται για μία καινούρια πα¬ 
ραγωγή αλλά για μή συλλογή παλιών 
πακνιδιών. Αν ανήκετε λοιπόν στους παλι¬ 
ούς και 'πολεμαχαρείς' 93 γπθγ 5. αυτή η 
συλλογή έχει κυκλοφορήσει ειδικά για 


αναμνήσεις στους βετεράνους του είδους 
κα να αηστελέσει ένα νοσταλγικό κομμάτι 
στη συλλογή τους. Οσοι είστε καινούριοι 
στον χώρο σίγουρα θα απορήσετε, ή ίσως 
και να γελάσετε, με τα τεχνικά χαρακτηρι¬ 
στικά και τη γενικότερη δομή αυτών των 
πακνιδιών. αλλά οι παλιοί σίγουρα θα α¬ 
ναπολήσετε ας ώρες που είσαστε καρφω¬ 
μένοι στο τότε μηχάνημά σας κα δίνατε ι- 
στορικές μάχες. Το τν/βητγ νΥ3Γ93ΐηβ 
035$ίς$ απστελείται από 4 00. Το πρώτο 
περιλαμβάνει τα είκοσι παιχνίδια και μπο¬ 
ρείτε να επιλέξετε αν θα τα εγκαταστήσε¬ 
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Α88Ιϋ8 



σας. Η 551 συγκέντρωσε και σας προσφέ¬ 
ρει 20 παλιά κλασικά παιχνίδια πολέμου 
και στρατηγικής. Τα παιχνίδια αυτά είχαν 
κυκλοφορήσει επί εποχής 8086-80286 
(μερικά ίσως και λίγο αργότερα) και μπο¬ 
ρείτε εύκολα να καταλάβετε ότι σκοπός 
αυτής της έκδοσης δεν είναι να συναγωνι¬ 
στεί τα σημερινά παιχνίδια του είδους α¬ 
φού η χρονολογία δημιουργός των ηακνι- 
διών που περιλαμβάνει καθιστά άτοπη την 
οηοβδήπστε σύγκριση, αλλά να ξυπνήσει 


τε όλα ή μόνο κάποιο συγκεκριμένο, ενώ 
το δεύτερο περιέχει 4 άβτηο 93*ηβ$. Το 
τρίτο και τέταρτο 00 αντικαθιστούν το 
πΏηυαΐ αφού σας παρέχουν τη δυνατότη¬ 
τα να δείτε τους κανόνες και τα χαρακτη¬ 
ριστικά των πακνιδιών και αποτελούν ση¬ 
μαντικό βοήθημα καθώς αναλύουν εκτε- 
νώςτοκόθε ένα από ουτά. Για οποιαδήπο¬ 
τε λοιπόν πληροφορία χρειαστείτε, μπο¬ 
ρείτε να ανατρέξετε στο αρχείο που ανο- 
στοκεί στο παιχνίδι που σας ενδιαφέρει 



ϋ$ΕΗ 






























Η 4 »» 6 . 1644 . 0 - 0 ·* 

I 

9κκΝν ·η·τ ·ΜμβΜ μ 4«ιη» ·. Η* ΙΜ ·πν··ηη 
•I Ιγμκ· <εοά· ρμμΗ ϋρβτ ·Ιΐοο 0*·Η·τ#> >> >μ · 
ρ«τ αίΓοορ Μη9 « Ιο Νν μ·Ι οηβ Μ«Ι ο! II» γΝο» 
ΐπνοΜοη ΜΙ· — Ν» *·«<*»« ο» Νοτμπ^ «Ιοη* η» 
Ι»ν οί II» $Μ». ΜΙ Λτ.Ι ΜβΜ. ·· Μ» Μνο 
ΙΙ»·»«η4 ι*«ρ« οί η» Ι »·ιηΐί ΗΒΗ Μο·Ι Νον» ΐηΐο 
ν»» ο! Μ» ν Μ ιρ η «ΙοΜ Μ» 6*ν. Κ» ·υη* οί Η» 
6«ΐη*(Νρ· ο» « η ί< αρ ««II» ο Ηττβο· οί ρουηβΡ» 
•τΙΒττν Ητ* Φ**ι«ηΗ Ιο ·Ι«π βηά 4τ»οτ«*** II» 
Οοτ»οη ΗΙοπΗτι οί ΗΜοτ' ■ ΗΜοηΙ» V·· ΤΙ» 

•ρυοΙ ΙοηΒηρ ε,βΠ · Μ·β*Η ΙιρΜ «Λ* ΝΒΗ Μ 
ΜτιΙ ΙουοΗΗ ΡγομοΚ μΜ ·Ι ώ«Λ — ·*» ■ 

•Π» II II»» οί 0-0·*. 

ΤΙ» ΜΗ ρ4«η ίοτ ΟΟον ο«6Η ίοτ ΙοΗ»*· 6ν Μ» 
115. Ιοί «Η 4ΙΗ ΜηΙτν ΟΜΜμν οο Ν» Νμ 
ο « »Ι « η»οι! Ι»οοί»ί. οχΙ» π ■■> ή ϋΙ«Κ «Η ΟμΚο. «I 
6.30 ολ. Ιο 6* ίοΜ»»Η Η Ημ ·γ*Ι*·4» «4 οι» 


ΙΜΤ.Μ«-ύ 


η 



και να λύσετε ας απορίες σας. Βέβαια είναι 
στην κρίση σας αν θα εγκαταστήσετε και τα 4 
00 αφού, όπως προαναφέραμε, αρκεί το πρώ¬ 
το να να παίξετε όποιο από τα είκοσι παιχνίδια 
θέλετε. Μόλις τρέξετε το παιχνίδι, εμφανίζεται 
μία λκπα με όλα τα υπο-ηαιχνίδια που συμπε- 
ριλαμβάνονται στη συλλογή. Είνοι σίγουρο όα 
α παλιοί θα αναγνωρίσετε τους περισσότερους 
από τους τίτλους που θα δείτε. Αξίζει όμως να 
τους αναφέρουμε για να αναπολήσουν παλιές 


ένδοξες στιγμές οι βετεράνοι και να ενδιαφερ¬ 
θούν οι νεότεροι για την ιστορία ενός από τα 
πιο δημοφιλή είδη παιχνιδιού. Πρώτο παιχνίδι 
είναι το ΒετΟβίτοπτ.· Ρεηζβτ Βετϋβε και ακολου¬ 
θούν οι ιστορικές μάχες του Ναηολέοντα στο 
Β3Τ0Θ5 οί Νεροίεοη. Στη συνέχεια συναντάμε 
Τ0 03ΓΤί€Γ δίΠΧθ, 03$ή Οί 5ΤΘ6Ι, ΟΟΠθία: ΚΟΓ63 
και Οοηλία: Μίσαΐβ Εεετ. Ακολουθούν τα 
Οοηαυεετ οί ίερεη. ϋ-ΘΑΥ: ΤΠε Ββςίηηίης οί 
ϋιβ Εηα, Ρεαείνθ Β3ίθ65 οί ϋιε Ονιΐ ννεε και 
Οοόεΐ [χχηίηετίοη. Αν δε σας αρκούν αυτά, υ¬ 
πάρχουν επίσης τα Οοιαοί Οιβ Ατηεηαε, Οηεετ 
Νενεί Βετϋβε ΐιι, Ρεείίϊο ννετ και Ρεεςη ίοτ Οιβ 
8Τ3Γ5. Στην περίπτωση που δεν αναγνωρίσατε 
ακόμα το παλιό αγαπημένο σας παιχνίδι, μην 
ανησυχείτε, υπάρχουν 
ακόμα άλλα έξι: τα 
δννοπά οί Ατεςοη. ΝΛ/εε 
ίη Ρυεείε, νγει^ειτιβ 
Οοπεττυαίοη $βτ II: 

Τεηίσ!, ννεήοιτίε, 
ννβετβπι Ρτοητ και τέ¬ 
λος το ννηεπ τννσ 


ννοπόε ΥΥ3Γ. Ολα τα 
παιχνίδια, επειδή όπως 
προαναφέραμε η συλ¬ 
λογή τους έχει γίνει για 
"συναισθηματικούς" λό¬ 
γους. δεν έχουν υποστεί 
τροποποιήσεις αλλά έ¬ 
χουν διατηρηθεί στην 
αρχική τους 
μορφή. Καταλα¬ 
βαίνετε λοιπόν 
όα τα τεχνικά 
χαρακτηρισακά 
τους φαίνονται "πρωτόγονα". Την επο¬ 
χή της κυκλοφορίας τους μπορεί να 
κρίνονταν ικανοποιητικά αλλά, λόγω 
της ραγδαίας εξέλιξης στον τομέα γε¬ 
νικά των υπολογιστών αλλά και των 
παιχνιδιών ειδικότερα, σήμερα φαίνο¬ 
νται σχεδόν "αστεία·. Τα γραφικά είναι 
πολύ απλά, οι αναλύσεις χαμηλές τα 
χρώματα είναι πολύ λίγα και θυμίζουν 

δρβστηιπι ενώ βέβαιο 
μην περιμένετε τα α¬ 
τμοσφαιρικά ηχποκά ε- 
φέ που συνοδεύουν τα 
σημερινά παιχνίδια του 
είδους. Επίσης, αν δεν 
ανήκετε σας παλιές κα- 
ραβάνες" αλλά παρ' ό¬ 
λο αυτά αποφασίσετε 
να ασχοληθείτε με αυτή 
την έκδοση, πρέπει να 
λάβετε υπόψη σας όα 
θα χρειαστείτε πολύ 
χρόνο για να εξοικειω¬ 
θείτε με το περιβάλλον και τον χειρισμό. Η 
χρήση του ητου$θ παρουσιάζει προβλήματα, 
τα πλήκτρα είναι πολλά, οι ενέργειες και οι δια¬ 
δικασίες τις οποίες πρέπει να συνηθίσετε είναι 
πάρα πολλές και επιπλέον υπάρχει και πολύ 
κείμενο το οποίο καταντά κουραστικό. Οπως 
θα θυμάστε μάλιστα εκείνη την εποχή, όλα 
σχεδόν τα παιχνίδια ήταν κλειδωμένα και ζη¬ 
τούσαν κάποια λέξη ή κωδικό από το πτεηυεί 
που τα συνόδευε. Εξαίρεση φυσικά δεν αποτε¬ 
λούσαν οι τίτλοι της 551. Σε αυτή λοιπόν τη 
συλλογή πολλά παιχνίδια θα σας ζητήσουν κά¬ 
ποια λέξη ή κωδικό και θα πρέπει να ανατρέ¬ 
ξετε στο εγχειρίδιο που συνοδεύει το παιχνίδι 
και περιλαμβάνει έναν συγκεντρωτικό πίνακα 


των «οδικών όπως επίσης και μερικές συνοπτι¬ 
κές πληροφορίες για την εγκατάσταση και εν¬ 
δεικτικές αναφορές σε μερικά από τα παιχνίδια. 
Να τονίσουμε σε αυτό τη σημείο ότι η αξιολό¬ 
γηση και βαθμολόγηση της συλλογής έχει γί¬ 
νει κατά ένα μεγαλύτερο ποσοστό βάση των 
σημερινών δεδομένων και κατά ένα μικρότερο 
ποσοστό λαμβάνσντας υπόψη τη χρονολογία 


δημιουργίας των παιχνιδιών που περιλαμβάνει. 
Εν ολίγοις αν δεν είστε "παλιός· οβητβΓ και αυ¬ 
τά τα παιχνίδια δε σας θυμίζουν τίποτα, καλά 
θα κάνετε να αποφύγετε την εν λόγω συλλο¬ 
γή. Στην αντίθετη περίπτωση ίσως αξίζει να ε¬ 
πενδύσετε σε αυτό το συλλεκακό κομμάτι. 
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ρόκειται για ένα παιχνίδι που η δράση εξελίσσεται σε ένα 
φουτουριστικό περιβάλλον όπου η ζωή στη μελλοντική Γη 
είναι αρκετά μονότονη. Το Β1 είναι ένα $ήοοτ-Θπνυρ που ο 
ρεαλισμός του θα εντυπωσιάσει. Χρησιμοποιεί καταπληκτικά τρισ¬ 
διάστατα γραφικά καθώς και προηγμένες τεχνικές δημιουργίας ο¬ 
πτικών εφέ ενώ σύμφωνα με τα όσα ακούγονται η δράση του θα 
είναι πρωτόγνωρα έντονη και γρήγορη. Οπως είπα¬ 
με και πριν η δράση ε¬ 


ξελίσσεται στη Γη του μέλλοντος και ο παίκτης παίρνει καλείται 
να σώσει την ανθρωπότητα και μάλιστα δεν έχει εναλλακτική λύ¬ 
ση από την επιτυχία αφού είναι η τελευταία ελπίδα για τη σωτη¬ 
ρία της... Μιά σατανική δύναμη έχει δημιουργήσει ένα πανίσχυρο 
όπλο και αν δεν καταφέρετε να τη σταματήσετε είναι βέβαιο ότι 
θα καταστρέψει τα πάντα. Ο παίκτης θα τοποθετηθεί στην καμπί¬ 
να ενός υπερσύγχρονου αεροσκάφους και θα πρέπει να ξεηερά- 

σει με επιτυχία 
τις δυσκολίες και 
τα εμπόδια που 
θα βρει στη δια¬ 
δρομή των πέντε 
πολύπλοκων σε¬ 
ναρίων του παι¬ 
χνιδιού με τελικό 
στόχο την αντι¬ 
μετώπιση και φυ¬ 
σικά την εξόντω¬ 
ση του τρελού 
δικτάτορα που α¬ 
πειλεί με κατα¬ 
στροφή τον πλα¬ 
νήτη. Η τεχνητή 
νοημοσύνη του προγράμματος είναι ιδιαίτερα προηγμένη και αυτό 
σημαίνει ότι τα πράγματα δε θα είναι εξ αρχής εύκολα, ενώ δεν 
είναι φυσικά απαραίτητο να τονίσουμε ότι όσο ηροχωράτε τα 
πράγματα δυσκολεύουν όλο και περισσότερο. 
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Τ ο ΐηΐθΓηβΐ είναι η τελευταία μαζι¬ 
κή απασχόληση των χρηστών ΡΟ 
σε όλο τον κόσμο. Το συγκεκρι¬ 
μένο δίκτυο δημιούργησε πραγματική 
επανάσταση στην έννοια πληροφορία 
και στη μετάδοση της μέσω υπολογι¬ 
στών και ουσιαστικά δημιούργησε έ¬ 
να νέο τρόπο επικοινωνίας. Ολα όσα 
θα θέλατε να ξέρετε για το Ιηίθίτίθτ. 
το νννννν, το Ε-ΜβίΙ και για τις υπέρ- 
λεωφόρους της πληροφορίας έρχο¬ 
νται σε ένα ολοκληρωμένο πρόγραμ¬ 
μα που δημιούργησε η Βίς Ροοαι που 
αποτελεί το πιυΐΐίιηεαίθ τμήμα της 
Τθ3Γη 17. Φυσικά εκτός από τις πλη¬ 
ροφορίες θα βρείτε στο Οϋ και όλο το 
απαραίτητο $οίτνν3Γθ το οποίο μπο¬ 
ρείτε να χρησιμοποιήσετε για να εκ¬ 
μεταλλευτείτε τις δυνατότητες που 
προσφέρει το ΐητετηθΐ. Από την αρχι¬ 
κή σας είσοδο, τις ρυθμίσεις στη σύν¬ 
δεση με το δίκτυο μέχρι τη διαχείριση 
πληροφοριών και τη δημιουργία ακό¬ 
μη και των δικών σας ννβό σελίδων 
το Α00655 ΑΙΙ ΑΓ635 είναι το πιο ολο¬ 
κληρωμένο ΐηθΐΓηθϊ-πακέτο που έχει 
κυκλοφορήσει μέχρι σήμερα. Οι δημι¬ 
ουργοί του είναι πολύ έμπειροι και 
γνωρίζουν άριστα τον χώρο των δι¬ 
κτύων για αυτό ακριβώς έφτιαξαν ένα 
πρόγραμμα το οποίο είναι πολύ εύκο¬ 
λο στην κατανόηση και πολύ φιλικό 
στη χρήση βοηθώντας τους υποψήφι¬ 
ους "ηβτίζθηϊ" να εξοικειωθούν αμέ¬ 
σως και χωρίς προβλήματα με το δί¬ 
κτυο και τις λειτουργίες του. θα βρεί¬ 
τε όλα τα βασικά "εργαλεία" αλλά και 
τις περισσότερες πληροφορίες και 
γνώσεις που έχουν τοποθετηθεί μέ¬ 
χρι σήμερα σε ένα 00 και αφορούν το 
Ιητβπίθΐ. Εκτός από το 50ίτνν3Γθ το 
πρόγραμμα προβάλει τις διάφορες 
πληροφορίες σε μορφή ενός 
ΓηυΐτίΓηβάί3 οδηγού και χρησιμοποιεί 
ειδικά κεφάλαια που αναπτύσσουν α¬ 
ναλυτικά όλους τους βασικούς τομείς 
ενώ για την αρτιότερη ενημέρωση 
σας υπάρχει και οπτικοποιημένο υλι¬ 
κό (νίάβο) που καλύπτει περισσότερη 
από μία ώρα. Μαζί με τα διάφορα τεχτ 
που περιλαμβάνουν πληροφορίες 
(650 χιλιάδες λέξεις) υπάρχουν και 
πολλά φιλικά στον χρήστη συστήμα¬ 
τα βοήθειας και αναζήτησης παιχνιδι¬ 
ού. 



Π όλεμος. Τι το καλό μπορεί να υ¬ 
πάρχει σε αυτόν: " Από ότι φαίνε¬ 
ται είναι καταπληκτική ιδέα για 
τη δημιουργία ποιοτικών (άλλες φορές 
και όχι τόσο ποιοτικών) πολεμικών παι- 
χνιδιών. Σε αντίθεση με άλλα παιχνί¬ 
δια του είδους το ΟΤΤεπείνε σας επι¬ 
τρέπει να δείτε το πεδίο της μάχης με 
μία τρισδιάστατη ισομετρική προοπτι¬ 


αναπτύξετε στα στρατηγικά σημεία τις 
δυνάμεις σας. Βέβαια εδώ δεν πρόκει¬ 
ται απλά να πολεμάτε αλλά θα πρέπει 
να φροντίζετε έτσι ώστε οι δυνάμεις 
υποστήριξης να είναι πάντα σε ετοι¬ 
μότητα αλλά και γενικά το ηθικό να 
βρίσκεται πάντα ψηλά. Το υψηλό επί¬ 
πεδο της τεχνητής νοημοσύνης του 
προγράμματος φθάνει και σε επίπεδα 



κή και μία δυνατότητα ζουμαρίσματος 
3χ η οποία επιτρέπει τον άμεσο έλεγ¬ 
χο και τη γρήγορη παρακολούθηση 
τόσο των εναέριων όσο και των επίγει¬ 
ων δυνάμεων. 0 παίκτης έχει τον πλή¬ 
ρη έλεγχο σε ένα παιχνίδι που παίζεται 
ΓΘ3Ι ΐίΓηβ και έχει να αντιμετωπίσει κα¬ 
ταστάσεις οι οποίες εκπορεύονται από 
σενάρια τα οποία βασίζονται σε πραγ¬ 
ματικά ιστορικά γεγονότα που έγιναν 
κατά τη διάρκεια του Δεύτερου Παγκο¬ 
σμίου Πολέμου. Πρόκειται για ένα 
παιχνίδι τακτικής στο οποίο πρέπει να 


τέτοια που ακόμη και λεπτομέρειες ό¬ 
πως η ψυχολογική κατάσταση των 
στρατιωτών παίζουν καθοριστικό ρόλο 
στην εξέλιξη του παιχνιδιού. Για παρά¬ 
δειγμα, οι δυσαρεστημένοι στρατιώτες 
δε θα είναι τόσο αποτελεσματικοί στη 
μάχη όσο οι υπόλοιποι. Η άμεση πρό¬ 
σβαση στη δράση και η μεγάλη ποικι¬ 
λία σεναρίων θα δημιουργήσει τις προ¬ 
ϋποθέσεις εκείνες που θα κάνουν ακό¬ 
μη και τους αρχάριους παίκτες να νιώ¬ 
θουν από την πρώτη κιόλας στιγμή 
την ένταση αλλά και την ψυχαγωγία 
που προσφέρει το παι¬ 
χνίδι. Επίσης το παιχνίδι 
συνδυάζει τα καλύτερα 
στοιχεία από παιχνίδια 
όπως το 'δίηι Οίτγ", το 
"03πηοη Ροάάβι", το 
"ϋυηβ 2", καθώς και α¬ 
πό όλα τα παιχνίδια του 
είδους που έχουν α¬ 
σχοληθεί με τον Δεύτε¬ 
ρο Παγκόσμιο Πόλεμο. 
Το παιχνίδι θα κυκλο¬ 
φορήσει εκτός από τα 
ΡΟ και στις νέες παιχνι- 
δομηχανές. 
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ρόκειται για ένα μοναδικό 
παιχνίδι στα πρότυπα των 
Μ3Π93 Γ30Π9 93Γηβ5 τα το ο¬ 
ποίο οι δημιουργοί του πιστεύουν 
ότι θα αφήσει εποχή... Το ννΚΡ 
συνδυάζει την αγωνιστική δράση 


τη, σε όλες τις επιφάνειες οι οποί¬ 
ες φυσικά είναι γεμάτες δυσκολίες 
και κάθε είδους εμπόδια τα οποία 
θα πρέπει να ξεπεράσετε παράλ¬ 
ληλα με την αντιμετώπιση των α¬ 
ντιπάλων σας. Η προηγμένη τεχνη- 


ρετε να παίξετε. Ακόμη και ένας 
0X2/66 επαρκεί αφού τρέχει στα 
30 ίΓ3ΓΠ65/5θς (60 σε Ρεητιυπι) και 
γενικότερα το πρόγραμμα μπορεί 
να τρέξει σε όλα τα συστήματα α¬ 
πό 3860Χ/33 και πάνω. Τα χαμηλά 
ΓθρυΐΓβΓηηβτε είναι ένα πολύ εντυ¬ 


πωσιακό στοιχείο για ένα τόσο 
γρήγορο παιχνίδι. Οι δημιουργοί 
του πιστεύουν μάλιστα ότι το παι¬ 
χνίδι είναι τόσο πρωτοποριακό που 
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θα δημιουργήσει νέα στάνταρντ 
και δεδομένα στο συγκεκριμένο εί¬ 
δος. 


τή νοημοσύνη του 
προγράμματος επιτρέ¬ 
πει στους αντιπάλους 
σας να σας δημιουργή¬ 
σουν πολλών ειδών 
προβλήματα. Μπορούν 
να σας κόψουν τον 
δρόμο 
ακόμη 

και να πετάξουν α¬ 
ντικείμενα εναντίον 
σας! Φυσικά εσείς, 
αφού επιλέξετε ο¬ 
δηγό ανάμεσα από 
τους οκτώ διαθέσι¬ 
μους, δεν είστε ε¬ 
ντελώς απροστά¬ 
τευτος αφού και τις 
ικανότητες για να 
ξεπερνάτε τα εμπό¬ 
δια έχετε αλλά και 
στη διάθεση σας υπάρχει μία ποικι¬ 
λία από ροννεΓ-υρ5 και όπλα. Χάρις 
σε ένα προηγμένο 30 εη 9 ίπθ δεν 
είναι ανάγκη να έχετε κάποιο ηλε¬ 
κτρονικό "τέρας" για να καταφέ- 


των κλασικών παιχνιδιών του εί¬ 
δους χρησιμοποιώντας όμως τις 
πολύ μεγάλες δυνατότητες για αύ¬ 
ξηση της ταχύτητας και παρουσία¬ 
σης όμορφων γραφικών που υπάρ¬ 
χουν σήμερα. Ολοι όσοι το είδαν 
είναι βέβαιοι ότι ο ρυθμός του θα 


συναρπάσει όλους τους παίκτες οι 
οποίοι δε θα ξεκολλάνε από τα μό¬ 
νιτορ των υπολογιστών! Οι 16 πί¬ 
στες θα σας στείλουν να οδηγήσε¬ 
τε σε όλες τις περιοχές του ηλανή- 
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Ε ίναι κάπως δύσκολο να περι¬ 
γράφει το παιχνίδι με τους κοι¬ 
νούς ορισμούς και χαρακτηρι¬ 
σμούς που συνήθως χρησιμοποιού¬ 
με για τα διάφορα παιχνίδια. Απλά 
σκεφτείτε το νίρβτ σαν ένα ελικό¬ 
πτερο καταστροφών τριών διαστά¬ 
σεων και το όλο παιχνίδι σαν ένα 
προϊόν τεχνικής και καλλιτεχνικής 
αρτιότητας. Το σενάριο μας μεταφέ¬ 
ρει στη σημερινή εποχή όπου οι κυ¬ 
βερνήσεις και γενικά το πολιτικό 
σκηνικό σε όλο τον κόσμο έχει αρχί¬ 
σει να καταρρέει ενώ ταυτόχρονα ε¬ 
ξωγήινοι προσπαθούν να καταλά- 




Φ ανταστείτε μία μελλοντική Γη στα πρότυπα που έθεσε η ταινία "ΒΙεάθ ΚυηηβΓ" στην οποία εκτός της 
αναταραχής έχει ξεσπάει και ένας πόλεμος μεταξύ των μεγάλων δυνάμεων... Φανταστείτε τώρα ένα 
αεροσκάφος τόσο προηγμένο που μπορεί να πετάξει και να δράσει το ίδιο άνετα τόσο στην ατμόσφαι¬ 
ρα της Γης όσο και στο διάστημα... Φανταστείτε το Ιγοπ Αηβ·ΙΙ 

Το παιχνίδι χρησιμοποιεί καταπληκτικά γραφικά τα οποία χαρακτηρίζονται από τη μεγάλη τους λεπτομέρεια 
ενώ το ίδιο εντυπωσιακή είναι και η τεχνολογία που έχετε στη διάθεση σας. Δεν πρέπει να παραλείφουμε 
και το υψηλό ενδιαφέρον που παρουσιάζει η πλοκή των διαφόρων σεναρίων και αποστολών στοιχείο που 
σε συνδυασμό με τα υπόλοιπα δημιουργεί μία μοναδική εμπειρία για τους παίκτες. Η μοίρα του πλανήτη 
κρέμεται από μία κλωστή αφού οι τέσσερις εναηομείναντες υπερδυνάμεις αγωνίζονται για την απόλυτη κυ¬ 
ριαρχία και επικράτηση. Ολες οι αντιμαχόμενες πλευρές έχουν στη διάθεση τους πανίσχυρα οπλοστάσια στα 
οποία συμπεριλαμβάνονται και πυρηνικά όπλα καθώς και όλο τον διαθέσιμο τεχνολογικό εξοπλισμό. Απέ¬ 
ναντι σε αυτές τις υπερδυνάμεις ο μοναδικός οργανωμένος φορέας που αντιστέκεται ακόμη είναι ο ΟΗΕ, ο 
οποίος βέβαια έχει χάσει πλέον τη μαζικότητα και την ισχύ του παρελθόντος και φαίνεται αδύνατο να αντι- 
παρατεθεί στις άλλες υπερδυνάμεις που πολεμούν μεταξύ τους. Παρά το γεγονός της μικρής δυναμικότη¬ 
τας που διαθέτει ο ΟΗΕ έχει στην κατοχή του ένα από τα πιο ισχυρά και προηγμένα αεροσκάφη που υπάρ¬ 
χουν. Από τη στιγμή που θα έχετε αποδείξει ότι το επίπεδο σας ως πιλότου είναι πολύ υψηλό θα κληθείτε 
να οδηγήσετε το καταπληκτικό αεροσκάφος με αποκλειστικό σας στόχο να αποτρέψετε κάθε είδους πυρη¬ 
νική απειλή η οποία θα είναι ικανή να καταστρέψει τον πλανήτη. 

Ο ι αποστολές σας θα είναι από την αρχή άκρως προκλητικές και έντονες. Αν τα καταφέρετε στη Γη θα 
μεταφερθείτε σε μία βάση στη Σελήνη όπου εκεί θα πρέπει να αντιμετωπίσετε ακόμη πιο δύσκολες 
καταστάσεις αρκετές από τις οποίες θα σας φανούν αδύνατο να τις ξεπεράσετε. θα έχετε την τεχνο¬ 
λογία αλλά και την ισχύ που απαιτείται, το ερώτημα που τίθεται λοιπόν είναι αν θα έχετε τα κότσια να το 
επιχειρήσετε... Ξεχάςττε όλα όσα έχετε δει στους τελευταίους πολεμικούς εξομοιωτές πτήσης έχετε δει. Το 
αμυντικό σύστημα του σκάφους σας είναι πολύ προηγμένο ενώ θα πρέπει να σημειώσουμε ότι θα χρειαστεί 
και η πείρα παραδοσιακών τρόπων αναγνώρισης και αναχαίτισης αεροσκαφών για να μπορέσετε να αντιμε¬ 
τωπίσετε τα εχθρικά σκάφη. Το περιβάλλον τόσο της Γης όσο του διαστήματος αλλά και της Σελήνης πα¬ 
ρουσιάζεται εντυπωσιακό και λεπτομερειακό γεμάτο στόλους εχθρικών αεροσκαφών, διαστημικούς σταθ¬ 
μούς, δορυφόρους κτλ. Πανέξυπνα κινηματογραφικά τονίζουν και δυναμώνουν ακόμη περισσότερο την όλη 
φουτουριστική ατμόσφαιρα αλλά βοηθούν και τους παίκτες στην καλύτερη κατανόηση της πλοκής. 







βουν τη Γη και μάλιστα χωρίς οι άν¬ 
θρωποι να το έχουν πάρει είδηση... 
Μόνο ένα άτομο γνωρίζει την αλή¬ 
θεια. Μόνο ένα άτομο μπορεί να αλ¬ 
λάξει τη ροή των γεγονότων. Μόνο 
ένα άτομο μπορεί να σώσει την αν¬ 
θρωπότητα. Ο νίρβΓ είναι ο μοναχι¬ 
κός σταυροφόρος ο οποίος με τη 
βοήθεια του ελικοπτέρου θα εμηλα- 
κεί στις μάχες σε ένα άκρως ρεαλι¬ 
στικό περιβάλλον σε διάφορα αστι¬ 
κά κέντρα. Υπέροχα γραφικά, εντυ¬ 
πωσιακές εκρήξεις και οπτικά εφέ 
μαζί με ένα καταπληκτικό 3ϋ 
θπςίηβ δημιουργούν ένα φανταστι¬ 
κό σύνολο και προάγουν το συγκε¬ 
κριμένο είδος παιχνιδιών σε νέα επί¬ 
πεδα. Η δυναμική ατμόσφαιρα του 
παιχνιδιού έχει εμπλουτιστεί με υπέ¬ 
ροχα ηχητικά εφέ αλλά και κατα¬ 


πληκτικά κινηματογραφικού χαρα¬ 
κτήρα 5ουηάΐΓ3ςΙ<. Η μεγάλη προ¬ 
σοχή που δόθηκε στις λεπτομέρειες 
αποτελεί σημαντικό στοιχείο και α¬ 
πόδειξη της καλής δουλειάς που έ¬ 
γινε. Υπάρχει μία μεγάλη ποικιλία α¬ 


πό πολύ ικανούς αντιπάλους αλλά 
και μία σειρά από δυναμικές και γε¬ 
μάτες ένταση αποστολές. Ολα δεί¬ 
χνουν ότι θα κυκλοφορήσει ένα παι¬ 
χνίδι το οποίο θα δημιουργήσει 
πραγματικά πολύ μεγάλη αίσθηση... 




ι θα μπορούσε να δημιουργηθεί 
για να ανταγωνιστεί την τερά¬ 
στια επιτυχία των "σκουληκιών"; 
Τι θα μπορούσε να είναι καλύτερο: 
Τι θα σας έκανε να ενθουσιαστείτε 
και να παίζετε μανιωδώς; Ναι, η νέα 
έκδοση του φοβερού παιχνιδιού της 
Οοθ3π θα κάνει σύντομα την εμφάνι¬ 
ση της... Το ννοπτίδ (?θίηίθΓςθΐηθητ$ 
έρχεται για τα ΡΟ και περιέχει μία 
μεγάλη ποικιλία από διαφορετικά 
' ρώγ ορΐίοηε", δυνατότητες για παί¬ 
ξιμο μέσω δικτύου, ολοκαίνουρια 
μουσική, νέο και βελτιωμένα εξοπλι¬ 
σμό και πολλά άλλα. Φυσικά για να 
τρέξετε αυτό το νέο πακέτο θα πρέ¬ 
πει να έχετε στη διάθεση σας το 
πρωτότυπο παιχνίδι και για να τοπο¬ 


θετήσετε τις νέες ομιλίες θα πρέπει 
να διαθέτετε τουλάχιστον 8ΜΒ ΒΑΜ. 
Μπορείτε λοιπόν να προσαρμόσετε 
στα αγαπημένα σας επίπεδα τις δυ¬ 
νατότητες που προσφέρει το νέο 
αυτό πακέτο και να δημιουργήσετε 
ακόμη και τις δικές σας ομιλίες! θα 


μπορείτε για παράδειγμα να κάνετε 
κάποιον φίλο σας με τον οποίο παί¬ 
ζετε να παρακαλάει για οίκτο καθώς 
προτού εσείς τον εξοντώσετε με μία 
χειροβομβίδα. Οπως είπαμε και πιο 
πριν υπάρχει στη διάθεση σας μία 
νέα σειρά εξελιγμένων όπλων όπως 
ατομικές βόμβες, πιο καταστροφικές 
χειροβομβίδα, πολύ ισχυρός δυναμί¬ 
της, κατευθυνόμενοι Καμικάζι και 
πολλές άλλες εκπλήξεις... Η προ¬ 
σθήκη πολλών νέων επιλογών θα 
σας δώσει τη δυνατότητα να ρυθμί¬ 
σετε τα πάντα. Από τον εξοπλισμό 
μέχρι τον αέρα ακόμη και την ταφό¬ 
πλακα την οποία επιθυμείτε σε πε¬ 
ρίπτωση που οι αντίπαλοι αποδει¬ 
χτούν πιο ικανοί!! Αυτή η έκδοση ε- 
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πιτρέπει σε ομάδες να κουβαλάνε ε¬ 
ξοπλισμό αλλά επιτρέπει και την α¬ 
νάπτυξη νέων στρατηγικών κινήσε¬ 
ων τις οποίες μπορείτε να εφαρμό¬ 
σετε οπουδήποτε. Εκτός από τις 
παρεμβάσεις στις ομιλίες των ομά¬ 


δων το πρόγραμμα αυτό περιέχει έ¬ 
να καινούριο τραγούδι τίτλων, μία 
χορευτική διασκευή του ννοιτη-δοης 
και μία νέα μουσική που ακούγεται 
κατά τη διάρκεια του παιχνιδιού. 
Εκτός από το ότι μπορείτε να αλλά¬ 


ξετε τις ομιλίες τα σκουλήκια μι¬ 
λάνε πλέον πολλές γλώσσες 
(Αμερικάνικα, Γαλλικά, Γερμανικά) 
ενώ υπάρχουν τέσσερις διαφορε¬ 
τικοί φωνητικοί τόνοι. Υπάρχουν 
και πολλά άλλα στοιχεία που α¬ 
παρτίζουν τη νέα αυτή έκδοση 
την οποία πρέπει απαραιτήτως να 
πάρετε εάν κατέχετε ήδη την αρ¬ 
χική έκδοση του παιχνιδιού. 
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ρόκειται ουσιαστικά γη τη με¬ 
ταφορά στα ΡΟ με τη μορφή 
ενός ίητθΓΒΟίνβ 3άνεηΐυηε 
του θρυλικού μουσικού άλ¬ 
μπουμ και της ομώνυμης θεατρικής 
παράστασης που έκανε το συγκρό¬ 
τημα των ΥΥΗΟ πασίγνωστο. Οι πε¬ 
ρισσότεροι θα σκέφτεστε τα μέλη 
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του συγκροτήματος ως κάποιους η¬ 
λικιωμένους ροκάδες. Το γκρουπ α- 
πστελούνταν από τον Κβίτη Μοοη 
(δε ζει πλέον) ο οποίος είχε τον χα¬ 
ρακτηρισμό του τρελού ντράμερ', 
του Ρετετ Τοννηεήβά οποίος έμεινε 
στην ιστορία ως πρώτος που έσπασε 
την κιθάρα του πάνω στη σκηνή (πο¬ 
λύ πριν το κάνει και ο -Ιίητητί Ηθάήχ), 
του .Ιοη ΕπτννίεΟθ ο οποίος στεκόταν 
ακίνητος στη σκηνή παίζοντας μπά¬ 
σο και φυσικά του καταπληκτικού 
τραγουδιστή Ροςβι· 03(ττγ. 

Οιι ΥΥΗΟ είναι ένα από τα πλέον ιστο¬ 
ρικά και σημαντικά συγκροτήματα 
και πολλά γνωστά συγκροτήματα 
και καλλιτέχνες της εποχής μας δη¬ 
λώνουν σο έχουν επηρεαστεί μουσι¬ 
κά από αυτούς. Η καριέρα τους ήταν 
αξιοσημείωτη και η έκρηξη της δη¬ 
μοτικότητας τους έγινε μετά την εμ¬ 
φάνιση τους στο περίφημο Φεστιβάλ 
του νΥοοάεϋχΚ. Το Οθ αυτό είναι έ¬ 
νας συνδυασμός που παρουσιάζει 
τόσο το ΤοπίΓηγ σαν αυθεντικό έργο 
όπως επίσης και μία ιδιαίτερη ματια 
στους ίδιους τους καλλιτέχνες. Είναι 


μία ίητεσοτίνθ μουσική εμπειρία την 
οποία νομίζω ότι όλοι όσοι αγαπούν 
τη μουσική θα ήθελαν να έχουν στην 
κατοχή τους αυτό το Οϋ. Το Οϋ χωρί¬ 
ζεται σε τρία επίπεδα. Πρώτα έχουμε 
το διπλό ΙΡ των ΥΥΗΟ το οποίο στη 
συνέχεια έγινε ταινία αλλά και θεα¬ 
τρικό στο Μηροντγουέι. Το φιλμ που 
ήταν μία παραγω- 
Υή του διάσημου 
Κθπ Ι?υ$5βΙ είναι 
πολύ σημαντικό 
και θα το αντιλη- 
φθείτε διαβάζο¬ 
ντας και μόνο τα 
ονόματα τα οποία 
συμμετέχουν σε 
αυτό. Η ιστορία 
του ΤοσίΓηγ έχει 
να κάνει με ένα 
προβληματικό 
παιδί που δεν α¬ 
κούει και δε βλέ¬ 
πει αν και τελικά 
την όλη ιδέα ή όπ 
τέλος πάντων θέ¬ 
λουν να δηλώσουν οι νΥΗΟ ελάχι¬ 
στοι θα το καταλάβουν. 

Το σημαντικό γεγονός πάντως είναι 
ότι τα τραγούδια είναι εξαιρετικά και 
θα αρέσουν στους περισσότερους 
ανεξάρτητα αν καταλαβαίνουν το 
νόημα που απορρέει από το συνολι- 
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ΡϊήοηιΙίΐκι 

ΡίΓίοΓΠΙίΓΚ'Μ 

Μϊώ.1 

Ρϊΐο’$ Αι-υΗινο 



κό έργο. Για να καταλάβετε για τι συ¬ 
ζητάμε αρκεί να σας αναφέρουμε 
την παρουσία στο φιλμ καλλιτεχνών 
όπως οι Είτοη ϋοήη, Εήο Οθρίοη, ΡήίΙ 
θοΐΐίπε, Τίπ3 Τύπτει - και ίχΚ 
ΝκχΗϊοη... Εχοντας δει το φιλμ τρεις 
φορές μπορώ να σας πω ότι υπάρ¬ 
χουν ορισμένα εντυπωσιακά σημεία 
σε αυτό όπως επίσης και ορισμένες 
εκπληκτικές εκτελέσεις από τους 
διάφορους καλλιτέχνες. Το Τοηττηγ 
έρχεται σε μονό θϋ και είναι κατανε¬ 
μημένο σε πολλές κατηγορίες. 
Μπορείτε να διαβάσετε τη βιογραφία 
των νΥΗΟ με όλες τις πληροφορίες 
που αφορούν τη διαδρομή και την 
καριέρα τους από την εποχή που 
πραγματοποιούσαν τα πρώτα τους 
βήματα στη μουσική σκηνή μέχρι και 
την εποχή της μεγάλης τους δό¬ 
ξας... Ολα τα μέλη ανταλλάσσουν α¬ 
πόψεις τόσο για ας σχέσεις μεταξύ 
τους όσο και για τη διαδικασία μέσα 
από την οποία δημιουργήθηκε το 
Τοπκηγ. Υπάρχουν επίσης και συνε¬ 
ντεύξεις πολλών άλλων γνωστών ο¬ 
νομάτων τα οποία δίνουν τη δική 
τους ερμηνεία και άποψη. Εικόνες 
σχεδιασμένες από τον Τοννηεήθά και 
πολλές οικογενειακές φωτογραφίες 
δίνουν μία ακόμη πιο πιστή εικόνα 
του συγκροτήματος. Σε άλλες περι¬ 
πτώσεις όλα αυτά τα στοιχεία και οι 










υ3ΕΠ 























Είναι πάρα πολλά τα στοιχεία και τα νίΰθο 
που υπάρχουν και όσο περισσότερο ψάχνεις 
τόσο περισσότερα νέα πράγματα ανακαλύ¬ 
πτεις. Μεγάλο ενδιαφέρον παρουσιάζει η δι¬ 
πλή εκτέλεση του κάθε τραγουδιού στοιχείο 
που εκτός των άλλων συμβάλει και στη με¬ 
γάλη διάρκεια του 00. Η ποιότητα τόσο των 
οπτικών θεμάτων όσο και του ίητειΐσοθ είναι 
πολύ υψηλή και δείχνει την προσπάθεια που 
κατέβαλαν οι δημιουργοί του 00 σατν όσο 
το δυνατόν αρτιότερη παραγωγή του. 

Βέβαια πολλοί" είναι αυτοί που θα απογοη¬ 
τευτούν από το γεγονός όη τα τραγούδια 
δεν είναι ολοκληρωμένα αλλά από όϋ ακού- 
γεται βρίσκεται στη διαδικασία παραγωγής έ¬ 


να ειδικό Οϋ που θα αφορά αποκλειστικά τη 
θεατρική παράσταση... θα πρέπει να σημειώ¬ 
σουμε και ορισμένα χαρακτηριστικά σημεία 
του προγράμματος όπως τη συναυλία του 
συγκροτήματος στο Λίντς αλλά και την κατα¬ 
πληκτική εμφάνιση του Είτοη ϋοήη. Το πρό¬ 
γραμμα δεν τρέχει γρήγορα σε \ΛΛΝ 3.1 αλ¬ 
λά στα ΥΥ1Ν 95 σε 4860Χ/66 έτρεχε εκπλη¬ 
κτικά! 

Οσοι πάντως ψάχνετε για μία ιστορική ανα¬ 
δρομή στη μουσική και τη δραστηριότητα 
των ΥΥΗΟ αυτή είναι μία καταπληκτική ευκαι¬ 
ρία για να βρείτε ας απαντήσεις που θέλετε. 
Καλό θα ήταν μάλιστα όσοι από εδώ και στο 
εξής θέλουν να ασχοληθούν με την παρα¬ 
γωγή ανάλογων τίτλων να μελετήσουν προ¬ 
σεκτικά το Τοτηπτγ και να ακολουθήσουν τα 
δικό του τεχνικά και άλλα χαρακτηρισακά. 


ΙΒϋΜ 
Μ ΟνίΕ 

Β ΚΟΑϋΌΓΑΥ 
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συνεντεύξεις τοπο¬ 
θετούνται σε ένα 00 
μόνο και μόνο για να 
καλυφθεί" περισσό¬ 
τερος χώρος όμως 
εδώ πολύ υλικό 
(φωτογραφίες, 
νίάθο) είναι σπάνια 
ντοκουμέντα τα ο¬ 
ποία δεν έχουν πα¬ 
ρουσιαστεί μέχρι σή¬ 
μερα. 

Αν δεν είστε θαυμα¬ 
στής των ΥΥΗΟ είναι 
προτιμότερο να επι¬ 
κεντρώ¬ 
σετε την 
προσοχή 

σας στα τραγούδια 
και τις εκτελέσεις 
του φιλμ αλλά και 
του θεατρικού. 

Ολα τα τραγούδια 
μπορούν να "ενερ¬ 
γοποιηθούν" μέσα 
από σελίδες που έ¬ 
χουν ως κωδικό κά¬ 
ποιο γράμμα. 

Για παράδειγμα πα¬ 
τώντας το Ρ θα α¬ 
κούσετε το ΡίηΡθΙΐ 
ννιζ3Γτΐ... Επίσης μπορείτε να 
επιλέξετε ηοιά από τις δύο ε¬ 
κτελέσεις που υπάρχουν για 
κάθε κομμάτι, θέλετε να α¬ 
κούσετε. Κάθε κομμάτι είναι ε¬ 
μπλουτισμένο με καλλι¬ 
τεχνικές και ψυχεδελικές 
εικόνες. Φυσικά εκτός α¬ 
πό τη μουσική μπορείτε 
να δείτε και όλους τους 
στίχους των τραγουδιών 
που περιέχονται στο 03. 
Σε όλα τα ανάλογα Ο) 
που έχουν κυκλοφορή¬ 
σει μέχρι σήμερα δε 
χρειαζόταν περισσότερο 
από δύο ώρες για να 
μπορέσει κάποιος να ε- 
ξερευνήσει και ας πιο μι¬ 
κρές λεπτομέρειες τους. 
Κάα που δε συμβαίνει ε¬ 
δώ. 


Ρπϊοη«ι!ιη<τ 
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Η ΤννβηΙίΘΠΐίΊ ΟβηΙυΓΥ Ροχ 
συνεργάζεται με τη γνω¬ 
στή εταιρεία δημιουργίας 
παιχνιδιών και έτσι όλα 
τα επόμενα προϊόντα που θα κυκλο¬ 
φορήσουν θα βρίσκονται κάτω από 
τη σκέπη και την υπογραφή της ΕΑ. 
Η γνωστή εταιρεία θα έχει την πλή¬ 


ρη επίβλεψη της προώθησης και της 
υποστήριξης των νέων προϊόντων. 
Υπάρχει μία σειρά νέων τίτλων οι ο¬ 
ποίοι αν αναλογιστούμε τις δυνατό¬ 
τητες που προσφέρει το δυναμικό 
των δύο εταιρειών θα πρέπει λογικά 
να είναι άκρως ενδιαφέροντες και ε¬ 
ντυπωσιακοί. 


ΤΗΕ 5ΙΜΡ50Ν8 ΟΑΚΤΟΟΝ δΤυϋΙΟ 

Για να μπορέσει να πείσει ένας τέ¬ 
τοιος τίτλος απαραίτητη προϋπόθε¬ 
ση είναι η παρουσία στο ΐθ3Γπ δημι¬ 
ουργίας των ανθρώπων που ασχο¬ 
λούνται και μέ την τηλεοπτική σει¬ 
ρά. Οπως και στην περίπτωση του 
00 των Βθ3νί5 και Βυΐΐήθ3ά έτσι και 
εδώ οι σεναριογρά¬ 
φοι αλλά και οι 
3ηίΓΠ3ΐ0Γ$ της τηλε¬ 
οπτικής σειράς α¬ 
σχολήθηκαν με τη 
δημιουργία του προ¬ 
γράμματος. Η πρό¬ 
σβαση και η προσέγ¬ 
γιση στο πρόγραμμα 
είναι φιλική χωρίς 
πολλά ηιεηυ και ει¬ 
δικές οθόνες. Το 
ϊηίβΓί30θ έχει ηαρα- 
μείνει στην πιο απλή 
μορφή που θα μπο¬ 
ρούσε το πρόγραμμα 
να έχει και αυτό έχει 
ως αποτέλεσμα τη 
γρήγορη και υψηλού 
βαθμού ψυχαγωγία 
τόσο των νεαρής η¬ 
λικίας παικτών όσο 
και των μεγαλύτε¬ 
ρων. Το 505 επιτρέ¬ 
πει στον χρήστη να 
να δημιουργήσει τα 
δικά του 3ηίπΐ3ΐΐοη 
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ϋΙΕ ΗΑΚϋ ΤΚΙΙΟΟΥ 

Πρόκειται βέβαια για μία από τις κι¬ 
νηματογραφικές επιτυχίες της ΡΟΧ η 
οποία θα περάσει και από τις οθόνες 
των υπολογιστών μας. Η ΕΑ πάντως 
ήταν ιδιαίτερα επιφυλακτική στην ι¬ 
δέα της τοποθέτησης σε ένα Οϋ 
μίας τριλογίας 
παιχνιδιών γιατί 
αυτόματα η ποι¬ 
ότητα κάποιων 
εξ αυτών θα ή¬ 
ταν μικρότερη 
και αυτό θα γινό¬ 
ταν αμέσως αντι¬ 
ληπτό από τους 
παίκτες. Η ΡΟΧ 
από την άλλη 
σκέφτηκε το ε¬ 
μπορικό της υ¬ 
πόθεσης πιστεύ¬ 
οντας ότι η προ¬ 
σφορά ενός Οϋ 
με τρία παιχνίδια 
δε θα άφηνε α¬ 
διάφορους τους 
παίκτες έστω και 
αν η ποιότητα 
δεν ήταν αυτή 
που θα έπρεπε 
να είναι. Στο 
παιχνίδι δεν εμ¬ 
φανίζεται ο 
Βοιοθ ννϊΐΐϊδ α¬ 
φού τον δικό του 
ρόλο καλείστε 
να πάρετε ε¬ 
σείς... και τα τρία 
παιχνίδια ακολουθούν πιστά το σε¬ 
νάριο των αντίστοιχων ταινιών αλλά 
παρά το γεγονός ότι η δράση είναι 
αρκετή και σχεδόν ίδιου επιπέδου 
το κάθε παιχνίδι ξεχωριστά διαθέτει 
ένα δικό του στιλ. Σε ένα από τα 
παιχνίδια θα πρέπει να σώσετε μερι¬ 
κούς ομήρους σε κάποιο αεροδρό¬ 
μιο (είναι νομίζω η δεύτερη ταινία 
της σειράς). Ο παίκτης παίζει σε 
προοπτική πρώτου προσώπου ενώ 
υπάρχουν και κάποιες σκηνές οι ο¬ 
ποίες παρεμβάλλονται και δημιουρ¬ 
γούν μία πιο ρεαλιστική ατμόσφαι¬ 
ρα. Και τα τρία παιχνίδια έχουν κωδι- 
κοποιηθεί από την Ργο&θ που είναι 
γνωστή για τη συμμετοχή της σε 
πολλά πετυχημένα παιχνίδια όπως 


ίΓ3ΓΠ65 τα οποία μπορούν να τρέ- 
ξουν και ως ανεξάρτητα αρχεία, θα 
ξεκινήσετε σε μία κενή οθόνη και 
εργαστείτε μέσα από ένα αριθμό ε¬ 
πιλεγόμενων οθονών. Αρχικά θα 
πρέπει να επιλέξετε κάποιον χαρα¬ 
κτήρα. Σΐό πρόγραμμα υπάρχουν ό- 


πο στη σκηνή. Η διαδικασία αυτή 
μπορεί να επαναληφθεί όσες φορές 
θέλετε. Μόλις έχετε ολοκληρώσει 
τη θεματολογία κάποιας σκηνής 
μπορείτε να προσθέσετε διάφορες 
μικρές λεπτομέρειες αλλά και ηχητι¬ 
κά εφέ για να την εμπλουτίσετε και 


λοι οι βασικοί αλλά και δευτερεύο- 
ντες χαρακτήρες που εμφανίζονται 
και στην τηλεοπτική εκπομπή. Κάθε 
χαρακτήρας έχει ένα σύνολο κινή¬ 
σεων. Από τη στιγμή που θα τοπο¬ 
θετήσετε ένα χαρακτήρα στην οθό¬ 
νη αυτός θα κινείται μέχρι να προ¬ 
σθέσετε μία καινούρια πόζα ου συ¬ 
γκεκριμένου χαρακτήρα. Στη συνέ¬ 
χεια πρέπει να επιλέξετε κάποιο 
030ΚάΓορ. Στη βάση της οθόνης ένα 
μικρό νΐάθο ΓθΟΟΓάθΓ θα σας δείχνει 
που ξεκινάει και που τελειώνει το 
κάθε ίΓ3ηΐ6. Κάθε ακολουθία μπορεί 
να διαρκέσει κατά μέσο όρο μέχρι 
και ένα λεπτό. Μπορείτε να μειώσε¬ 
τε τον χρόνο εγγραφής τοποθετώ¬ 
ντας ένα αντικείμενο ή ένα πρόσω¬ 


να της δώσετε μία περισσότερο ε¬ 
παγγελματική μορφή. Το πρόγραμ¬ 
μα διαθέτει μία μεγάλη και ολοκλη¬ 
ρωμένη σειρά οθονών, 03εΚάΓορ$, 
και ηχητικών εφέ και όλα είναι νέες 
δημιουργίες οι οποίες επιτρέπουν 
στον παίκτη να τις χειριστεί όπως 
αυτός επιθυμεί. Υπάρχουν στο πρό¬ 
γραμμα φυσικά και όλες οι χαρακτη¬ 
ριστικές φιγούρες αλλά και φωνές 
της τηλεοπτικής εκπομπής τις οποί¬ 
ες θα επεξεργαστείτε με τις νέες σε 
μία ατελείωτη διαδικασία "κοψίμα¬ 
τος - ραψίματος". Για ακόμη μεγαλύ¬ 
τερη διασκέδαση μπορείτε να φέ¬ 
ρετε σπίτι και τους φίλους σας και 
να δημιουργήσετε όλοι μαζί τις σκη¬ 
νές... 
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ΙΟΝΟΒΟνν 

Η ΕΑ συνεργάστηκε αυτή τη φορά 
με την Οπςίη και την ϋβηβ, εταιρείες 
που ειδικεύονται στους πολεμικούς 
εξομοιωτές, για να δημιουργήσει έ¬ 
να όσο το δυνατόν αρτιότερο απο¬ 
τέλεσμα. Το επιθετικό ελικόπτερο 
ΑΗ 640 ίοηςόονν είναι ένα από τα 
πιο ποιοτικά παιχνίδια όσον αφορά 
τον οπτικό τομέα. Βελτιωμένα 3Θ 
γραφικά, έντονη δράση και πολύ¬ 
πλοκα οπλικά συστήματα είναι τα 
βασικά στοιχεία του παιχνιδιού. 
Υπάρχει μία ποικιλία αποστολών οι 
οποίες θα σας στείλουν να πολεμή¬ 
σετε σε πολλές περιοχές 
του πλανήτη. Συνολικά 
υπάρχουν περισσότερες 
από 40 αποστολές. Σε 
μία μάλιστα από αυτές 
θα πρέπει να ανακαλύ¬ 
ψετε τον Σαντάμ Χου- 
σείν και να τον σκοτώσε¬ 
τε... Οπως και στις μεγά¬ 
λες “επιχειρήσεις" έτσι 
και στις απλές αποστο¬ 
λές μπορείτε να ρυθμί¬ 
σετε μόνοι σας το που 
θα πάτε και τι θα κάνετε. 
Ενα ίηΐθΓ30ΐίνθ κεφα¬ 
λαίο θα σας βοηθήσει 
στην κατανόηση των τε¬ 
χνικών λεπτομερειών και 
θα ""προπονήσει" καλύ¬ 
τερα τους αρχάριους με 
κάποιες έξτρα αποστο¬ 
λές. Το πολεμικό σενάριο θα σας ο¬ 
δηγεί κάθε φορά και σε διαφορετική 
αντιμετώπιση αφού άλλες φορές θα 
πρέπει να καταστρέφετε, άλλες να 
συνοδεύετε δυνάμεις και άλλες να 
μάθετε τι ακριβώς λένε τα ραντάρ... 
Η αυθεντικότητα ήταν το κύριο μέ- 
λημα των δημιουργών και για την ε¬ 
πίτευξη αυτού του στόχου μελέτη¬ 
σαν τον σχεδίασμά των αληθινών α¬ 
εροσκαφών για τη δημιουργία ειδι¬ 
κών συστημάτων αεροναυτικής και 
τεχνητής νοημοσύνης πολύ υψη¬ 
λού επιπέδου. Επίσης πολύ ενδια¬ 
φέρον παρουσιάζουν τα νίάβο με 
ζωντανή δράση. Από τον σχεδίασμά 
των αποστολών μέχρι και την αερο¬ 
μαχία όλα είναι ρυθμιζόμενα και 
μπορείτε να τα επεξεργαστείτε όπως 
εσείς επιθυμείτε. 


το ΜΟΓΤ3Ι Κοηι&3τ και το ργϊγπβΙ 
Ρ39Θ. Εχετε στη διάθεση σας μία 
αρκετά μεγάλη ποικιλία από όπλα ε¬ 
νώ οι χαρακτήρες κινούνται ομαλά. 
Η δράση ίσως είναι λίγο υπερβολική 
αλλά και στην ταινία έτσι δε συμ¬ 
βαίνει; Η δράση λοιπόν είναι καται¬ 
γιστική και δε θα σας επιτρέψει να 
χαλαρώσετε ούτε ένα λεπτό. Μεγά¬ 
λη προσοχή πρέπει όμως να δείξετε 
στο που ρίχνετε για να μην σκοτώ¬ 
σετε κατά λάθος κάποιον από τους 
ομήρους... Η λεπτομέρειες και η 
προσοχή που δόθηκε στη δημιουρ¬ 
γία των 03ςΙ<όΓορ$ είναι εντυπωσια¬ 
κές. Για παράδειγ¬ 
μα, αν πυροβολή¬ 
σετε σε τζάμια θα 
τα δείτε να διαλύο¬ 
νται σε μικρά κομ¬ 
μάτια και να πετά¬ 
γονται προς όλες 
τις κατευθύνσεις. 

Συνήθως οι δημι¬ 
ουργοί παιχνιδιών 
καταιγιστικής, δρά¬ 
σης όπως αυτό, ε¬ 
πικεντρώνουν εκεί 
την προσοχή τους 
και δεν απασχο¬ 
λούνται ιδιαίτερα 
με άλλα τεχνικά χα¬ 
ρακτηριστικά. Εδώ 
όμως δε συνέβη 
αυτό. Η ΡΓΟόβ φρό¬ 
ντισε καταρχήν να 
φτιάξει ορισμένα καταπληκτικά γρα¬ 
φικά. 0 ήχος βέβαια δεν έχει να 
προσφέρει τίποτε περισσότερο από 
όσα ακούσαμε και στους κινηματο¬ 
γράφους αλλά και πάλι καλά είναι... 
Ολα τα παιχνίδια είναι χωρισμένα σε 
επίπεδα. Το παιχνίδι στο αεροδρόμιο 
έχει περισσότερα από τριάντα, θα 
ξεκινήσετε από το γκαράζ, θα πρέ¬ 
πει να ξεπεράσετε τους φρουρούς 
ασφαλείας ενώ ταυτόχρονα επιτίθε- 
στε εναντίον των εχθρών σας. Οσοι 
έχετε δει τις ταινίες θα βρείτε πολ¬ 
λές ομοιότητες στις σκηνές. Η με¬ 
τακίνηση από τη μία σκηνή στην ε¬ 
πόμενη έχει ως αποτέλεσμα την εμ¬ 
φάνιση πολύ ποιοτικών &3ςΙ<άΐΌρ$. 
Τα δωμάτια είναι πολλά και το βά¬ 
θος τους αρκετά ικανοποιητικό. Οσο 
προχωράτε προς το μέρος κάποιου 


προσώπου ή αντικειμένου το μέγε¬ 
θος του αλλάζει και μεγαλώνει, ό¬ 
πως ακριβώς γίνεται και στην πραγ¬ 
ματικότητα. Σε κάποιο άλλο από τα 
παιχνίδια θα βρεθείτε μέσα σε ένα 
αυτοκίνητο όπου σε ένα ξέφρενο 
κυνηγητό ψάχνετε να ανακαλύψετε 
βόμβες, θα περάσετε από όλες τις 
συνοικίες τις Ν.Υόρκης ενώ οι οπτι¬ 
κές σε αυτό το παιχνίδι είναι πολλα¬ 
πλές για καλύτερο και λεπτομερέ¬ 
στερο έλεγχο. Ενώ στα δύο άλλα 
παιχνίδια αυτά που προσέχετε πε¬ 
ρισσότερο είναι η ενέργεια και τα 
πυρομαχικά σας σε αυτό θα πρέπει 


να προσέχετε να μην ξεφύγετε απο 
την πορεία σας. Το που πρέπει να 
πηγαίνετε θα σας εμφανίζετε στο 
δεξί μέρος της οθόνης. Εχετε φυσι¬ 
κά συγκεκριμένο χρονικό περιθώριο 
για να φθάσετε σε κάποια περιοχή 
πριν εκραγεί η βόμβα που είναι το¬ 
ποθετημένη εκεί. Μπορείτε να οδη¬ 
γήσετε μία Φερράρι ή ακόμη και ένα 
περιπολικό, το κάθε όχημα έχει μά¬ 
λιστα τη δική αίσθηση στην οδήγη¬ 
ση. 0 συνδυασμός πολλών ικανο¬ 
τήτων οι οποίες απαιτούνται για να 
ολοκληρωθεί το παιχνίδι είναι το χα¬ 
ρακτηριστικό γνώρισμα που θα επι¬ 
φέρει και την όποια επιτυχία έχει το 
θθ αυτό των τριών παιχνιδιών. 
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χει αποδειχτεί ότι τα 
καλύτερα ίϊ9ήΐϊπ9 
παιχνίδια έχουν κυ¬ 
κλοφορήσει στις διά¬ 
φορες κονσόλες. Το συγκε¬ 
κριμένο είναι δημιουργία 
μίας σχετικά άγνωστης ο¬ 
μάδας που εδρεύει στον 
Καναδά. Από τα πρώτα κιό¬ 
λας στοιχεία που θα διαβά¬ 
σετε στο κουτί θα δείτε ότι 
στο παιχνίδι υπάρχουν ορι¬ 
σμένα πολύ ενδιαφέροντα 
σημεία. Εχει άραγε όμως το 
παιχνίδι τις δυνατότητες να 
ανταγωνιστεί τα παιχνίδια 
του είδους που κυκλοφο¬ 
ρούν στις παιχνιδομηχανές 
ή μήπως θα αρκεστεί σε μία 
προσπάθεια εντυπωσια¬ 
σμού του παίκτη προβάλ¬ 
λοντας ορισμένα χαρακτη¬ 
ριστικά τα οποία όμως δεν 
έχουν και πολύ σχέση με 
την πραγματική εικόνα του 
είδους των παιχνιδιών; Θα 
πάρετε τον ρόλο ενός ειδι¬ 


κού μυστικού πράκτορα 
που είναι μέλος μίας κρυ¬ 
φής κυβερνητικής οργάνω¬ 
σης. Εισχωρώντας στην 
νϊΓΐυ3ΐ ΑΠ5 Ρϊ9ήΐΐη9 
Α03άθΓηγ θα ανακαλύψετε 
σε πολύ σύντομο χρονικό 
διάστημα το πόσο χρήσιμο 
είναι να γνωρίζει κάποιος 
πολεμικές τέχνες. Χρησιμο¬ 
ποιώντας ειδικές τεχνικές 
είςττε σε θέση να γνωρίζετε 
μέσα σε 2 χρόνια όλα όσα 
γνωρίζει κάποιος που ασχο- 
λείται με τις πολεμικές τέ¬ 
χνες 20 χρόνια!! Ο πραγμα¬ 
τικός στόχος σας όμως (α¬ 
φού μάθετε να παλεύετε) 
είναι να καταστρέψετε την 
Ακαδημία η οποία είναι η 
' βιτρίνα" μίας εγκληματικής 
οργάνωσης η οποία ανα¬ 
λαμβάνει την εκτέλεση δο¬ 
λοφονιών. Για να τα κατα¬ 
φέρετε θα πρέπει να ξεπε- 
ράσετε κατά σειρά 4 επίπε¬ 
δα. Οπως συνήθως συμβαί¬ 
νει 


σε 


αυ¬ 

τά 


τα 

παι¬ 

χνί¬ 

δια 


η τελευταία σας αποστολή 
θα είναι και η δυσκολότε¬ 
ρη αφού θα πρέπει να αντι¬ 
μετωπίσετε τον ΥΥ3ΓΡβςΐ< 
που είναι ο ιδρυτής της 
Ακαδημίας και φυσικά ο κα¬ 
λύτερος πολεμιστής... Οι 
δύο πρώτες πίστες είναι αυ¬ 
τές στις οποίες εσείς θα 
πρέπει να μάθετε γρήγορα 
να προστατεύετε τον εαυτό 
σας. Θα βρεθείτε αντιμέτω¬ 
ποι με 4 νΐΓΐυβΙ Γθ3ϋίγ πο- 
λεμιοττές τους οποίους θα 
χρειαστεί αρκετός χρόνος 
και προσπάθεια για να κα¬ 
ταφέρετε να τους εξουδε¬ 
τερώσετε. Είναι στην επιλο¬ 
γή σας με ποιόν από τους 4 
θα παλέψετε και μπορείτε 
να τον επιλέξετε από το 
ηίθηυ που βρίσκεται στο 
κάτω μέρος της οθόνης. Οι 
συγκεκριμένοι μαχητές έ¬ 
χουν πολλές ικανότητες και 
η αντιμετώπιση και εξόντω¬ 
ση τους θα σας βοηθήσει 
πάρα πολύ στην κατανόη¬ 
ση του παιχνιδιού και κυ¬ 
ρίως στο πως να χρησιμο¬ 
ποιείτε τα πλήκτρα του χει¬ 
ρισμού. Ο πρώτος από τους 
4 αυτούς πολεμιστές ονο¬ 
μάζεται Ρ3Π9θ και πιστέψτε 
με ότι η ευγένεια δεν είναι 
ένα από τα προτερήματα 
του... Η Θοηηϊηβΐπχ είναι ο 
πιο χαριτωμένος χαρακτή¬ 
ρας της παρέας. Δεν έχει 
μεγάλη σωματική δύναμη, 
είναι όμως ταχύτατη και κα¬ 
ταφέρνει να κάνει γρήγορα 
και αποτελεσματικά χτυπή¬ 
ματα. Γνωρίζει εκτός των 
άλλων Τ3θ Κννοη Οο και 
\Λ/υδήυ. Ο ΕνΗ ΟΙοννη δε 
χρειάζεται ιδιαίτερες συ¬ 
στάσεις, από το όνομα του 
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μπορείτε να α- 
νχιληφθείτε για 
τι περίπου πρό¬ 
κειται... Φορώ¬ 
ντας μία μάσκα 
κλόουν το προ¬ 
τέρημα του εί¬ 
ναι ότι πραγμα¬ 
τικά κάνει α¬ 
πρόβλεπτες και 
ασυνήθιστες κι¬ 
νήσεις τις οποί¬ 
ες είναι πολύ 
πιθανό να μην 
μπορείτε να τις 
εκτελέσετε και 
εσείς αφού εί¬ 
ναι υπερβολικά 
δύσκολο να α- 
ντιγραφούν. Ο 
επόμενος είναι και ο πιο δυ¬ 
νατός αντίπαλος... Ο Κήθη 
είναι ο πιο γρήγορος, ο πιο 
δυναμικός αντίπαλος ο ο¬ 
ποίος μάλιστα χρησιμοποιεί 
μία αρκετά μεγάλη ποικιλία 
κινήσεων. Για να προχωρή¬ 
σετε παρακάτω πρέπει να 
τους εξοντώσετε και τους 
τέσσερις. Αμέσως μετά θα 
πρέπει ολοκληρώσετε ένα, 
ας το ονομάσουμε, "υπο- 
παιχνίδΓ' που ονομάζεται 
νϊΠυ3ΐ ΡΙγ το οποίο σχεδιά¬ 
στηκε για να τεστάρει το 
πόσο γρήγορα αντιδράτε 
αλλά και την ακρίβεια των 
κινήσεων σας. Σε μία σκο¬ 
τεινή οθόνη το μόνο που 
θα βλέπετε είναι διάφορα 
ζευγάρια μάτια τα οποία θα 
κινούνται με μεγάλη ταχύ¬ 
τητα. Ο σκοπός σας 
είναι να μπορέσετε 
να "κλειδώσετε" 

(να κάνετε ένα 
κλικ δηλαδή) όσα 
περισσότερα ζευ¬ 
γάρια μπορείτε στο 
συγκεκριμένο χρο¬ 
νικό περιθώριο 
που θα έχετε στη 
διάθεση σας. Οσα 
περισσότερα ζευ¬ 
γάρια καταφέρετε 
να "πιάσετε" τόσο 
περισσότερη ενέρ¬ 
γεια θα έχετε στη 


διάθεση σας για τη συνέ¬ 
χεια. Αν και πρόκειται για 
μία πολύ απλή δοκιμασία 
είναι επιβεβλημένη η πα¬ 
ρουσία της για να σπάσει 
λίγο την ένταση και να σας 
δώσει τη δυνατότητα να χα¬ 
λαρώσετε κάπως ανάμεσα 
στις πολύ δύσκολες αναμε¬ 
τρήσεις. Περνώντας στη 
δεύτερη φάση του παιχνιδι¬ 
ού μπορούμε να πούμε ότι 
από εδώ και πέρα ξεκινάει 
η αληθινή δράση. Εχοντας 
ολοκληρώσει πλέον την εκ¬ 
παίδευση σας θα βρεθείτε 
αντιμέτωποι με τους πιο 
σκληρούς συνεργάτες του 
\Λ/3Γόθςΐ<. Αρχικά μέσα σε 
διάστημα 10 μόλις λεπτών 
θα πρέπει να εξοντώσετε 
τρεις από τους πιο ικανούς 


μαχητές του παιχνι¬ 
διού. Υπάρχουν έξι 
πεδία μάχης στα ο¬ 
ποία μπορείτε να α¬ 
γωνιστείτε. Στις 
τρεις από αυτές υ¬ 
πάρχουν κανονικοί 
μαχητές ενώ στις 
υπόλοιπες σας πε¬ 
ριμένουν δυναμικοί 
Νίντζα έτοιμοι να 
σας κάνουν τη ζωή 
πολύ δύσκολη... 
Για να πολεμήσετε 
τους αντιπάλους 
σας με τη σωστή 
σειρά θα πρέπει να 
προσέξετε το τι θα 
σας πουν ορισμένοι 
άλλοι πράκτορες οι 
οποίοι βρίσκονται διασκορ¬ 
πισμένοι εκεί με σκοπό να 
σας βοηθήσουν. Η αντιμε¬ 
τώπιση των πρώτων τριών 
μαχητών είναι ίσως ότι πιο 
ενδιαφέρον έχει να παρου¬ 
σιάσει το παιχνίδι. Υπάρ¬ 
χουν 4 αντίπαλοι πίσω από 
το πράσινο φως από τους 
οποίους εσείς θα πρέπει να 
αντιμετωπίσετε τους τρεις. 
Ο Ηθ3ά ΕπΓοιχθι· είναι 
ιτΐ35τβι· του Κυη 9 Ρυ, ο 
θ3ΐηϊ3η είναι καταπληκτικός 
στο Καράτε, ο δρϊάθΓ είναι ο 
καλύτερος μαχητής του 
δρόμου κάτι που σημαίνει 
ότι δεν είναι απλώς ένας 
σκληροτράχηλος αντίπαλος 
αλλά ότι δε χρησιμοποιεί 
και τα πλέον καθαρά και τί¬ 
μια μέσα για να πετύχει τον 
σκοπό του... Τέλος 
υπάρχει ο νϊΓίυβΙ 
ΝϊηΐζΒ ο οποίος εί¬ 
ναι πολύ πιο γρή¬ 
γορος και πιο δυ¬ 
νατός από ένα 
πραγματικό Νί¬ 
ντζα. Οι πληροφο¬ 
ρίες που υπάρχουν 
για αυτόν λένε ότι 
έχει σκοτώσει τό¬ 
σους πολλούς που 
άν τους συγκε¬ 
ντρώσεις όλους 
μαζί δημιουργείς 
ολόκληρο νεκρό- 













ταφείοϋ Αν τα κατα¬ 
φέρετε θα περάσετε 
στην επόμενη φάση η 
οποία αποτελεί ουσια¬ 
στικά τον προθάλαμο 
της τελικής αναμέτρη¬ 
σης με τον \Λ/3Γΐ>βοΐ<. 

Το επίπεδο αυτό ονο¬ 
μάζεται ΒοπίΡ Ρυζζΐθ 
και είναι ισάξιο με ένα 
τελικό επίπεδο ενός 
παιχνιδιού. Πρόκειται 
για ένα σημείο που για ακό¬ 
μη φορά θα αλλάξετε εικό¬ 
νες και θα σπάσει η μονο¬ 
τονία των αναμετρήσεων. 
Πρέπει να απενεργοποιήσε- 
τε ένα μηχανισμό αυτοκα¬ 
ταστροφής μία βόμβας. Μέ¬ 
σα στη συσκευή θα βρείτε 
έξι χρωματιστούς διακόπτες 
με κωδικό. Για να καταφέ¬ 
ρετε να ξεπεράσετε τη δο¬ 
κιμασία αυτή πρέπει να 
προσέχετε γύρω σας και να 
λαμβάνετε υπόψη σας τα 
στοιχεία που βρίσκονται ε¬ 
κεί κοντά και τα οποία μπο¬ 
ρεί να σας βοηθήσουν. Πρέ¬ 
πει να καταφέρετε να βρεί¬ 
τε τη σωστή διαδικασία για 
την απενεργοποίηση και 
αυτό εκτός από δύσκολη εί¬ 
ναι και μία πολύ προκλητική 
υπόθεση. Αν ούτε η βόμβα 
σας σταματήσει τότε είστε 
πλέον πανέτοιμοι να αντι¬ 
μετωπίσετε τον φοβερό και 
τρομερό \Λ/3ΓόθθΙ<. Δεν είναι 
μόνο πολύ δυνατός αντίπα¬ 
λος, δεν είναι το γεγονός ό¬ 


τι κουβαλάει μπόλικη τρέλα 
το ενδιαφέρον και πιθανώς 
πιο επικίνδυνο σημείο είναι 
ότι πρέπει να τον νικήσετε 
πολλές φορές πριν τελικά 
τον σκοτώσετε. Οι ικανότη¬ 
τες του περιλαμβάνουν ό¬ 
λες τις πολεμικές τεχνικές 
και όλα τα στιλ. Αν καταφέ¬ 
ρετε να εξοντώσετε και τον 
\Λ/3Γόθεΐ< τότε θα μπορείτε 
με άνεση να λέτε στους φί¬ 
λους σας ότι είστε ένας κα¬ 
ταπληκτικός 3Γ03άθ παί¬ 
κτης... Στα Γϊ9ήτϊΠ9 93ΐηβ$ 
αυτό που μετράει είναι η κί¬ 
νηση. Εάν οι παίκτες δεν έ¬ 
χουν καλή εμφάνιση στην 
οθόνη ή εάν δεν έχουν με¬ 
γάλο και εντυπωσιακό ρε¬ 
περτόριο κινήσεων τότε το 
παιχνίδι δεν πρόκειται να α¬ 
πασχολήσει και πολλούς... 
Στο ΕΝ Μ το μέγεθος των 
παικτών είναι πολύ καλό 
και μάλιστα οι δημιουργοί 
τοποθέτησαν ένα οπτικό 
σύστημα το οποίο θα δεί¬ 
χνει τον παίκτη να μεγαλώ¬ 
νει κάθε φο¬ 
ρά που πλη¬ 
σιάζει μπρο¬ 
στά και το α¬ 
ντίθετο φυσι¬ 
κά. Ο χειρι¬ 
σμός είναι ά- 
ριστος αν 
χρησιμοποιή¬ 
σετε τον 

9Γ3\Λ5 

τοηϋΌΐΙθΓ αλ¬ 
λά το ίδιο κα¬ 
λός είναι και 
με τη χρήση 
του πληκτρο¬ 
λογίου το 
οποίο μάλι¬ 


στα σας επιτρέπει 
να εκτελέσετε και 
20 ακόμη κινήσεις! 
Απαιτείται βέβαια ε¬ 
ξαιρετική ταχύτητα 
στις αντιδράσεις 
σας, η παραμικρή 
καθυστέρηση ση¬ 
μαίνει πόνο... Το 
δύσκολο μέρος του 
παιχνιδιού είναι η 
προσπάθεια σας να 
κινηθείτε χωρίς να καταφέ¬ 
ρει ο αντίπαλος σας να σας 
κτυπήσει. Ολα όσα έχουν 
να κάνουν με την κίνηση 
και τη φυσική του πράγμα¬ 
τος δείχνουν τέλεια στην ο¬ 
θόνη. Το σημείο στο οποίο 
θα κληθείτε να δείξετε τις ι¬ 
κανότητες σας είναι η μετα¬ 
τροπή μίας κακής κίνησης ή 
ενός χτυπήματος που δε¬ 
χτήκατε σε μία κάποια κίνη¬ 
ση που θα είναι προς όφε¬ 
λος σας κάτι που επιτυγχά¬ 
νεται Ομόνο με έξυπνο και 
επιδέξιο χειρισμό. Το 
Εχρεοΐ Νο Μθίχγ είναι ένα 
άκρως ενδιαφέρον παιχνίδι 
με πολλές εκπλήξεις. Δεν 
είναι μόνο το επίπεδο των 
αναμετρήσεων, η τρισδιά¬ 
στατη υψηλή ανάλυση των 
ΓθηάθΓθηά οθονών αλλά 
και το καλό σενάριο που 
κρατάει συνεχώς ψηλά το 
ενδιαφέρον. Υπάρχουν επί¬ 
σης πολλά εντυπωσιακά 
Ρ3θΙ<άΓορ5 που δημιουρ¬ 
γούν μία ακόμη πιο εντυ¬ 
πωσιακή ατμόσφαιρα. Το ό¬ 
λο πακέτο είναι πολύ προ¬ 
σεγμένο αφού ακόμη και 
στον ήχο έχει γίνει αρκετά 
καλή δουλειά. Τα ηχητικά ε- 
φέ και ειδικά αυτά των ε¬ 
κρήξεων αυξάνουν την έ¬ 
νταση αλλά και την ψυχα¬ 
γωγία. Οταν μιλάμε για ποι¬ 
οτικά Γϊ9ήΐϊη9 παιχνίδια το 
πρώτο όνομα που έρχεται 
στο μυαλό όλων μας είναι 
φυσικά το μογϊ 3Ι Κοιηό3ΐ:. 
Δε θα είναι υπερβολή αν 
σας πούμε ότι και εδώ η 
προσοχή στη λεπτομέρεια 
είναι ανάλογη με το φημι¬ 
σμένο παιχνίδι. 
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ΜΟΥΣΕΙΟ ΜΟΝΤΕΡΝΑΣ ΤΕΧΝΗΣ ΤΟ 1995 
Στην αρχή του παιχνιδιού απλώς μπαίνετε στο μου¬ 
σείο. Πηγαίνετε μέσα στο δωμάτιο όπου Ιαπωνικά 
κανάλια παίρνουν πλάνα από το μουσείο. Πάρτε τα 
ηχεία, πηγαίνετε στο απέναντι δωμάτιο. Πάρτε το 
σπαθί και την ασπίδα. Κοιτάξτε στη μεγάλη οθόνη 


στον τοίχο, θα σας πει μία ιστορία για τον εαυτό 
σας. Στη συνέχεια ανοίξτε την πόρτα. 

ΤΟ ΓΡΑΦΕΙΟ Ε ΙΣΙΤ ΗΡΙΩΝ 

Πάρτε τον τηλεκατευθυνόμενο καταπέλτη. Πάρτε 


το Οθ. Ανοίξτε τον δίαυλο και χρησιμοποιήστε το 
θθ. Τώρα μπορείτε να πάτε στο επόμενο δωμάτιο. 

ΤΟ ΓΡΑΦΕΙΟ ΤΟΥ ΕΠΙΣΤΑΤΗ 
Ψάξτε στο συρτάρι, θα βρείτε ένα κλειδί, μία μα- 
γνητική κάρτα και ένα περιοδικό το οποίο πρέπει 
να διαβάσετε. Επιστρέψτε στο μουσείο αλλά προ¬ 
σέξτε γιατί ο συνα¬ 
γερμός είναι σε 
λειτουργία. Οταν 
ηροχωράτε γονατι¬ 
στοί απλώς απο¬ 
φύγετε τις ακτίνες 
λέιζερ. Πρέπει να 
περπατάτε κοντά 
στα έπιπλα. Μετά 
θα βρεθείτε πάλι 
πίσω στον προθά¬ 
λαμο. Πάρτε το κα¬ 
τσαβίδι από την 
εργαλειοθήκη και 
χρησιμοποιήστε το 
για την κλειστή 
πόρτα. Μπείτε στο 
δωμάτιο και πάρτε 
τον ειδικό πυρο¬ 
σβεστήρα του διο¬ 
ξειδίου του άνθρα¬ 
κα. Αφήστε αυτό 
το δωμάτιο και 
χρησιμοποιήστε το 
κλειδί για να ανοί¬ 
ξετε το κουτί ελέγ¬ 
χου. Μετά βγάλτε εκτός λειτουργίας τον συναγερ¬ 
μό χρησιμοποιώντας τον ειδικό πυροσβεστήρα στο 
κουτί του ελέγχου. Ανεβείτε τις σκάλες και ένας 
ιππότης θα εμφανιστεί αμέσως μόλις μπείτε στο 
δωμάτιο. Χρησιμοποιείστε το σπαθί ή πολεμήστε 





















































με τα χέρια σας για 
τον σκοτώσετε. 

Προσέξτε τις ακτίνες 
λέιζερ. Χρησιμοποι¬ 
είστε τη μαγνητική 
κάρτα στην υποδοχή 
στα αριστερά και 
πάρτε τις σφαίρες 
για να οπλίσετε τον 
μικρό σας καταπέλ- 
τη. Στη συνέχεια 
χρησιμοποιείστε τον 
τηλεχειριζόμενο κα- 
ταπέλτη. Οδηγήστε 
τον στο δωμάτιο ό¬ 
που το άλλο σύστη¬ 
μα συναγερμού βρί¬ 
σκεται ακόμη σε λει¬ 
τουργία και πυροβο¬ 
λήστε στο κόκκινο 
κουμπί για να εξου¬ 
δετερώσετε τον συ- 
ναγιερμό. Πρέπει να 
αποφύγετε τα μικρά 
σημάδια στο πάτωμα 
μέχρι να φτάσετε 
μπροστά στον δια¬ 
κόπτη του συναγερ¬ 
μού. Περιμένετε μέ¬ 
χρι να εμφανιστεί το 
μήνυμα που σας λέ¬ 
ει ότι μπορείτε να 
πυροβολήσετε. Χρη¬ 
σιμοποιείστε τα πο¬ 
λεμοφόδια που έχε¬ 
τε στη διάθεση σας 
και πυροβολείστε. Ο 
συναγερμός έχει ε¬ 
ξουδετερωθεί. Κλεί¬ 
στε τον τηλεχειριζό¬ 
μενο καταπέλτη. 

Τώρα μπορείτε να 
πάρετε το σπαθί και 
να βγείτε έξω στον 
κήπο (του μοναστη¬ 
ριού) όπου πρέπει 
να βρείτε το ολό¬ 
γραμμα. Πολεμείστε 
τον ιππότη. Μετά θα 
πέσετε σε ένα πηγά¬ 
δι. 

ΤΑ ΚΕ ΛΛ ΙΑ ΤΟ 1329 

Πάρτε το λαούτο και πετάξτε το στον απέναντι φυ¬ 
λακισμένο (ΒβΓ\Λ/3ΐΙ). Ο ΒθΠΛ/311 θα παίξει το λαούτο 
και θα αποσπάσει την προσοχή του φρουρού. Οταν 
ο φρουρός βρεθεί μπροστά σας κλοτσήστε τον. Ο 
ΒβΠΛ/311 μετά θα σας πετάξει το κλειδί για να ανοί¬ 
ξετε το κελί σας. Πάρτε το σπαθί και σκοτώστε τον 
φρουρό ο οποίος θα αφήσει ένα κλειδί που μπο¬ 
ρείτε να πάρετε. Μπείτε μέσα στο ανοικτό δωμάτιο 
(θα βρείτε ένα μπουκάλι κρασί). Χρησιμοποιείστε 
το κλειδί για να ανοίξετε την πύλη. Ανεβείτε τις 
σκάλες. Μείνετε ακίνητοι και αφήστε τον τυφλό 


γέρο να προχωρήσει 
μπροστά σας. Ψάξτε 
μέσα στο τζάκι και 
πάρτε το κλειδί για να 
ανοίξετε την πόρτα δί¬ 
πλα στο τζάκι (απένα¬ 
ντι από τα σκαλιά), 
προσέξτε το πρόβατο!! 
Σε αυτό το δωμάτιο 
πάρτε το δέρμα του 
προβάτου και το ραβδί 
του βοσκού. Υπάρχει ε¬ 
πίσης εκεί ένα βαρέλι 
με νερό. Στο επόμενο 
δωμάτιο πάρτε την 
κομμάτι του ζαμπόν, 
το μπουκάλι και τον 
κουβά τον οποίο χρει¬ 
άζεστε για να γεμίσετε 
νερό στο επόμενο δω¬ 
μάτιο. Αδειάστε τα πε¬ 
ριεχόμενο του κουβά 
μέσα στο τζάκι. Ψάξτε 
και σκαρφαλώστε μέσα 
στην καμινάδα κάτω α¬ 
πό τη στέγη. Χρησιμο¬ 
ποιείστε το δέρμα του 
προβάτου για να πηδή- 
ξετε αθόρυβα από τη 
μία πλευρά στην άλλη. 
Πηγαίνετε αριστερά. 
Οταν βρεθείτε πάνω α¬ 
πό την κρεβατοκάμαρα 
του γέρου χρησιμοποι¬ 
είστε το ραβδί για να 
πάρετε το ράσο. Μετά 
προχωρήστε ευθεία 
μπροστά και όταν βρε¬ 
θείτε στο επόμενο δω¬ 
μάτιο στρίψτε δεξιά. 
Πηδήξτε και θα βρεθεί¬ 
τε στο ισόγειο, ψάξτε 
το σιδερένιο κλουβί 
και πάρτε το βιβλίο "το 
τραγούδι του ιππότη" 
και το ολόγραμμα (μην 
σπρώξετε το κλουβί). 
Πιέστε τον μεγάλο 
χρυσό σταυρό, είναι 
μυστικό πέρασμα. 

ςτο δεκίΡΤοκιυΜ 

Εκεί θα βρείτε κύπελλα που περιέχουν νερό, πίσ¬ 
σα, κόκαλα, σπλήνα και ένα στιλέτο. Ανεβείτε τις 
σκάλες και πάρτε το φτερό της χήνας και το ξύλι¬ 
νο κουτί που βρίσκεται στην κορυφή του ντουλα¬ 
πιού. Σταθείτε μπροστά στο γραφείο όπου μπορεί¬ 
τε να γράψετε και χρησιμοποιείστε το βιβλίο. Χρη¬ 
σιμοποιείστε το στιλέτο πάνω στο βιβλίο, θα πάρε¬ 
τε ένα πολύτιμο κρύσταλλο. Χρησιμοποιείστε το 
νερό, τη σπλήνα και τα κόκαλα και θα βγάλετε με¬ 
λάνι. Σταθείτε μπροστά στο λευκό χαρτί και χρησι¬ 
μοποιείστε το φτερό της χήνας για να αντιγράψετε 
το περιεχόμενο του "τραγουδιού του ιππότη”. Επι- 

























στρέψτε στο δωμάτιο με το σιδερένιο κλουβί και 
βάλτε μέσα στο κλουβί το "τραγούδι του ιππότη" 
και το ξύλινο σπαθί. Μην χάνετε χρόνο γιατί ένα 
χρονόμετρο έχει ήδη αρχίσει να μετράει... Γυρίστε 
στο δοπρτοπυητ Φορέστε το ράσο του μοναχού 
και πιέστε τον δαυλό στον τοίχο. Το μυστικό πέρα¬ 
σμα θα κλείσει, θα μπει ένας μοναχός και θα πρέ¬ 
πει να τον ακολουθήσετε πολύ προσεκτικά (πάντα 
να περπατάτε ακριβώς από πίσω του). Οταν θα 
βρεθείτε έξω στην αυλή του μοναστηριού στρίψτε 
δεξιά όπου θα βρεθείτε κοντά σε μία ανοικτή πόρ¬ 
τα (ένα μήνυμα έ¬ 
χει φανερωθεί). Ο 
μοναχός συνεχίζει 
να προχωράει 
μπροστά. Εξω στο 
πίσω μέρος θα 
δείτε ένα φρουρό. 

Οταν μπείτε στο 
νοσοκομείο μην 
ξαναβγείτε έξω. 

ΣΤΟ ΝΟΣΟΚΟΜΕΙΟ 

Πάρτε την ξύλινη 
γλάστρα που βρί¬ 
σκεται στο πάτω¬ 
μα στα αριστερά 
της εισόδου. Σπά¬ 
στε τη στον τοίχο 
και έτσι θα πάρετε 
ένα κλειδί. Το 
κλειδί ανοίγει την 
πόρτα που βρίσκε¬ 
ται στα αριστερά σας καθώς μπαίνετε στο νοσοκο¬ 
μείο. Σε αυτό το δωμάτιο βρείτε ένα βιβλίο που 



βρίσκεται στην άκρη μίας πέτρας και διαβάστε πως 
να φτιάξετε ένα υπνωτικό φίλτρο με τα υλικά που 
θα βρείτε πάνω στα τρία ράφια. Βγείτε έξω και 
μπείτε μέσα στα άλλα τέσσερα δωμάτια με τις 
κλειστές πόρτες. 

ΣΤΟ ΑΡΤΟΠΟΙΕΙΟ 

Μία άλλη πόρτα οδηγεί σε ένα δωμάτιο με ένα 
φούρνο ψωμιού. Στη συνέχεια βρείτε δύο κομμάτια 
ψωμιού, το ένα μέσα στο φούρνο και το άλλο πά¬ 
νω στο απέναντι τραπέζι. Ρίξτε το πράσινο φίλτρο 

πάνω σε ένα α¬ 
πό αυτά. Τώρα 
μπορείτε να α¬ 
νοίξετε την τέ¬ 
ταρτη πόρτα και 
να συναντήσετε 
τον γέρο μονα¬ 
χό. πετάξτε του 
το πράσινο ψωμί 
σας. Χρησιμο¬ 
ποιείστε στη συ¬ 
νέχεια το δερ¬ 
μάτινο κοπίδι 
πάνω στο άγαλ¬ 
μα του νοσοκο¬ 
μείου για να πά¬ 
ρετε ένα ρου¬ 
μπίνι. Επαναλά¬ 
βετε τη διαδικα¬ 
σία σε όλα τα α¬ 
γάλματα του νο¬ 
σοκομείου. Προ¬ 
σέξετε τους δύο φρουρούς οι οποίοι σας περιμέ¬ 
νουν έξω από το παλιό κελί. 


ΓΙ_£. 5ΗΟΡ 






















ΣΤΟΝ ΝΕΚΡΟΘΑΛΑΜΟ 

Με την προϋπόθεση ότι έχετε πάρει το κλειδί που 
ο δεύτερος φρουρός άφησε πίσω του ύστερα από 
την πάλη σας μπορείτε τώρα να ανοίξετε την πόρ¬ 
τα του νεκροθαλάμου. Σε αυτό το δωμάτιο πιέστε 
την καρδιά του πτώματος και βρείτε τη χρυσή καρ¬ 
διά του. Μην το χρησιμοποιήσετε πάνω στο άγαλ¬ 
μα εφόσον δεν έχετε στην κατοχή σας οκτώ πε¬ 
τράδια (ανάμεσα τους τρία διαμάντια). Μετά χρησι¬ 
μοποιείστε την καρδιά τη χρυσή καρδιά στο άγαλ¬ 
μα που βρίσκεται στη γωνία, γρήγορα προχωρήστε 
προς το άλλο άγαλμα στην άλλη άκρη του δωματί¬ 
ου και πιείτε από το χρυσό ποτήρι που θα σας προ¬ 
σφέρει το άγαλμα. Θα μεθύσετε και ο νΥοΐ<Τ3ΐτ> θα 
σας πιάσει και θα σας βάλει στη φυλακή. 

ΣΤΟ ΚΕΛΙ ΤΩΝ ΒΑΣΑΝΙΣΤΗΡΙΩΝ 

Δεμένος πάνω σε ένα τροχό μπορείτε να κινηθείτε 
προς τα αριστερά (με το δεξί βελάκι) για κάψετε το 
σκοινί με το οποίο είστε δεμένος. Μόλις ελευθε¬ 


ρωθείτε παλέψτε με τον φρουρό και μην ξεχάσετε 
να πάρετε τα πράγματα σας από το τραπέζι. Για να 
βγείτε από το δωμάτιο αναποδογυρίστε τους δύο 
δαυλούς. Αυτό θα σας ανοίξει μία πόρτα. Για να 
μην χαθείτε στον διάδρομο στρίψτε αμέσως αρι¬ 
στερά και δείξτε το δακτυλίδι που δεν έχει πέτρα 
στον γέρο μοναχό. 

ΣΤΟ ΚΕΛΙ ΤΟΥ Μ ΟΝΑΧΟΥ 

Μόλις ο μοναχός πεθάνει πάρτε όλα τα αντικείμε¬ 
να που αφήνει πίσω του και ψάξτε στα ντουλάπια. 
Πάρτε ότι βρείτε. Τοποθετήστε την κόκκινη πέτρα 
μέσα σε ένα δερμάτινο σάκο για να θαμπώσετε 
τον ννοΙίΓ3Γη. Τα εννιά πετράδια είναι έτοιμα για να 
τα πάρετε μέσα στο χρυσό δισκοπότηρο. Για να ρί¬ 
ξετε τη μυστική πόρτα χρησιμοποιείστε το δακτυ¬ 
λίδι σας. Αμέσως μόλις βρεθείτε στη βιβλιοθήκη υ¬ 
πάρχει περίπτωση να συναντήσετε δύο διαβόλους 
μεταμφιεσμένους σε μοναχούς. Μέσα στη βιβλιο¬ 
θήκη μπορείτε να ανοίξετε τη μεγάλη διπλή πόρτα 
που οδηγεί στην τραπεζαρία. 

ΣΤΗΝ ΤΡΑΠΕΖΑΡΙΑ 

Μην βιαστείτε, πρέπει πρώτα να πάρετε τη στοίβα 
των πιάτων από το τραπέζι στα δεξιά σας και μετά 
προχωρήστε κατευθείαν στην κουζίνα με τα πιάτα 
στα χέρια. Πηγαίνετε εκεί που γίνεται η λάντζα ό¬ 
που θα βρείτε δύο τάφους. Χρησιμοποιείστε τις 
δύο πέτρες σε αυτούς και θα βρείτε το κλειδί που 
ανοίγει την πόρτα της κουζίνας. 

ΤΟ ΝΕΚΡΟΤΑΦΕΙΟ 

Βρίσκεστε στο νεκροταφείο όπου τα ζόμπι και τα 
δαιμόνια σας περιμένουν. Πρώτα ξεφορτωθείτε τα 
δαιμόνια χρησιμοποιώντας το μικρό ξύλινο σταυ¬ 
ρό. θα σας αφήσουν ένα δόντι για να ανοίξετε την 
πόρτα στη βάση του πύργου. Στη συνέχεια προχω¬ 
ρήστε προς τους δύο άλλους τάφους και χρησιμο¬ 
ποιείστε τις πέτρες. 

ΣΤΟΝ ΠΥΡΓΟ 

Μόλις μπείτε στον πύργο στο αριστερό σας χέρι θα 
βρείτε ένα μυστικό πέρασμα.Για να το ανοίξετε 
πιέστε το μικρό αγαλματίδιο (πον τοίχο. 

Σ ΤΑ ΚΕΛ ΙΑ 

Πίσω στα κελιά θα πρέπει να βρείτε τον δρόμο για 
το δωμάτιο των βασανιστηρίωνγια να έχετε πρό¬ 
σβαση στα κελιά όπου ήσασταν φυλακισμένοι με 
τον 8 ΘΠΛ/ 3 ΙΙ.Πηγαίνετε στο κελί του αλλά με μεγά¬ 
λη προσοχή. Ξαναγυρίστε στη βιβλιοθήκη. 

ΣΤΗ Ν Ε ΚΚΛΗΣΙΑ 

Τώρα βγείτε έξω από τη βιβλιοθήκη και εισπνεύστε 
καθαρό αέρα στην αυλή.Κάντε κύκλο και ξεφορτω¬ 
θείτε τον φρουρό που στέκεται μπροστά από μία 
πόρτα.Μπείτε μέσα και κοιτάξτε γύρω σας. Βρίσκε¬ 
στε μέσα σε μία εκκλησία. Κοιτάξτε όλες τις σκαλι¬ 
στές εικόνες πάνω στον τοίχο (απεικονίσεις του 
Χριστού). Οτανδείτε τον αριθμό εφτά πιέστε την 
εικόνα και θα ανοίξει μία πόρτα. Παλέψτε μετον 
μαύρο ιππότη και ανεβείτε τα σκαλιά. Χρησιμοποι¬ 
είστε το πρώτο βαρίδι που θα βρείτε στα αριστερά 
σας. 

ΣΤΗ ΣΤ ΕΓΗ 

Τώρα βρίσκεστε στη στέγη και μπορείτε να χρησι- 

















μοποιήσετε τα τρία διαμάντια στον τάφο. Θα σας 
πιάσουν αλλά ο φίλος σας ο ΒεηΛ/311 θα έρθει να 
σας σώσει. 

ΣΤΟ ΜΟ ΝΑΣΤΗΡΙ 

Αμέσως μόλις δείτε τον εκτελεστή εγκαταλείψτε 
το σιδερένιο κλουβί και πηγαίνετε αμέσως να κρυ¬ 
φτείτε από τον Μοητί3ΐςοη ο οποίος σας παρακο¬ 
λουθεί από ψηλά. Πάρτε ότι υπάρχει πάνω στο 
τραπέζι και χρησιμοποιείστε το κα¬ 
λαμπόκι. Τώρα δείχνετε τό¬ 
σο εντυπωσιακός όσο 
και ο εχθρός σας 


αποφύγετε το εμπόδιο που θα συναντήσετε και 
ψάξτε παντού, ακολουθήστε κατά γράμμα τις οδη¬ 
γίες του βιβλίου που θα βρείτεστο τραπέζι μέσα 
στο δεύτερο δωμάτιο. Χρησιμοποιείστε τον αναμ¬ 
μένο δαυλό στο εμπόδιο για να το εξαφανίσετε και 
χρησιμοποιείστε το φίλτρο πάνω στο κλειστό βι¬ 
βλίο που κρατάει το άγαλμα. Μία πόρτα ανοίγει η 
οποία θα σας οδηγήσει επιτέλους στην ϋυΐΐθίτβ. 

Πάρτε τη σφραγίδα. Χρησιμοποιείστε τον 
κουβά και γεμίστε τον με νερό 
(μην πέσετε μέσα στο 
πηγάδι) και ρίξτε το 
νερό πάνω στην 
ϋυΙΙΐθΐθ. 



Μετά πηγαίνετε αμέ¬ 
σως στην είσοδο της εκ¬ 
κλησίας μέσα στο μικρό 
παρεκκλήσι. Πιέστε τον χρυσό σταυρό και ανε¬ 
βείτε επάνω. Μόλις φθάσετε στη στέγη πρέπει να 
καταλάβετε ότι ο μόνος τρόπος για να ξεφορτω¬ 
θείτε τον Μοητί3ΐοοη είναι να τον σπρώξετε και να 
τον κάνετε να πέσει. Στη συνέχεια γυρίστε πάλι 
μέσα και σταθείτε μπροστά από τη διπλή πόρτα ό¬ 
που είδατε τον \Λ/οΙ·Ργ3γπ. Πιέστε τον δαυλό στον 
τοίχο. Ανεβείτε τα σκαλιά και χρησιμοποιείστε τον 
μικρό ξύλινο σταυρό πάνω στο άγαλμα. Πιέστε το 
μικρή κολυμπήθρα που μόλις εμφανίστηκε. Κατε- 
βείτε μέσω του μυστικού περάσματος που τώρα ά¬ 
νοιξε. Στο κόκκινο υπόγειο (το άντρο του \Λ/οΐίΓ3ΐη) 


Τρέξτε μακριά από το 
διαβολικό πλάσμα και γυρί¬ 
στε στην εκκλησία. Αποφύγετε ξανά 
το εμπόδιο και βρείτε τον μεγάλο σταυρό δίπλα 
στο λεκιασμένο τζάμι. Πιέστε το μέχρι να φτάσετε 
το σημάδι στο πάτωμα, θα καταρρεύσει πάνω στον 
\Λ/οΐίΤ3ΐη. Η ϋυΙΜθτθ είναι πλέον ελεύθερη και θα 
τρέξει αμέσως προς το μέρος σας έχοντας μαζί της 
το γάντι. Βάλτε τη σφραγίδα πάνω στο γάντι και 
χρησιμοποιείστε το. Εηιστρέψατε τελικά πίσω στο 
1995... 
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Ηίηί$ για το κεφάλαιο ο πριν σώσετε 
τον Νάνο Βασιλιά 


79 


Αν χρειάζεστε βοήθεια με το δενδρόσπιτο των παι¬ 
διών βρυκολάκων 

Μπορείτε να μπείτε σπίτι τους όταν λείπουν.Μπεί¬ 
τε στο σπίτι κάνοντας κλικ στο ασανσέρ.Μερικές 
φορές όταν μπαίνετε στο σπίτι ένα από τα παιδιά 
βρυκόλακες θα σας ηιάσουν.Δεν μπορείτε να κάνε¬ 
τε τίποτα γι’αυτό.Αν είσαστε στο σπίτι και τα ακού¬ 
σετε να έρχονται,κάντε κλίκ στο παράθυρο για να 
πηδήξετε. 


Αν δεν μπορείτε να πάρετε τον ποντικό από τα 
παιδιά βρυκόλακες 

Για να πάρετε τον ποντικό, κάντε κλίκ το υπερφυ 






Αν το ασανσέρ καταρεύσει και σας σκοτώσει 


Όταν ο νακροθάφτης κρατάει έξω το φτυάρι 
του,κάντε κλίκ και θα σας σώσει. 


Αν χρειάζεστε βοήθεια με τον νεκροθάφτη 


Μιλήστε στον νεκροθάφτη όσο πιο πολύ μπορεί¬ 
τε.Αν του δώσετε τον ποντικό του,θα σκάψει μια 
τρύπα για σας. 


Για βοήθεια υε τον ανακριτή 


Χτυπήστε την πόρτα του στοιχειωμένου σπιτιού με 
τον σιδερένιο φράχτη.Όταν ο ανακριτής σας καλέ- 
σει μέσα,μιλήστε του όσο το δυνατόν περισσότε¬ 
ρο.θα μάθετε οτι χρειάζεται μια ραχοκοκκαλιά.Αν 
του τη δώσετε,αυτός θα σας δώσει ένα υπερφυσι¬ 
κό ζωάκι,το οποίο μπορείτε να συναλλαγείτε με τα 
παιδιά βρυκόλακες για τον ποντικό του νεκροθά¬ 
φτη. 
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σικό ζωάκι πάνω τους,όταν είναι έξω στο κατά¬ 
στρωμα του σπιτιού τους.θα δεχτούν να συναλλα- 
γούν.Βάλτε το ζωάκι στο ασανσέρ,αλλά μην ανέ- 
βείτε εσείς επάνω.θα σας σκοτώσουν αν το κάνε¬ 
τε.Ακούστε προσεκτικά την ψαλμωδία τους.θα σας 
δώσει πολύτιμες πληροφορίες για τον μπαμπούλα 


Αν δεν μπορείτε να βγάλετε την γάτα από το φέ¬ 
ρετρο 

Χρησιμομοποιήστε το σφυρί σας και την σφήνα πά¬ 
νω στο φέρετρο της γάτας για να την ελευθερώσε¬ 
τε.Όταν βγεί.μιλήστε της όσο το δυνατόν περισσό¬ 
τερο.θα σας πει οτι ο Βασιλιάς 0τ3Γ είναι κρυμμέ¬ 
νος κάτω από την παγίδα,η οποία είναι μια μεγάλη 
στίβα από χαμόκλαδα και ραβδιά. 


Αν ξέρετε που είναι ο βασιλιάς οτβτ,αλλά δεν ξέ¬ 
ρετε πως να τον βγάλετε 

Για να φτάσετε τον βασιλιά οτ3Γ,φυσήξτε την κόρ¬ 
να που σας έδωσε ο νεκροθάφτης όταν στέκεστε 
δίπλα στην παγίδα που είναι σωρός από χαμόκλα¬ 
δα και ραβδιά. 

Σιγουρεύτειτε οτι το κλαδί σε σχήμα φιδιού στο 
δέντρο δείχνει κάτω,αλλιώς ο μπαμπούλας θα έρ¬ 
θει έξω και θα σας πιάσει. Αφού ο νεκροθάφτης έ¬ 
χει δημιουργήσει μία τρύπα κάντε κλικ σε αυτήν 
για να σκαρφαλώσετε μέσα. 


Αν τώρα δεν ξέρετε τον συνδυασμό της κλειδα¬ 
ριάς του κλειστού φέρετρου, ο συνδυασμός της 
κλειδαριάς ήταν γραμμένος στο σπίτι του ανακριτή 
και στο κομμένο μέγαρο. Ο συνδυασμός είναι κρα¬ 
νίο, νυχτερίδα, αράχνη. 


Αν είστε παγιδευμένοι στο κλειστό φέρετρο και 
δεν ξέρετε τι να κάνετε. 


Αν 'εχετε κολλήσει στο κλειστό φέρετρο με τον 
βασιλιά οτει·, πρέπει πρώτανα του δείξετε τον δρά¬ 
κο βάτραχο. Οταν αυτός σας δείξει το κόσμημα στο 
μπρασελέ του, χρησιμοποιείστε το σφυρί και το 
σμιλευτή (σφήνα) πάνω του γιά να τον ελευθερώ¬ 
σετε. Κάντε αυτά τα πράγματα γρήγορα αλλιώς οι 
νεκροί σωροί ανθρώπων θα σας πιάσουν. 
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5ΡΕ1.1. 5ΗΟΡ 


Αν δεν μπορείτε να περάσετε το δάσος (ννθΓβ- 
ννοοάδ) 


Αν δεν μπορείτε να περάσετε την αρκούδα.πρέπει 
να συνδυάσετε τα ασημένια σφαιρίδια με την μάλ¬ 
λινη κάλτσα στο ϊηνβηΐοΓγ για να φτιάξετε μια 
σφεντόνα.Χρησιμοποιήστε την σφεντόνα πάνω της 
για να την ξεφορτωθείτε. 


Αν δεν μπορείτε να πάρετε το λουλούδι που είναι 
δίπλα στα σαρκοφάγο φυτά. · 

Για να πάρετε το λουλούδι που είναι δίπλα στα 
σαρκοφάγο φυτά,πρέπει να χρησιμοποιήσετε το 
ίοοτ-ϊη-3-Ρ39 (πόδι-μέσα-στην-τσάντα)πάνω στα 
σαρκοφάγο φυτά.Το πόδι είναι από το σπίτι των 
παιδιών βρυκολάκων. 




Αν έχετε παγιδευτεί στη γη Ο093 - Β0093. 

Αν έχετε παγιδευτεί στην γη 0093 - Β 0093 αφού 
ελευθερώσετε τον Βασιλιά, πηγαίνετε πίσω στο 
σπίτι του ανακριτή και μιλείστε του όσο το δυνα¬ 
τόν περισσότερο. Θα σας πει το δρόμο γιά να βγεί¬ 
τε έξω. Δεν μπορείτε να περάσετε το τέρας του 
βάλτου εάν πριν δεν έχετε ελευθερώσει τον βασι¬ 
λιά 0Τ3Γ. Οταν θα πάτε να δείτε τον ανακριτή, θα 
σας δώσει ένα χημικό απόρριψης φύλλων. Χρησι¬ 
μοποιείστε το χημικό στο τέρας του βάλτου όταν 
σας επιτεθεί. 


Αν δεν ξέρετε πως να μπείτε στο σπίτι της Μ3 ΐϊοΐ3 . 

Αν δεν μπορείτε να μπείτε στο σπίτι της 
Μ3ϋςϊ3, πρέπει να πάτε από γύρω στο πίσω μέ¬ 
ρος.Κάντε κλικ στα σταφύλια που μεγαλώνουν δί¬ 
πλα στο σπίτι για να τα μετακινήσετε.Χρησιμοποιή¬ 
στε το φτυάρι του νεκροθάφτη στην τρύπα κάτω 
από το σπίτι για να την μεγαλώσετε.Κάντε κλικ 
στην τρύπα για να μπείτε μέσα.Σιγουρευτείτε οτι 
το κάνετε όταν τα φώτα της Μ3ϋοί3 είναι σβηστά 
και δεν είναι σπίτι,αλλιώς θα σας σκοτώσει μόλις 
μπείτε μέσα.Αν ο σκύλος της δεν γαβγίζει,δεν εί¬ 
ναι σπίτι.Αν γαβγίζει τότε είναι. 




Αν η Μ 3 ΙΪ 0 Ϊ 3 συνεχίζει να σας σκοτώνει μόλις μπεί¬ 
τε στο σπίτι της. 


Μόλις μπείτε σπίτι θα ακούσετε την Μ3ϋςϊ3 να έρ¬ 
χεται.Κάντε κλίκ στο πάτωμα για να κρυφτείτε κά¬ 
τω από τις σανίδες πριν μπεί στο δωμάτιο.Αν δεν 
έχετε την ευκαιρία να κρυφτείτε,είναι γιατί μπήκα¬ 
τε σπίτι όσο η Μ3ϋςί3 ήταν μέσα. Περιμένετε μέχρι 
να σβήσουν τα φώτα, για να μπείτε.Περιμένετε να 
μην γαβγίζει ο σκύλος για να μπείτε. 



















Αν ο σκύλος της Μ3ϋςί3 σας διώχνει,ή αν δεν μπο¬ 
ρείτε να βρείτε την συσκεύη (Θθνϊοθ)στο σπίτι της 
Μ3ΐίςί3. 


Όταν ο σκύλος σας μυρίζει από την τρύπα,χρησι¬ 
μοποιήστε το χημικό πάνω του. 

Όταν η ΜβΙΐςϊβ φύγει,κάντε κλικ στο κάτω συρτάρι 
της τουαλέτας της για να βρείτε τη μυστήρια συ¬ 
σκεύη.θα χρειαστεί να κάνετε κλίκ στο συρτάρι 
πολλές φορές για να την βρείτε.Σιγουρευτείτε οτι 
βάλατε πίσω τα εσώρουχά της πριν φύγετε,αλλιώς 
θα σας βρεί.Φύγετε με τον τρόπο που ήρθατε,μέ¬ 
σω του πατώματος. 


Αν δεν μπορείτε να βρείτε την πύλη του υπεδά¬ 
φους στο Ρ3ΐάβΓ3ΐ ή την βρήκατε και δεν ξέρετε 
πως να την ανοίξετε. 

Η πόρτα είναι στο δωμάτιο πουδραρίσματος στο 
δημαρχείο του Ρ3ΐά6Γ3ΐ.Για να φτάσετε στο δωμά¬ 
τιο,μπείτε στο δημαρχείο,πηγαίνετε μέσω της πόρ¬ 
τας στο πίσω μέρος για να βρείτε τις σκάλες,και 
προχωρήστε στην δεξιά επάνω πόρτα.Αφού είσα- 
στε στο δωμάτιο πουδραρίσματος,κάντε κλίκ στη 
βάση του αγάλματος χερουβείμ.Κάντε κλίκ την 
μάλλινη κάλτσα στην βάση του αγάλματος για να 
σκουπίσετε την θολούρα.Χρησιμοποιήστε το σφυρί 
και την σφήνα στο χρυσό σταφύλι στην δεξιά γω¬ 
νία για να το πάρετε. 


Αν έχετε ανοίξει λίγο την πύλη και έχει κολλήσει. 

Αν έχετε ανοίξει μερικώς την πύλη,αλλά κόλλη¬ 
σε,χρησιμοποιήστε το μαγικό ραβδί στο σκαθάρι 
στο ίηνεπτοτγ για να στρέψετε τον νάνο βασιλιά 
στον εαυτό του.θα ανασηκώσει με μοχλό την πύλη 
και θα την ανοίξει.Κάντε κλίκ στο πάτωμα που α¬ 
νοίγει για να τον ακολουθήσετε στο υπέδαφος. 



Στο κεφάλαιο 4 μπορείτε να βρείτε ,μια ραχοκοκ- 
καλιά,ένα πόδι-μέσα-στην-τσάντα, ένα υπερφυσι¬ 
κό ζωάκι,τον ποντικό του νεκροθάφτη, μια ζωή, 
τον νάνο βασιλιά σε σχήμα σκαθαριού.το μαγικό 
ραβδί,ένα μαύρο πέπλο,χημικό απόρριψης φύλ¬ 
λων,μια μάλλινη κάλτσα, την μαγική αμυντική μη¬ 
χανή,και ένα χρυσό σταφύλι.Η ραχοκοκκαλιά και 
το πόδι βρίσκονται στο σπίτι των παιδιών βρυκολά- 
κων. Το υπερφυσικό ζωάκι σας δίνεται σε αντάλ¬ 
λαγμα για την ραχοκοκκαλιά. Ο ποντικός του νε¬ 
κροθάφτη σας δίνεται από τα παιδιά βρυκόλακες 
σε αντάλλαγμα για το υπερφυσικό ζωάκι.Ο κου- 
ρευτής($Π0Γη) του νεκροθάφτη σας δίνεται από 
τον νεκροθάφτη σε αντάλλαγμα για τον ποντικό 
του.Η ζωή σας δίνεται από την μαύρη γάτα.Ο νά 
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Αν δεν ξέρετε που να βρείτε ιερή τροφή. 

Ιερή τροφή μπορείτε να βρείτε μόνο στην 
ΕτήΘΠ 3 .Για να πάτε στην Ετήβπ3 πρέπει να επι¬ 
στρέφετε στον ακέφαλο καβαλάρη το κεφάλι 
του,και αυτός θα σας στείλει εκεί.Αφού είσαστε 
στην Ετήθπβ,κάντε κλικ στο δέντρο στο οροπέδιο 
δίπλα στην είσοδο της σπηλιάς πάνω στο βουνό α¬ 
πό φτερά για να το σκαρφαλώσετε.Κάντε κλικ 
στην αμβροσία για να πάρετε μερική.Αφού την έ¬ 
χετε πάρει πηγαίνετε πίσω στο δάσος στο άγαλμα 
του κέρας της Αμαλθίας. 


Αν δεν ξέρετε πως να ξυπνήσετε το πνεύμα του 
βράχου. 


νος βασιλιάς βάζει τον εαυτό του και το μετατρε- 
πόμενο ραβδί στο ίηνοητοΓγ σας, αφού τον έχετε 
σώσει.Το πέπλο δημιουργείται από τον βασιλιά ό¬ 
ταν τον σώζετε.Το χημικό απόρριψης φύλλων σας 
δίνεται από τον ανακριτή.Η μάλλινη κάλτσα και η 
αμυντική μηχανή είναι στο σπίτι της Μ3ΐϊςϊ3. 


Το χρυσό σταφύλι είναι στο δωμάτιο πουδραρίσμα- 
τος στο Ρ3ΐάβΓ3ΐ. 




Για να επιστρέφει το φεγγάρι στον ουρανό,χρησι¬ 
μοποιήστε το λαστιχένιο κοτόπουλο,στο κλαδί που 
έχει σχήμα Ύ" πάνω στο δέντρο του μιμητικού 
πουλιού.Χρησιμοποιήστε το φεγγάρι στο λαστιχέ¬ 
νιο κοτόπουλο αφού είναι στην θέση του. 


Πρέπει πρώτα να μιλήσετε στο ελάφι πρίν προσπα¬ 
θήσετε να ξυπνήσετε το πνεύμα του βράχου.Αφού 
μιλήσετε με το ελάφι χρησιμοποιήστε το φτερό 
στην μύτη του για να το ξυπνήσετε. 


Αν δεν ξέρετε από που να πάρετε ιερό νέκταρ. 


Για να πάρετε ιερό νέκταρ κάντε κλίκ στα λουλού¬ 
δια με το νέκταρ στον λόφο στο άγαλμα της "κό¬ 
ρης".Όταν το πουλί σας ζητήσει ένα δοχείο κάντε 
κλίκ το βάζο στα λουλούδια ή στην νβίβηΐοθ.Χρησι¬ 
μοποιήστε το νέκταρ στην κανάτα του αγάλμα¬ 
τος.Αυτό μπορείτε να το κάνετε στο τελευταίο βή¬ 
μα αφού έχετε μιλήσει με το πνεύμα του βράχου. 


Ηΐηΐ$ σχετικά με το κεφάλαιο 5 στο 
Ρ3ΐά6Γ3ΐ.στο δάσος. ή στην γή Ο 093 Βοοςβ. 


Αν δεν ξέρετε πως να επιστρέφετε το φεγγάρι 
στον ουρανό. 























Αν έχετε ξεκινήσει το ποτάμι να ρέει,και το κέρας 
της Αμαλθίας αλλά ο Θθγθ5 είναι ακόμη δέντρο. 


Αν έχετε αρχίσει το κέρας της Αμαλθίας αλλά ο 
ΟβΓβδ είναι ακόμη δέντρο κάντε κλίκ στο άγαλμα 
για να πάρετε το ρόδι από την κορυφή.χρησιμο¬ 
ποιήστε το ρόδι στην βελανιδιά.Θα μεταμορφωθεί 
σε Θθγθ 5 . 


Αν δεν μπορείτε να περάσετε το δάσος. 

Δεν μπορείτε να περάσετε μέσω του δάσους αν 
πρίν δεν έχετε την αλοιφή του κτήνους που σας έ¬ 
δωσε ο πωλητής($Π 3 ΐ<θ ΟΠ 53 ΐθ 5 ΓΠ 3 η)σε αντάλλαγ¬ 
μα για το μαγικό αγαλματάκι.Όταν φτάσετε στην 
άκρη του δάσους συνδυάστε την αλοιφή με τα 
μαλλιά του τσακαλιού πάνω σας. 


Αν χρειάζεστε βοήθεια με τον μαύρο σκύλο. 

Ο μαύρος σκύλος δεν θα σας μιλήσει αν δεν του 
δώσετε ένα κόκκαλο.Το κόκκαλο μπορείτε να το 
βρείτε στο σπίτι των παιδιών βρυκολάκων.Μπορεί¬ 
τε να μπείτε μέσα μόνο όταν λείπουν.Αν τους α¬ 
κούσετε να έρχονται κάντε κλίκ στο παράθυρο για 
να πηδήξετε έξω.Αφού δώσετε το κόκκαλο στον 
μαύρο σκύλο μιλήστε του όσο πιο πολύ μπορεί¬ 
τε.Θα σας δώσει το μετάλλιο του ακέφαλου καβα¬ 
λάρη. 


Αν δεν μπορείτε να βρείτε το κεφάλι του καβαλά¬ 
ρη. 

Το κεφάλι του καβαλάρη είναι στον τάφο του.ο ο¬ 
ποίος φρουρείτε από την γυναίκα με τα 
μαύρα.Χρησιμοποιήστε το μετάλλιο για να την ξε¬ 
φορτωθείτε. Πηγαίνετε στο σπίτι των παιδιών φα¬ 
ντασμάτων για να βρείτε μια τρακατρούκα.Πηγαί- 
νετε γρήγορα πίσω στον τάφο με την τρακατρούκα 
και σφηνώστε την στην κλειδαριά.Μην την κρατά¬ 
τε πολύ ώρα γιατί θα εκραγεί.Αφού η κλειδαριά έ¬ 
χει σπάσει μπείτε στον τάφο. Κάντε κλίκ στην σαρ¬ 
κοφάγο να ανοίξει.Κάντε κλίκ στην ανοιχτή σαρκο¬ 
φάγο για να πάρετε το κρανίο. 


Αν έχετε το κεφάλι και δεν ξέρετε πως να του το 
δώσετε. 

Αφού έχετε πάρει το κρανίο,πηγαίνετε έξω από 
τον τάφο και σταθείτε στον δρόμο.Ο καβαλάρης 
ιππέυει προς εσάς στο έδαφος.όχι στον 
ουρανό,Χρησιμοποιήστε το κεφάλι πάνω του.Δεν 
θα ανταηοκριθεί αν χρησιμοποιήσετε το κρανίο πά¬ 
νω του από την άκρη του δρόμου,και αν δεν πετά- 
ξετε το κρανίο γρήγορα προς τα πάνω του από την 
μέση του δρόμου.θα περάσει από πάνω σας. 
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ΗίηΤδ σχετικό με το κεφάλαιο 5 στην ετπθγΟ 
και στην χώρα του ονείρου (ΟτββπιΟητΠ^ 


Αν δεν μπορείτε να βρείτε κανέναν να μιλήσετε 
στην ΕΙήθΓΐ3. 

Αφού είσαστε στην Εΐήβπθ,πρέπει να μιλήσετε 
στις τρεις μοίρες.Ζούνε σε μια 93ζϊπ9 μπάλα (μπά¬ 
λα από γκαζόν) στον κήπο. 


Αν δεν μπορείτε να φτάσετε στην μπάλα των 
τριών μοιρών. 

Για να μπείτε στην μπάλα.πρέπει να παίξετε τον 
μουσικό κώδικα στις χορδές της άρπας.Για να α¬ 
κούσετε την μουσική πρέπει να λαδώσετε μια από 
αυτές που την φυλάνε στο λιβάδι κοντά σας.Μπο¬ 
ρείτε να ακούσετε την μουσική όσες φορές θέλετε 
επαναλαμβάνοντας αυτή την διαδικασία.Κάντε κλικ 
στις χορδές με την παρακάτω σειρά (από αριστερά 
προς τα δεξιά);ΐ.5,6,4.Μηείτε στην μπάλα των μοι¬ 
ρών όσες φορές θέλετε.Αν στ'αλήθεια χρειάζεστε 
την βοήθεια τους,θα σας μιλήσουν όταν κάνετε 
κλικ πάνω τους. 


Αν χρειάζεστε βοήθεια να κοιμηθείτε. 

Αν έχετε μιλήσει με τις τρεις μοίρες και σας είπαν 
οτι πρέπει να κοιμηθείτε για να μπείτε στην 
ΟΓΘΓηΟηάΙΧώρα του ονείρου),γλιστρήστε κάτω το 
ουράνιο τόξο στην γή Ο 093 Βοο93.Χτυπήστε την 
πόρτα του ανακριτή.Μιλήστε του για να του πείτε 
το πρόβλημά σας,μέτα κάντε κλικ στο φέρετρο και 
ζητήστε να κοιμηθείτε εκεί.Μετά το όνειρό σας πη¬ 
γαίνετε μιλήστε στις τρεις μοίρες. 


Αν δεν μπορείτε να περάσετε το τέρας εφιάλτη έ¬ 
ξω από την σπηλιά. 

Αν είσαστε στην 0Γθ3Γηΐ3ηά και δεν μπορείτε να 
περάσετε το τέρας εφιάλτη από την σπηλιά του υ¬ 
φαντή του ονείρου,πρέπει πρώτα να μιλήσετε στις 
τρεις μοίρες, θα σας δώσουν μια απόχη 
ονείρων.Χρησιμοποιήστε την απόχη στο τέρας για 
να το παγιδέψετε. 


Αν χρειάζεστε βοήθεια με τον Υφαντή του ονείρου 

Κάντε κλικ τον κέρσορα στον υφαντή του ονείρου 
για να έχετε την προσοχή του.Μετά κάντε κλίκ την 
απόχη ονείρων στον υφαντή του ονείρου για να 
τον πιάσετε και να σας μιλήσει.Κάντε κλίκ στον υ¬ 
φαντή του ονείρου και μιλήστε του όσες το δυνα¬ 
τόν πιο πολλές φορές.θα σας δώσει την Ταπετσα¬ 
ρία ονείρων που σας επιτρέπει να μπαίνετε στην 





































































































































0 Γθ3Γηΐ3ηύ όσο είσαστε ξύπνιοι. 

Αν δεν ξέρετε πως να λιώσετε την Μ3ό. 

Αν έχετε δει την Μ3ό παγωμένη,πρέπει να πάτε στο 
εβΓβ$ να μάθετε πως θα την κάνετε να λιώσει.Κά¬ 
ντε κλίκ στην ΟβΓθδ να την ρωτήσετε σχετικά με το 
πρόβλημά σας.θα σας πεί να χρησιμοποιήσετε ένα 
κρυστάλλινο βέλος γεμάτο με φώς του ήλιου πάνω 
στην Μ3ό.θα σας πεί επίσης οτι για να το κάνετε 
αυτό πρέπει να ταξιδέψετε στην 0Γθ3Γηΐ3ηά όσο εί¬ 
σαστε ξύπνιοι.Πάρτε το κρυστάλλινο βέλος από το 
σπίτι της Μ3Μοΐ3.Γεμίστε το κρυστάλλινο βέλος με 
ακτίνες του ηλίου απ τήν μεριά της καφεΐνης 
(Ιήβίηδίάθ) στο ναό της ερήμου. 


Αν έχετε μπλεξίματα στο σπίτι της ΜβΝοίβ. 

Πρέπει να μπείτε στο σπίτι της Μ3ϋα3 για να πάρε¬ 
τε το κρυστάλλινο βέλος.Μπείτε στο σπίτι μέσω 
του τούνελ στο πίσω μέρος.Σιγουρεύτειτε πρώτα Ο¬ 
τι ο σκύλος δεν γαβγίζει.Όταν η Μ3ΐϊςί3 μπει 
μέσα,κάντε κλίκ στο πάτωμα να κρυφτείτε κάτω α¬ 
πό τις σανίδες.Όταν ο σκύλος σας μυρίσει χρησιμο¬ 
ποιήστε αμβροσία πάνω του για να τον ξεφορτωθεί¬ 
τε.Μπείτε στο δωμάτιο και πάρτε το βέλος αφού 
φύγει η Μ3ϋα3. 


Αν χρειάζεστε βοήθεια όσο είσαστε στην 
0 Γθ3Γηΐ3ηά,ή αν χρειάζεστε βοήθεια για να πιάσετε 
τον δοΐΓοοεο. 

Χρησιμοποιήστε την Ταπετσαρία Ονείρων για να πά¬ 
τε στην 0 γθ3γπΙ3 Π0 όσο είσαστε ξύπνιοι. Αν σας ε¬ 
πιτεθεί ένα τέρας εφιάλτης στην 0ΓθΓηΐ3πά,χρησι¬ 
μοποιήστε την απόχη ονείρων πάνω του.Αν πνίγε¬ 
στε στην θάλασσα του ονείρου,κάντε κλίκ για να 
κολυμπήσετε.Κολυμπήστε σε οποιαδήποτε άκρη 
της οθόνης.Αφού έχετε τήξει την Μ3ό θα σας δώσει 
ένα μαγικό χαλινάρι.Για να πιάσετε τον δαΓοεεο.πη- 
γαίνετε στο οροπέδιο στην σπηλιά στο βουνό από 
φτερά,ακουμπήστε με την πλάτη πάνω στον 
τοίχο,και κάντε κλίκ το χαλινάρι πάνω του όταν πε¬ 
ράσει πετώντας. 


Λίστα των αντικειμένων του ΐηνβηίοΓγ του 
κεφαλαίου 5.και που βρίσκονται. 


Στο κεφάλαιο 5 ,μπορείτε να βρείτε ,ένα λαστιχένιο 
κοτόπουλο,ένα φτερό, ιερό νέκταρ,αμβροσία,ένα 
ρόδι,ένα κόκκαλο,ένα μετάλλιο,το κρανίο του ακέ¬ 
φαλου καβαλάρη,την κόρνα του καβαλάρη,την α¬ 
πόχη ονείρων,την ταπετσαρία ονείρων,ένα κρυ¬ 
στάλλινο βέλος,και ένα μαγικό χαλινάρι.Πάρτε το 
λαστιχένιο κοτόπουλο συναλλάσοντας την μάσκα 
στο Ρβυχ δήορ.Το φτερό είναι στο πίσω μέρος του 
λαστιχένιου κοτόπουλου.Το ιερό νέκταρ είναι στα 

















λουλούδια πάνω στους λόφους στο άγαλμα της 
κόρης στην οθόνη.Η αμβροσία είναι στην 
ΕΐλθΠ3.Το ρόδι είναι στο άγαλμα του κέρας της 
Αμαλθίας,αφού έχετε χρησιμοποήσει την αμβροσία 
πάνω του.Το κόκκαλο είναι στο σπίτι των παιδιών 
βρυκολάκων.Το μετάλλιο σας δίνεται από τον μαύ¬ 
ρο σκύλο.Το κρανίο του καβαλάρη είναι στον τάφο 
του.Η κόρνα του καβαλάρη σας δίνεται από τον ίδιο 
τον καβαλάρη.Η απόχη ονείρων σας δίνεται από τις 
τρείς μοίρες.Η ταπετσαρία ονείρων σας δίνεται από 
τον ύφαντη ονείρων.Το κρυστάλλινο βέλος βρίσκε¬ 
ται στο σπίτι της Μ3 ΐΐςΐ3 .Το μαγικό χαλινάρι σας δί¬ 
νεται από την Μ3ό. 



Αυτό το κεφάλαιο έχει πολύ λίγη δράση του χρή- 
στη.Το μεγαλύτερο μέρος είναι έτοιμο. Οι δύο θέ¬ 
σεις του μαγικού ραβδιού είναι πολύ πονηρές. 


Εξετάστε το μαγικό ραβδί,έχει δύο θέσεις "Τ” και 
■Ρ”. 

Χρησιμοποιήστε τον κάτω έλεγχο του μαγικού ρα¬ 
βδιού για να αλλάξετε τη θέση σε *Ρ“. 

Χρησιμοποιήστε το μαγικό ραβδί στον λάθος βασι- 
λιάίπου είναι πεταμένος στο πίσω μέρος του δωμα¬ 
τίου). 

Στο ηφαίστειο χρησιμοποιήστε "φτυάρι" στον εαυτό 
σας.γρήγορα αλλιώς η Ρ 056 ΙΙ 3 θα εκπνεύσει. 

Περπατήστε βορειοδυτικά. 

Στην πόρτα χρησιμοποιήστε αριστερό μάτι,μετά δε- 
ξί μάτι,μετά μύτη. 

Χρησιμοποιήστε την μυστήρια συσκευή στην υπο¬ 
δοχή στα δεξιά του πίσω μέρους του ταμπλώ ε- 
λέγχουίοοητΓοί ρ 3 ηβΐ). 

Όταν είναι έτοιμοίίυΙΙγ σή3Γ9θά) τρεμοπαίζεΐ;Πάρτε 
την πίσω. 

Χρησιμοποιήστε (ευωδιαστά λουλούδια) "ΡΓ39Γ3ητ 
ΡΐοννθΓδ" στον βασιλιά για να ξυπνήσει και να στα¬ 
ματήσει το ηφαίστειο. 

Χρησιμοποιήστε την 'Μγ$τθπου$ θθνίοβ"(μυστήρια 
συσκεύη) στην Μ3 ΐϊςϊ3 για να την μετατρέψετε σ’έ- 
να παιδί. 

Χρησιμοποιήστε "Εχΐι-3 Ιίίθ"(επιπλέον ζωήΐστον 
Εά 93 Γ για να τον σώσετε. 


Ι_Ι_ 5ΗΟΡ ·87 




























Μετά από επιθυμία πολλών αναγνωστών μας, συγκεντρώσαμε όλα τα τέυχη του ίΙ5ΕΙ? 

και σας παραθέτουμε τα σημαντικότερα θέματα τους. Μέσα από αυτόν τον οδηγό 
θα βρείτε τα αφιερώματα, τα τεστ, το Μόρα 1?&νίθ νν και το 5ρθΙΙ 5Ιιορ του κάθε τεύχους. 
Άλλωστε μην ξεχνάμε... ο παλιός είναι αλλιώς. 
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δρβΙΙ δΡορ Ιαπγ 5 
Μέρος Β' 


Τεύχος 27 
Μβρ3 Ρβνίβνν 
ΟίνίΙίζβΙίοη, 
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ΜυΙΙίΓηθΡβ 
υρςΓβύβ ΚίΙ 
Εγχειρίδιο του 
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Μβ93 Ββνίβνν δυρβΓ Μβ93 Ββνίβνν Κίνφδ Μβρβ Ββνίβνν Ββχ Μ093 Ββνιβνν δίτββί Μεςβ Ηβνιβνι Μβρ3 Ββνιβνν Τίιβ Μβρβ Ββνίβνν 

Μβποννοτίσ, Ουεείνΐ,ΗβτΛνβΓβ ΝβΡυΙβτ. ΗβΓΡνβΓβ Ρ19Μ0ΊΙ,Η3 πΜ 3 γθ ΟΓβροη’δΙβίΓIII, ΑησθπίΑτΐοέννατίηΟτβ δρβοβΟυβείν, 

ΗβκίννβΓβ Τβ$Ι Α570 ΤβεΙ ΑπνεΙτβΡ 7386, ΤβεΙΑηηιςβ 1200, ΤβδΙ ΑιτίδΚχΙ Μβρβ Αφιέρωμα ϋογδύοΚ, 3ΚίβδΑφιέρωμαδβτβ ΗβτύνοΓβΤβδΙ 

ΟΟ-ΒΟΜϋπνβ, Εγχειρίδιο του Εγχειρίδιο του καλού Ρ0, Εγχειρίδιο του Βία & δβχ. Εγχειρίδιο Οη ϋηβ ΗβιχΑαογθ ΤβΙ Ι/ίΟί Απιίρβ 12, 

Εγχειρίδιο του καλού παύση δυρβν παίκτη 5ίΐ3θονν Οί καλού παίκτη Βορβτ του καλού παίκτη ΒβΛ ΡΗίΙίρδ Ρ00 215 Εγχειρίδιο του 

καλού παίκτη δίτββί Μβτίο νΐ/οτΜ. δίτηΑηΙ. Τίιβ Ββ3δ13 Μέρος ΒβΡίΚ'δ Ηβτβ Ηβκιηρ δίπιρδοη νδ δρβεβ Εγχειρίδιο του καλού καλού παίκτη ϋίβ 
ΡιρίιΙβΓ II. δρβΙΙ ΡΙβπιβδ οί ΡΓθβόοτπ, Α'. Χβηορίιοδβ, Ηβνοε, δίιβτίονι οί ΜυΙβηΙδ Μέρος Α', παύση ϋίβ 3 γκ 1 ΟββίΤι 3παθβ31ίι 

8Ηορ Ιπαί3Π3 ϋοαβδ ί3$1 Νίπρ 3, δρβΙΙ ΟΜίζβΙίοα δρβΙΙ Ιίιβ Βββδί 3 Μέρος Νβνγ δββίδ, δρβΙΙ Μέρος Α' δρβΙΙ δίιορ Μέρος Β' 

3ηΡΙίιβΡ3ΐβΟί δίιορ δρβοβΟυβδΙΙ, δΡορ Κίη9'3 Ουθδί 6 Β', δρβΙΙ δίιορ Κιπς'δ δίιορ δίιβΠοοΚ δίιβτΙοοΚ ΗοΙσιβδ δρβΙΙ δίιορ 

ΑΙΙαπΙίδ Μέρος Β' δρ30β Ουβδί IV Μέρίος Α' ΟυβδΙβΜέροςΒ' ΗοΙιπβδ Μέρος Α> Μέρος Β'. ΟβιΚδββσ/ΟβΙβννβγ 


Τεύχος 48 
Μβ93 Ββνίβννδ 
Ρ393Π ΙΙΙ1ίΠ)3 VIII, 
Ρ-14 ΡΙββΙ ΙΟθΙβΓΚίβΓ, 
Αφιέρωμα 
Σατανισμός και 
δοίτ»3Γθ, δρβΙΙ 
δίιορ Ββχ ΝβΡυΙβί, 
3ηύ Ιίιβ Οοβπιίο ' 
6βητ)βΓ-ΒβηΡβΓ. 
ΡβιεοηβΙ Νΐ9ίι1πΐ3Γβ 


Τεύχος 44 «Τεύχος 45 Τοίχος 46 

Μβρ3 Ββνιβνν Μβρβ Ββνιβνν Μβρβ Ββνίβνν [)ο 

δίΓηοη Ιίιβ ΟβΡτίθΙ ΚηίρίιΙ, Εγχειρίδιο του 

δΟΓΟβΓβτ, Εγχειρίδιο του καλού παύση Οίζ 

Εγχειρίδιο του καλού παίκτη Ρπηοβ οί Ιίιβ ΥοΙ 

καλού παίκτη δβ3ΐ δβ3ΐ Τ63ΓΠ ΡοΙΚ, δρβΙΙ δίΐ0( 

ΤββΓΠ Μέρος Α', Μέρος Β'. δρ3θβΟυβ$Ι5:' 

δρβΙΙ δίιορ ΜβρβΙοιπβηίβ Νβχΐ Μυΐ3ίίοπ, 

ΑΙοηβ ΐπ Ιίιβ Ρ3 γΚ Μέρος Β' δρβΙΙ ΒΙβοΚ ΟβυΙΟΓΟη. 

Μέρος Β', δ3πι Ν’ δίιορ ΒίηρννοΓΜ. Οοιηρβηίοηδ οί 

Μβχ, ΟοΡΙίΠδ 3 δίπιοη Ιίιβ δοΓΟβίβΓ ΧβηΙίι Μέρος Α' 


Τεύχος 43 
Μβ93 Ββνίβνν 
ΜοΠβΙ ΚοπιΡβΙ, 
Εγχειρίδιο του 
καλού παίκτη 
Μβρ3ΐΟΠ13ηί3 
Μέρος Α', 
δρβΙΙ δίιορ 
ΑΙοηβ ίη ίίτβ Ρ3 γΚ 
Μέρος Α' 


Τεύχος 40 Τεύχος 41 Τεύχος 42 

Μβ93 Ββνίβνν Οβγ Μβ93 Ββνίβνν Μβ93 Ββνιβνν 

οί (ίΐθ ΤβηΟοΙβ. ΡίίβΙβδ 6θΜ, ΡηνβΙββΓ, 

θέμαΤασφδιατης Αφιέρωμα δοηγ, Αφιέρωμα Μβητ 

ΟβτηβίβΚ, Εγχειρίδιο Εγχειρίδιο του Εγχειρίδιο του 

του καλού παίκτη καλού παίκτη καλού παίκτη 

0οΝίηδ2 Μέρος Γ, ΟίιυοΚΒοολ ΟίιυοΚΒοοΚ 

δρβΙΙ δίιορ Μέρος Α', Μέρος Β', 

1116013 υηΡβιννοΓΜ II δρβΙΙ δίιορ 1_3υτ3 δρβΙΙ δίιορ Οβγ 

Εναρξη κυκλοφο- Βονν 2: Τίιβ Οβρρβν οί Ιίιβ ΤβπΙβοΙβ 

ρίας 6ΑΜΕ8. οί Ανποη Ββ 


Τεύχος 54 
Μβρβ Ββνιβνν 
ΙΙηΟβΓ 3 
ΚίΙΙίηρ Μοοη, 
δρβΙΙ δίιορ 03γ 
οί Ιίιβ ΤβηΟοΙβ, 
ΙοεΙ ίη Τίτηθ 
Μέρος Β' 


Τείχος 53 
Μβρ3 Ββνίβνν 
Οοοηη II, Θέμα 
νίΠυβΙ ΒββΙίίγ, 
Εγχειρίδιο του 
καλού παίκτη 
δ 3 Π 90 Ρί 9 ίιΐβτ, 
δρβΙΙ δίιορ ΡοΙίοβ 
ΩυβδΙ Ορβη 
δβ3$οη, 1.031 ίη 

Τιπιβ Μέρος Α' 


Τεύχος 52 
Μβ93 Ββνιβνν 
Ουίροεί, 
δρβΙΙ δίιορ 
δίοόονν οί Ιίιβ 
ΟΟΠΓΙβΙ, 

ϋΓβροηδρίιβΓβ 


Τεύχος 51 
Μβ93 Ββνίβνν Τιβ 
ΡίρίιΙβΓ, 
Εγχειρίδιο του 
καλού παίκτη 
Τιβ Ρί9ίι1βΓ δρβΙΙ 
δίιορ ΙθςεηΟ 
οί ΚγΓβηΡιβ I. 
Ββηββΐίι 3 
δίθθΐ δΚγ 


Τεύχος 50 
Μβρ3 Ββνίβνν 
ΡοΙίοβ ΟυβδΙ. 
Αφιέρωμα 
ΟΟΕΑΝ, 
δρβΙΙ δίιορ 
ΚγοηΡίβ II, 
Ιηηοοβηί υηΐίΐ 
ΰβυρίιΐ 
Μέρος Β' 


Τεύχος 49 
Μβρβ Ββνίβνν 
Ρβοίίίο δΙηΚβ. 
δρβΙΙ δίιορ 
ΟΓβουΙα 
υηΙβ3$ίιβα, 
νβίΙ ο) ΟβΓίιηβεε. 
Ιηηοοβηί ΙΙηΙίΙ 
ΟβυρίιΙ 
Μέρος Α' 


Τεύχος 66 
Μβ93 Ββνίβνν 

ΥΥ3Γ0Γ3ί1 

ΝΒΑϋΑΜ Τ.Ε. 

ΗΡΑ 96 

ΒβΡβΙ Α$53υΙ( 

Οτυία 

δρβΙΙβίιορ: 

ίΙηίνβΓδθ, 

Νοοίτοροΐΐδ 


Τεύχος 65 
Μβ93 Ββνίβνν 
δΙοηβΚββρ 

δθΓβ3ΙΤΙβΓ 
Βθ3Ρ νΥΕΓΓΙΟΓ 
ϋθδίΓυοίιοη ϋβιίιγ 
δρβΙΙδίιορ: ΗθΙΙ, 
δίπιοη Ιίιβ 
δΟΓΟΘΓΘί II 


Τεύχος 64 
Μβ9β Ββνιβνν 
ΜοΠθΙ ΚοΓΠΡβΙ 3 
Ρ313Ι Ββοίηρ 
ΡβΡβ 10 ΒΙ30Κ 

Οτυδβαβτ 

δρβΙΙδίιορ: 

Ιβίίγβ, 

ΡΝβηΟδίτοροΓΟ, 

Ρτίδοηβτ οί Ιοβ 


Τεύχος 63 
Μβ93 Ββνίβνν 
ΟοπιπιβηΡ & 
Οοηςυβί, 

Ρίι3ηΐ3δΓη390ΓΙ3, 

Ρ30β Ιο ΒΙβοΚ, 
Μ39'0 Οβτρβΐ 2. 
ΡπηηβΙ Β39β, 
Αρβοέιβ ΙοηρΡονν. 
Αφιέρωμα: 
Ρδγθηοδίδ 


Τεύχος 62 
Μβ93 Ββνίβνν 
δρβοβ Ουβδί 6 
Ηί Οοιβίηβ. δίπιοη 
Τίιβ δοίοβτβτ 2, 
Εχ-Ρί9ίιΙβΓ. ΡΙ. 
Μβηβρβν 2, 
ΟβζζίΙίοηώτβ 
Αφιερώματα: 
Οοββη - ΙητβτρΙβγ 


Τεύχος 61 
Μβρβ Ββνίβνν 
ΡυΙΙ ΤίιτοίΙΙβ, 
ίοδί ΕΡβη, 
ΙΛ/βιτίΟΓδ, δΐ3ί 

ΤτβΚ Τίιβ Νβχΐ 
ΟβηβίβΙίοη, 
Αφιέρωμα 
σπς οχολές 
πληροφορικής 


Τεύχος 60 
Μβ93 Ββνίβνν 
δυρβΓ δίτββί 
ΡίρίιΙβΓ 2 ΤυΦο. 
ΒίοΙοτθβ, 

ΕΙίΙβ 3, ΤβηΚ 
ΟονππιβηΡβΓ. 
δυρβΓΚ3Πδ 


Τεύχος 59 
Μβρβ Ββνίβνν 

ΤβΓΓΟΓ (ΤΟΠΙ 

Ιίιβ Οββρ. 

6υίΙ1γ, ΝΒΑίΐνΕ 
’95, Ιίοη Αδδ3υΙ1, 
δ3Π90 Ρί9ίι1βΓ 2, 
ΑΙοηβ ίη 
Ιίιβ 03Γ|< 3 


Τεύχος 58 
Μβρβ Ββνίβνν 
ΟβτΚ ΡοΓΟβδ 
Οβδοβηΐ, 
ΟγοΙοηβδ, 

Μβρίο ΟβΓρβΙ, 
Οβννη ΡβΙτοΙ, 
Βιδβ οί Ιίιβ ΤηβΟ 


3303039 - 3302694 


ϋΑΤΑΡΟΙΝΤ, ΣΟΛΩΜΟΥ & ΜΠΟΤΑΣΗ 9, ΤΗΛ 





















Α 


γαπητοί συντάκτες 
του ϋδΕΚ, 

Αγοράζω το περιο¬ 
δικό σας από το 
τεύχος 58 αν και έ¬ 
χω και παλιότερα 
τεύχη. Η αξία σου είναι αδιαμφι¬ 
σβήτητη. Είμαι κάτοχος ενός 
486 5Χ/25ΜΗΖ με 4ΜΒ και 420 
ΜΒ ΗΟ. 

1) Το μηχάνημα μου είναι αρκε¬ 
τά δυνατό; 

2) Προσπάθησα να πάρω 00 
ΚΟΜ 4χ αλλα μου είπαν πως το 
ιηοτήειΌοοΓα του υπολογιστή 
μου δε δέχεται ούτε εξωτερικό, 
ούτε εσωτερικό. Γίνεται αυτό; 


ΚΟΜ. 

3) Οι επεξεργαστές οχ χρονίζο¬ 
νται τόσο εσωτερικά (6υ$) όσο 
και εξωτερικά στην ίδια συχνό¬ 
τητα. Οι 0X2 χρησιμοποιούν άλ¬ 
λη συχνότητα εσωτερικά και 
άλλη εξωτερικά. Οσο για το θέ¬ 
μα της τιμής των παιχνιδιών η ι¬ 
δέα ήταν καλή, όμως οι διαφο¬ 
ρές που εμφανίζονται στην α¬ 
γορά μας αναγκάζουν να τις κα¬ 
ταργήσουμε, μια και δεν αποτε¬ 
λούν σταθερή. 

Αγαπητό υ$ΕΚ, 

Είμαι ένας από τους καινούρι¬ 
ους αναγνώστες σου (έχω στα 




Αν ναι η αντικατάσταση του με 
ένα ιηοτηβιΌοθΓα 486 ΟΧ 
50ΜΗζ με υποδοχή για 00 ΚΟΜ 
πόσο θα κόστιζε (Αν πουλούσα 
και αυτό που έχω) 

3) Τι διαφορά έχει το ΟΧ από το 
0X2; Αυτές είναι οι ερωτήσεις 
μου. Συγγνώμη αν σας κούρα¬ 
σα... 

ΥΓ 1 Συγχαρητήρια που γράφε¬ 
τε και την τιμή των παιχνιδιών 
ΥΓ 2 Μερικά παιχνίδια (ΜΚ3) 
τρέχουν και σε ίίορργ αλλά δεν 
το γράφετε... 

ΥΓ 3 Ευχαριστώ που δημοσιεύ¬ 
σατε το προηγούμενο γράμμα 
μου αν και κάπως αργά. Παρα¬ 
καλώ να μου δημοσιεύσετε και 
αυτό. 

ΥΓ 4 Βγθ 3Πά ΤΠ3ΠΚ5 
Φιλικότατα Μαιμσνάκος Κων/νος 

Φίλε Κωνσταντίνο 

1) Οι σημερινές απαιτήσεις ξε¬ 
περνούν κατά πολύ όχι απλά 
τον 4865Χ αλλά ακόμη και έ¬ 
ναν 486 0Χ/100 

2) Μάλλον αυτοί που σου έδω¬ 
σαν αυτή την απάντηση δεν 
πρέπει να έχουν σχέση με υ¬ 
πολογιστές. Ενα Οϋ ΚΟΜ 4χ το 
μόνο που χρειάζεται είναι έναν 
απλό ΙΟΕ εοηΤΓΟίΐθΓ για να συν¬ 
δεθεί. Το ηιοίΠθΓΟοΒΓα δεν έχει 
καμία απολύτως σχέση με το 00 


χέρια μου μόλις 4 τεύχη) και 
δεν άργησα να καταλάβω ότι εί¬ 
σαι ένα περιοδικό με το πιο 
πλούσιο περιεχόμενο και απο¬ 
τέλεσμα πωλήσεων. Πρέπει να 
σου πω ότι γράφω για δεύτερη 
κιόλας φορά. Ας περάσουμε στα 
ερωτήματα μου τα οποία με α¬ 
πασχολούν ιδιαίτερα. Τώρα τε¬ 
λευταία απέκτησα έναν 
486/120, 8ΜΒ, 00 ΚΟΜ 4Χ και 
κάρτα ήχου συμβατή με 
$ουηαϋΐ35Τ6Γ ΡΙΌ. 

1) Αγόρασα το ΝΒΑ ιινε 95. 
Γράφω ΙΠ5Τ3ΙΙ για εγκατάσταση 
και διαλέγω για κάρτα ήχου μία 
5ουηάΐ)ΐ3$Τ6Γ ργο. Μετά το 
ΙΠ5Τ3ΙΙ τρέχω το παιχνίδι και 
βγαίνει ένα μήνυμα: 5ουηά 03ΐ·α 
ΐη$Τ3ΐιΐζ3Τίοη 6γγογ. παρ' όλα 
αυτά στην εισαγωγή ακούγεται 
μουσική αλλά όταν φτάσει στα 
μενού κόβεται και δεν ξαναπαί- 
ζει. Τι πρέπει να κάνω; Γράψε 
μου τα βυΤοβχεε.άβΤ και 
εοηΠβ.εγε τα οποία να δίνουν ό¬ 
σο περισσότερη μνήμη γίνεται 
γι’ αυτό το παιχνίδι. Κατά την 
εκκίνηση να φορτώνεται το 00 
κομ απνβ από το αυτοεχεο.ϋαΐ 
παρακαλώ... 

2) Η κάρτα που έχω είναι μία 
01ιτυ$ ΐο 9 ίο με 1ΜΒ. Τι αναλύ¬ 
σεις "πιάνει*; 

3) Τα εξής παιχνίδια τρέχουν 
στον υπολογιστή μου; τηε 












ΝΕΕϋ ΡΟΒ δΡΕΕϋ, \Λ/ΙΝ 0 
ΟΟΜΜΑΝϋΕΡ 

4, ΜΚ3, ΝΒΑ υνε 96. ΝΗΙ ΗΟΟΚΕΥ 
96, ΡΑΟΕ ΤΟ ΒΙΑΟΚ, ΑΙΟΝΕ ΙΝ 
ΤΗΕ ϋΑΚΚ 3. ΡΑΤΑΙ ΒΑΟΙΝΟ. 

ΥΓ 1 καλή ιδέα είναι η κυκλοφο¬ 
ρία ενός 00 μαζί με το περιοδικό. 
ΥΓ 2 Ποια εταιρεία έφτιαξε το 
ΜΚ3; Στο τεύχος 64 λες η 
ΑςςίβΙιη αλλά νομίζω ότι το έ¬ 
φτιαξε η 0 .ϋ.ΐηΐθΓ 3 «Ινε. Κάνω 
λάθος; 

ΥΓ 3 ΡυΙΙ ΤάΓοίΐβ ή 010; θέλω ε¬ 
πειγόντως απάντηση. 

ΥΓ 4 Εχει βγει το Μ5-005 7; Αν ό¬ 
χι πότε θα κυκλοφορήσει; 

ΥΓ 5 θα ήθελα να διαβαστεί το 
γράμμα μου από κάποιον ή ακό¬ 
μη και να δημοσιευτεί για να 
διαψεύσω κάτι φίλους μου για το 
θέμα των "ανακυκλωμένων" χαρ¬ 
τιών. Ελπίζω να μην σε κούρασα. 
ΥΓ 6 Ολα τα Γιαννιτσά μαζί σου. 

Με εκτίμηση Αντώνης Τραούδας 

Φίλε Αντώνη, 

1) Το πρόβλημα της κάρτας ήχου 
μπορεί να οφείλεται σε πολλούς 
λόγους, ίσως τελικά η κάρτα ή¬ 
χου σου να μην είναι απόλυτα 
συμβατή με 5ουηάΙ)ΐ35Τ6Γ ή να 
μην είναι συμβατή με την κάρτα 
ήχου που επέλεξες μέσα από το 
παιχνίδι. Αυτό που μας λες για τα 
3υΤ06Χ6ς.»3Τ, ςοηίΐ 9 $γ$ είναι 
δύσκολο να στα γράψουμε κα¬ 
θώς δε γνωρίζουμε ποια έκδοση 
του ΟΟδ χρησιμοποιείς όπως επί¬ 
σης και τα ρ3ΐή των προγραμμά¬ 
των που χρειάζεται να φορτώνο¬ 
νται. Το καλύτερο που έχεις να 
κάνεις είναι να κοιτάξεις αν το 
συγκεκριμένο παιχνίδι διαθέτει 
επιλογή "ηΐ3Κ6 άοοΐ άΙ$Κ 

2) Με 1ΜΒ η μέγιστη ανάλυση 
φθάνει τα 1024x768 με 236 χρώ¬ 
ματα. 

3) Το μηχάνημα σου πληροί τις 
προϋποθέσεις για όλα τα παιχνί¬ 
δια που μας αναφέρεις. 

4) Οπως ήδη θα διαπίστωσες το 
00 υπάρχει στο περιοδικό και σε 
μεγάλη ποικιλία. 

5) Το παιχνίδι βγήκε κάτω από 
την υπογραφή της Αςςΐ3ίηι. Τώρα 
το αν η εταιρεία που αναφέρεις 
συνεργάστηκε στη δημιουργία 
του είναι μία άλλη και μεγάλη ι¬ 
στορία... 

6) Και τα δύο!!! 

7) το Μδ ΟΟδ 7 είναι ουσιαστικά 


το ϋθδ που συνοδεύει τα ννΐΝ 
95. Καλώς ή κακώς ΟΟδ 7 θα έ¬ 
χεις μόνο αν έχεις και τα ννΐΝ 95 
στο μηχάνημα σου. 

Φοβερό υ$ΕΚΜ! 

Είμαι ένας καινούριος αναγνώ¬ 
στης σου και πιστεύω ότι μαζί με 
το ΟβηιβρΓΟ είστε τα καλύτερα 
περιοδικά στον χώρο των υπολο¬ 
γιστών και των νΙάβο 93 ιμθ 5. Εχω 
όμως μερικά παράπονα και μερι¬ 
κές ερωτήσεις. Αρχίζω από τις ε¬ 
ρωτήσεις... 

1) θέλω να αγοράσω ένα υπολο¬ 
γιστή. θα ήταν μία καλή αγορά έ¬ 
νας 4860X4/100 ΜΗΖ με 16ΜΒ, 
20Β ΗΟ, δνΟΑ Οθόνη, 
5ουηάΙιΐ35Τ6Γ 16, μια καλή κάρτα 
γραφικών και ένα ΟΟ-ΒΟΜ τετρα¬ 
πλής ταχύτητας και πόσο θα κό¬ 
στιζε; 

2) Σε πόσο καιρό θα χρειαζόταν 
αναβάθμιση σε ΡεηΤΙυηι και πόσο 
θα κόστιζε; 

3) θα μπορώ να παίξω άνετα παι¬ 
χνίδια όπως Νεεά Γογ δρεεά, 
νν 1(19 ΟοηιηηηαεΓ III και IV, Ρ3άε 
ΤΟ ΒΙ30Κ καί 0Γυ53ά6Γ; 

4) το Ρή 3 ηΤ 35 ηΐ 390 Γΐ 3 θα 'τρέ- 
χεΓ στον υπολογιστή μου; 

5) Ο υπολογιστής που περιέγρα- 
ψα πιο πάνω τι επιπλέον χρειά¬ 
ζεται σύμφωνα με τα σημερινά 
δεδομένα; 

6) Πες μου ένα καλό και φτηνό ε¬ 
κτυπωτή. 

Περνάμε στα παράπονα... Τα 
τενίεννς έχουν περισσοτέρους 
αγγλικούς όρους από ότι ελληνι¬ 
κούς και φυσικό είναι οι καινού¬ 
ριοι και άπειροι παίκτες να μην 
καταλαβαίνουν τίποτα. Είναι τό¬ 
σο δύσκολο να αφιερώσετε μία 
σελίδα σε ένα τεύχος και να εξη¬ 
γήσετε τους όρους αυτούς; Επί¬ 
σης καλό θα ήταν να δημοσιεύα¬ 
τε σε κάθε τεύχος τα καλύτερα 
παιχνίδια για κάθε κατηγορία 
παιχνιδιών 

Φιλικότατα Αλέξανδρος "Βο$ε 7' 
Φίλε Αλέξανδρε, 

1) Ολα όσα μας αναφέρεις είναι 
ικανοποιητικές λύσεις για ένα 
μηχάνημα αλλά προσανατολίσου 
σε επεξεργαστές πιο δυνατούς 
από 4860X4/100. Αυτά πάντως 
που αναφέρεις κοστίζουν περί¬ 
που 200000. Δε συμπεριλαμβά¬ 
νουμε στην τιμή το μόνιτορ ενώ 


αν σκεφτείς τη λύση ενός δυνα¬ 
τότερου επεξεργαστή πρόσθεσε 
ένα ποσό μεταξύ 30-100 χιλιά¬ 
δων δρχ επιπλέον, ανάλογα φυ¬ 
σικά με την επιλογή σου. 

2) Τώρα πλέον ο ΡεηΤΙυηι αποτε¬ 
λεί τη βασική πλατφόρμα ενός 
μηχανήματος. Το πότε χρειάζεται 
αναβάθμιση και το ποιο μηχάνη¬ 
μα χρειάζεται ο καθένας μας ε- 
ξαρτάται όχι από τις μεγάλες α¬ 
παιτήσεις ενός παιχνιδιού αλλά 
από τις ανάγκες μας και τη δου¬ 
λειά για την οποία έχουμε το μη¬ 
χάνημα μας. 

3) Ανετα θα μπορείς να τα παί¬ 
ξεις με 486ΘΧ4/120. 

4) θα τρέχει σίγουρα στον προη¬ 
γούμενο υπολογιστή που αναφέ¬ 
ραμε αλλά και σε αυτόν που 
σκοπεύεις να πάρεις δε θα έχεις 
πρόβλημα. 

5) Διάβασε τα παραπάνω και θα 
πάρεις απάντηση... 

6) κατ’ αρχάς δε μας ξεκαθαρί¬ 
ζεις ποιας κατηγορίας εκτυπωτή 
χρειάζεσαι. Δεύτερον, ως γνω¬ 
στόν το καλό δεν είναι και φτηνό 
οπότε μία μέση λύση για σχετικά 
απλές εκτυπώσεις (όχι λέιζερ) 
θα σου κοστίσει περίπου 100- 
150 χιλιάδες δρχ (μιλάμε πάντα 
για ΐηΚΙεί εκτυπωτές). Για το 
άοΜηαΤΠχ εκτυπωτές οι τιμές 
είναι ακόμη χαμηλότερες... 

7) Οπως ίσως γνωρίζεις είναι 
πολλοί οι όροι οι οποίοι δεν είναι 
δυνατόν να μεταφραστούν. Είναι 
δεδομένο ότι οι αρχάριοι θα δυ¬ 
σκολεύονται αρχικά να καταλά¬ 
βουν όμως σιγά σιγά θα εξοικειώ¬ 
νονται. Φυσικά πάντα θα υπάρ¬ 
χουν αρχάριοι οι οποίοι δεν κα¬ 
ταλαβαίνουν και όπως είναι ευ¬ 
νόητο δεν είναι δυνατόν κάθε έ- 
να-δύο μήνες να δίνουμε τέτοιου 
είδους απαντήσεις. Φροντίζουμε 
πάντως να χρησιμοποιούμε στα 
αγγλικά τους όρους εκείνους 
που είναι πραγματικά αδύνατο 
να μεταφραστούν και μόνο αυ¬ 
τούς... 

Αγαπητό υδΕΚ, 

Είμαι ένας αναγνώστης σου και 
θέλω να σου κάνω τέσσερις ερω¬ 
τήσεις: 

α) Τι παραπάνω δυνατότητες έ¬ 
χει ένα ΡεηΤΙυηι 686 από ένα 
586; 

β) πρόκειται να υπάρξει 00 βομ 
απνε 8Χ; 


υ3ΕΗ 





ΑΟυΐΤ ΙΝΤΕΚΑΟΙΥΕ 


5ΕΧ ΟΑ5ΤΕ1. 

Εί,ερευνηστε αυτό το καοτρο χρησιμοποιώντας το ποντίκι σας 
κάνοντας κλικ οε όλες τις οωοτες περιοχές. Σε μερικά δωματια.θα 
δείτε ξεχωριστά βίντεο υψηλης ποιότητας, αλλα να ειοτε προσεχτικοί 
ωοτε να αποφυγετε τις πολυάριθμες παγίδες που μπορούν να σας 
αποφερουν πολλά προβλήματα Να εχετε στο νου οας οτι μερικά απο 
τα πραγματα που θα βρείτε μπορεί να οας χρησιμεύσουν οε 
περίπτωση καποιας άσχημης συνάντησης Φοβέρα 30-γραφικα και 50 
λεπτά απο καυτα βίντεο, θα ανταμείψουν τις προσπάθειες οας 


ίϋ-ΚΟΜ Ο ΑΜΕ 




ΑΙΜΤ ΙΝΤΕΚΑΟΙΥΕ Οϋ-ΚΟΜ Ο ΑΜΕ 



υρ & οοννΝ ιονε 

Φανταοθειτε οτι ειοτε σε μια μεγάλη πόλη 
οπού οι ουρανοξύστες φλερτάρουν με τις 
δουλείες και οι δουλείες φλερτάρουν με τα 
πιο ομορφα και πρόθυμα κορίτσια του κοσμου 
Παρτε το ασανσέρ του μεγαλύτερου κτιρίου 
της πόλης και σταματήστε σχεδόν σε κάθε 
οροφο. Δεν θα πιστεύετε στα ματια οας 
XXX βίντεο σας περιμένουν. Είναι καυτα, είναι 
βρώμικα αλλα δεν σας προειδοποιήσαμε; 

Το αοανοερ σας πάει πάνω κάτω 
στην χωρά του έρωτα. 

Περίπου 60 λεπτά υψηλης 
ανάλυσης βίντεο. 


1.0νΕ ΡΥΗΑΜΙΟ 

Καλώς ήρθατε στην ερωτική πυραμίδα! Χρησιμοποιώντας το πονιικι 
οας,θα μπορείτε να εξερευνηοετε τις πολυάριθμες γαλαρίες της 
,^—^Λίραμιδας και να δείτε τα πιο καυτα βίντεο.οπού όλες οας οι 
Η^ΒΡΟίνοεις γίνονται πραγματικότητα Αλλα εχετε υπομονή 
αποφυνετε τις παγίδες των Φαραώ και μην ξεχαστε να πατήστε κάποιο 
κουμπί η να πάρετε κάποιο κλειδί Είναι μακρύς ο δρομος για να 
φτάσετε στο παράδεισο της απόλαυσης Περίπου 200 υψηλης 
ανάλυσης εικόνες της πυραμίδας και πολυάριθμο καυτα βίντεο. 


ΙΝΤΕΚΑσίνΕ 00 ΚΟΜ ΟΛΜΕ 




ΑΟυΐΤ ΙΝΤΕΚΑΟΊΥΕ ΟΟ-ΚΟΜ Ο ΑΜΕ 



5ΕΧ ΜΟΤΕΙ 

θελεις να κάνεις τον ηδονοβλεψία: 

Μπες λοιπον στο οεξ μοτέλ και απόλαυσε 
αυτα που θα δεις: γυναίκες ετοιμες να οε 
αποπλανήσουν στις πιο καυτές οκηνες που 
έχουν ποτέ γυριστεί και σου κοβουν την 
αναοα θα γνωρίσεις κάθε είδος απόλαυσης 
σε αυτό το οεξ μοτέλ. Λοιπον.στοιχηματιζω 
οτι θα κλειαεις δωμάτιο. 

Περίπου 50 λεπτά υψηλης ανάλυσης βίντεο 


5ΕΧΥ ΖΑΡΡΙΝΟ 

"Γλυκά τι εχει απόψε η τηλεόραση: Αϋ θα πας να δεις κάποιους 
φίλους Εγω νομίζω οτι θα μείνω στο σπίτι και θα παρακολουθήσω 
αθλητικό, θα τα πούμε αργότερα" 
Το Σεξυ Ζαππινγκ αρχίζει τώρα 
Στο πρώτο καναλι μια πανέμορφη ξανθια είναι Σας παρακαλώ να 
ειοτε ευγενικοί, ας δούμε το δεύτερο καναλι Πω Πω είναι 
υπέροχη, αυτό είναι άθλημά! 
Περίπου 50 λεπτό υψηλης ανάλυσης βίντεο 


ΑϋυίΤ ΙΝΤΕΚΑΟΙΥΕ Οϋ-ΚΟΜ Ο ΑΜΕ 


5 ΕΗΥ ΖΗΡΡΙΝ 6 








5ΝΑΚΕ8 ΑΝΟ ίΑΟΟΕΗ$ 

Αυτό το παραδοσιακό παιχνίδι με τα ψίδια και 
τις σκάλες (το φιδάκι) παίζεται οε μια απο τις 
πιο γνωστές και πολκουχνααιες περιοχές 
γεμάτες απο καμπαρε.μαγαζια 
σεξ.'ΌικοΓ.Στην διάρκεια ίου παιχνιδιού θα 
ζηοετε ερωτικές και καυτές εκπλήξεις . Αλλα 
προσεχετε, να αποφυγετε τις παγίδες. 
100% ψυχαγωγικό,με αυθεντική μουσική και 
γραφικα.πολυγλωοσικο παιχνίδι που 
υποστηρίζει 8 γλωοαες. 


Αουα ίΝΤΕΚΑσινΕ ο>-κομ οαμε 







ΑΟυΐϊ ΙΝΤΕΚΑζΓΓίνΕ ΟΟΚΟΜ ΟΑΜΕ 


ΓΠ ΓηυΙΙίπιοάίΛ 


ίθνΕ ΡΥΒΑΜΙΟ Η 

Η καυτή συνέχεια της ερωτικής πυραμίδας επιτελούς έφτασε στα χέρια 
μας! Χρησιμοποιώντας το ποντίκι σας, θα μπορείτε να εξερευνησετε τις 
πολυάριθμες γαλαρίες της πυραμίδας, και να δείτε τα πιο καυτα βίντεο 
οπού όλες σας οι φαντασιώσεις γίνονται πραγματικότητα. Αλλα, εχετε 
υπομονή, αποφυγετε τις παγίδες των Φαραώ και μην ξεχαοτε να 
πατήστε κάποιο κουμπί η να πάρετε κάποιο κλειδί Είναι μακρύς ο 
δρομος για να φτάσετε στο παράδεισο της απόλαυσης. Περίπου 200 
υψηλης ανάλυσης εικόνες της πυραμίδας και πολυάριθμο καυτα βίντεο 
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0 * ίων υπολογιστών και 
V*" ποια είναι τα μέσα; 

6) Τι διαφορά έχει το ΡεηΐΙυηι ργο 
από το Ρεητίυηι 686; 

Υ. Γ. Πρόκειται να φτιαχτεί ΡΟ 
786; 

Φΐηικα Μσνωπης Αγαπητόν 


ΙΙπίίήΐη 
ΦΙΠβ ΒπΟΥΜιΐΠ, 

αικάπου τα έχεις μπερδέψει ή 
κάποιος δε σε έχει ενημερώσει 
σωστά. Δεν υπάρχει υπολογιστής 
686 και η αλήθεια είναι ότι ούτε 
586 υπήρξε (τυπικά τουλάχιστον). 
Μετά τους 486 κυκλοφόρησαν οι 
Ρεητίυηι. Αν θέλεις τώρα να τους 
ονομάζεις 586 αυτό είναι δικό 
σου θέμα. Τώρα πρόσφατα 
κυκλοφόρησε και ο Ρεητίυηι Ργο 
που είναι και το πιο καινούριο 
μοντέλο που κυκλοφορεί. Ξέχνα 
λοιπόν τα 686, 786 κτλ. 
β) Εχει ήδη γίνει. 

γ) Με τα διάφορα 3ητΐ·νΐΓυ$ 
προγράμματα. 

δ) Οπως σου είπαμε και πιο πριν 
686 δεν υπάρχει. Τώρα ο Ρεητίυηι 
Ργο σε σχέση με τα άλλα 
συστήματα και κυρίως βέβαια με 
τον Ρεητίυηι είναι σαφώς πιο 
δυνατό και γρήγορο μηχάνημα 
μόνο που λόγω της 
αρχιτεκτονικής δεν 

ανταποκρίνεται το ίδιο γρήγορα 
με τον Ρεητίυηι σε ορισμένες 
εφαρμογές. 

ε) Σίγουρο στο άμεσο μέλλον θα 
φτιαχτεί κάτι νέο αλλά δεν 
μπορούμε να γνωρίζουμε πως θα 
ονομαστεί. Πάντως φαίνεται ότι 
θα σταματήσουν τα μοντέλα να 
αναγνωρίζονται από αριθμούς 
όπως πριν (386,486 κτλ) 

Αγαπητό υ$ικ. 

Σε αγοράζω από το τεύχος 39. 
Είσαι το πρώτο περιοδικό της 
Ελλάδας. στα παιχνίδια 

υπολογιστών, αναμφισβήτητα. Ο 
υπολογιστής μου είναι 486άχ/66, 
2χ θά ΚΟΜ, $νθΑ κάρτα γραφικών, 
$ουηα Βΐ35ίθΓ και 8 ΜΒ ΚΑΜ. Εχω 
μερικές απορίες: 

1) Το ΜΚκηΚ II ή το Οοιηηιοηά 
3ηά Οοπαυετ είναι το καλύτερο 
παιχνίδι στρατηγικής; Στα τενίεννι 
σου τα βαθμολογείς ίσα και τα 
δύο. 

2) Εχω μία απορία σχετικά με το 
ΚανεηΐοΗ 1. Στην αρχή μόλις μπω 
στην ΒοΙονΙο για πρώτη φορά μου 



φεύγει ο Ρήοΐκεη. Κάνω κάτι 
λάθος και μου φεύγει ή έτσι και 
αλλιώς γίνεται αυτό; 

3) Ενα ιηοάεηι είναι απαραίτητο 
αυτό τον καιρό; 

4) Γιατί δεν έχετε κάνει τενίενν 
στο ΚβνεηΙοίί 2; Εγώ το έχω πάρει 
και το έχω τερματίσει, μα έχει 
πολλά ϋυοε. 

Υ.Γ. Συγνώμη αν σας κούρασα και 
ελπίζω σε δημοσίευση. 

Φιλικά Βαγγέλης Σκουμής 

ΑιμημΑ Βιηηιόλιι 

ΑγυΠΓΤΤ* ΒΟΥΥΖΠΠ 

1) πρόκειται για δύο κορυφαία 
παιχνίδια εφάμιλλης ποιότητας. 
Θα ήταν άδικο να ξεχωρίζαμε 
κάποιο από τα δύο. 

2) Θα γινόταν έτσι και αλλιώς. 

3) Αν σκοπεύεις να ασχοληθείς με 
δίκτυα ή αν κάποιος φίλος σου με 
τον οποίο παίζετε συχνά 93*ηβ$ 
έχει ήδη ιηοάεηι δε νομίζουμε ότι 
υπάρχει άλλη λύση εκτός της 
απόκτησης ενός ιηοάεηι. Και 
βέβαια για την πρώτη περίπτωση 
όχι απλώς πρέπει να πάρεις αλλά 
να φροντίσεις να είναι και 
γρήγορο. 

4) Νομίζουμε ότι απάντησες και 
μόνος σου... 

Αγαπητό ϋδΐκ. 

Συγχαρητήρια!!! Πραγματικά 
ενθουσιάστηκα όταν διάβασα πως 
από τον επόμενο μήνα θα 
συνοδεύεσαι από 00. Είναι ένα 
μεγάλο βήμα και σίγουρα ήταν 
καιρός να γίνει. Ακόμη πιο πολύ 
ενθουσιάστηκα όταν διάβασα ότι 
η αλλαγή αυτή θα επηρεάσει 
μόλις 100 δρχ την τιμή σου. 
Ομολογώ ότι έχω κάποιες 
απορίες. Τι, ακριβώς σημαίνει "με 
το ίδιο τεύχος διαφορετικό 00; 
Πόσα 00 Θα υπάρχουν; Τι θα 
έχουν επάνω τους; Ξέρεις μήπως 
είχε γίνει λάθος στο Με93 Κενίενν 
του ΥΥ3ΓςΓ3ίτ II; Δεν είναι οι Ογο$ 
που επιτίθενται αλλά οι Πυηΐ3η5! 
(Από το πιοπυοί αυτό, ε;) Ας 
περάσω στις ερωτήσεις μου: 

1) Αξιλόγησε μου τα παρακάτω 
παιχνίδια με άριστα το 3. Οπου 3 
το καλύτερο. Οπου 1 το 
χειρότερο, α) ννΐηο ΟοηιηίθηάεΓ IV 
β) ΜΙ55ΙΟΠ οπτίςοί γ) Η6Γ065 Οί 
ΜΙ0ΠΙ 3Πά Μ30ΙΟ. 

2) Γιατί δε βραβεύεις τα 
καλύτερα παιχνίδια του 
περασμένου χρόνου. 


ΙΙ5ΕΚ Ανν3Γά$, ωραία ακούγεται... 
Υ.Γ. Με τα παλιά τεύχη που έχω 
παραγγείλει τι γίνεται; 

Φιλικά Γιώργος Κλώντζος 

Φίλ* πήργο 

ί) 2-2-3 

2) Κάναμε κάτι καλύτερο! Επειδή 
μία βράβευση εμπεριέχει σίγουρα 
και πολλά προσωπικά στοιχεία 
αυτού που κρίνει και επειδή τα 
παιχνίδια που κυκλοφορούν κάθε 
χρόνο είναι εκατοντάδες δε θα 
θέλαμε να αδικήσουμε κανένα. ΓΓ 
αυτό αν θυμάσαι στο πρώτο 
τεύχος της νέας χρονιάς 
παρουσιάσαμε μαζεμένα όλα τα 
κορυφαία παιχνίδια του 1995 
χωρίς να τα βαθμολογήσουμε 
αφήνοντας τους αναγνώστες να 
επιλέξουν μόνοι τους... 

3) Πάρε ένα τηλέφωνο στη 
γραμματεία για να μάθεις (τηλ. 
5146464). 

Αγαπητό υ$ΐκ. 

Είμαι ένας καινούριος σχετικά 
αναγνώστης σου από το τεύχος 61 
και πιστεύω ότι είσαι το καλύτερο 
περιοδικό για ςοηιρυί8Γ$ και 
93ΓΠ65. Ας περάσουμε όμως στις 
ερωτήσεις μου. 

1) Πόσο θα κοστίσει η αγορά μίας 
κεντρικής μονάδας ΡεηίΙυιη/133, 
12 ΜΒ ΚΑΜ, κάρτα γραφικών 
ΘΙοηιοηά δίεβΙΙή, 2ΜΒ νΚΑΜ, 00 
ΚΟΜ 6χ, δουηά Βΐ3$τβΓ 16 ΑδΡ, ηθ 
1ΘΒ; 

2) ποια είναι η καλύτερη κάρτα 
ήχου; Η δουηά ΒΙ35Τ6Γ 16 ΑδΡ ή η 
δουηά ΒΙ35Τ6Γ ΡΓΟ; 

Φιλικά Γιώργος 

Φίλε Πώργο 

1) Η επιλογή σου είναι πολύ 
ικανοποιητική για τις σημερινές 
απαιτήσεις και το όλο "πακέτο 
θα οου στοιχίσει περίπου 500 
χιλιάδες δρχ. 

2) Η δουηά ΒΙ35Τ6Γ 16 ΑδΡ. 
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(Φ'ί: (1:1 (Ι ΐ:ϊ II: 

ΡΟ ΡΑΝΑ50ΝΚ 3ϋΟ. 

ΒΟΝΥ Οϋ ΡΟΜ 6ΑΜ65. 
ΑΡΡϋΟΑΤΙΟΝδ 
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Και σε δισκέτες ΕΧΡΡΕ55 παράδοση 
Αναλώσιμα. Η3Γλ\Λ/3Γε. οπςϊηβΙ 
ΔΩΡΕΑΝ κατάλογος 
Τηλ.: 5312966 
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ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ ΠΑΡΑΔΟΣΗ ΓΙΑ ΑΘΗ» 
2 ΗΜΕΡΕΣ _ΑΥΘΗΜΕΡΟΝ 

ΤΗΛ: 4 
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!! Ολοι οι τελευταίοι τίτλοι 




ΤΟ ΒϋΜΕίΒ ΣΑΣ ΔΙΝΕΙ ΤΗ 
ΔΥΝΑΤΟΤΗΤΑ ΝΑ 
ΔΙΑΦΗΜΙΣΤΕΙΤΕ ΣΩΣΤΑ 
ΚΑΙ ΚΥΡΙΩΣ ΟΙΚΟΝΟΜΙΚΑ! 
ΠΡΟΒΛΗΘΕΙΤΕ ΚΙ ΕΣΕΙΣ ΣΤΟ 
ΣΥΓΚΕΚΡΙΜΕΝΟ ΧΩΡΟ ΚΑΙ ΜΕ 
ΕΞΑΙΡΕΤΙΚΕΣ ΠΡΟΫΠΟΘΕΣΕΙΣ. 
ΓΙΑ ΠΕΡΙΣΣΟΤΕΡΕΣ 
ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΕΣ: 

ΤΗΛ.: 2849062, 

Κα ΔΗΜΗΤΡΑΚΟΠΟΥΛΟΥ 
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ΖΗΤΕΙΤΑΙ 

Από εταιρεία στο 

ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ 

Ολα μαζί ή ξεχωρι- 

ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ 


χώρο ίων Η/Υ και ίων νΐϋΕΟ 0ΑΜΕ3 ζη- 
ιεΙιαι πωληιής να αναλάβει έτοιμο πελα- 
ιολόγιο. Αποδοχές ικανοποιητικές, 
μισθός + ποσοστά. Απαραίτητο μεταφο¬ 
ρικό μέσο και εκπληρωμένες στρατιωτι¬ 
κές υποχρεώσεις. Προϋπηρεσία στον χώ¬ 
ρο επιθυμητή. Αποστείλατε βιογραψικό 
σημείωμα. ΤΘ 81, Τ.Κ.: 202 00 


ΖΗΤΕΙΤΑΙ 


Προς αγορά τα 
ηποηυοΙ του παιχνιδιού ΕΥΕ ΟΡ ΤΗΕ 
ΒΕΗΟΙϋΕΒ 3. Πληροφορίες στα 

(0744) 65132 - 26936 Κώστας. 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ 


586/133 ΜΗζ, ι- 
σχύουσα εγγύηση, 8 ΜΒ ΒΑΜ, 1,2 ΟΒ 
Ηϋ, δουπά ΒΙ3516Γ 16, Οϋ-ΒΟΜ 
Ρ3Π35οηίε 2χ, δνΟΑ 14" έγχρωμη, 50 
Οϋ με τελευταία, πρωτότυπα προγράμ¬ 
ματα. Τιμή: 490.000 δρχ. 

Τπλ.: 6462098 (7-10 μ.μ.) 


στά ΜοΙίΐ6Γ0θ3Γά 386/486, ΟΡΙ) 386/40 
ΜΗζ, πιοάβηι εξωτερικό 2400, κάρτα ή¬ 
χου ΑΟίΙΒ, (οιϊ§ίπ3ΐ). 

Χοή στοε Τπλ. 5130202, απογευματι¬ 

νές ώρες. 


ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ 


ΜΕΟΑ ϋΒίνΕ με 2 
ΡΑ05 και τα εξής §3 γτιθ$: Ε Μ1Ζ., ΜΚ2, 
X- ιτιεη 2, δυρβτ δΚίάιη3Γΐ<$, ΙΙτόοπ 
δΙιΊΚε, ϋοπ Κίπβ, Μ35 (θγ 5γ$1επι 2 με 1 
Ρ3ά και 7 §3 πιθ$ όπως: δοπίε 0ίΐ3θ5, 
δοπίε 2, Β3ΪΠΊ3Π Βθίυτπδ, ΜίεΙτεγ Μου$θ 
1, δπΐ35ίι τν κ.ά. 03ΓΠθδογ (πλήρες σετ) 
με 83ΓΠ65 όπως: 

Τ2, Βοδοεορ 2, 03$11βν3πί3 1, Ρβηίδίιετ 
κ.ά. ΟΛΑ ΜΑΖΙ ή ΞΕΧΩΡΙΣΤΑ 
(λόγω ανάγκης) τιμές καλές & συζητήσι¬ 
μες, ποιότητα, §3γτιθ$ με κουτιά και οδη¬ 
γίες 09:00 · 19:30 τα Σαββατοκύριακα, 
Κώστας. 

Τπλ.: 7757161 


Για ΡΟ, Οϋ-ΒΟΜ τα 

εξής παιχνίδια: 

α) ΟΒϋδΑϋΕΒ ΝΟ ΒΕΜΟΒδΕ, ΟΒΙΟΙΝΑΙ= 7.000 
β) ΑΟΤυΑί 5000ΕΒ= 4.000 
γ) ΝΕΕϋ ΡΟΒ ΤΗΕ 5ΡΕΕϋ= 4.000 
δ) ΤΟΡ 0υΝ= 7.000 

Γίνονται δεκτές και ανταλλαγές. Πωλείται 
ακόμα ΑΜΙΟΑ 500 1ΜΒ με 50ΑΒΤ 
ϋΟΥδΤΙΟΚ ΡΑΟΚΜΑΝ και πάρα πολλά παι¬ 
χνίδια 35.000 στο κουτί της. 

Τπλ.: 2511475. 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ 


ΑΜΙΟΑ 1200 2ΜΒ 
ΒΑΜ, πγιοπιΙογ εοηοάΟΓβ 1084 δΒΙ, 
ηιου$6 ρ3ά, )ογ$Ιίε ραεπιβη, καθοριστι¬ 
κή δισκέτα, 600 §3πιε άίδΚ μόνο 
130.000 δρχ. 

Τπλ.: 5230427-7, εσωτ:. 702 (απο¬ 
γευματινές ώρες). 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ 


ΝΕ5 με 4 κασέτες 
και 2 χειριστήρια 16.000 δρχ. 

Τπλ.: 5812444 



















ΚΟΥΠΟΝΙ ΔΩΡΕΑΝ ΚΑΤΑΧΩΡΗΣΗΣ ΑΓΓΕΛΙΑΣ 


Γράψτε με καθαρά γράμματα το κείμενο της αγγελίας σας: 


ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ: 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ:. 

ΤΗΛΕΦΩΝΟ:. 


ΠΡΟΣΟΧΗ 

ΔΕΝ ΔΗΜΟΣΙΕΥΟΝΤΑΙ 

ΑΓΓΕΛΙΕΣ ΜΕ ΕΜΠΟΡΙΚΟ ΠΕΡΙΕΧΟΜΕΝΟ 


Η ΔΗΜΟΣΙΕΥΣΗ ΤΩΝ ΑΓΓΕΛΙΩΝ ΕΓΚΕΙΤΑΙ ΣΤΗΝ ΚΡΙΣΗ ΤΟΥ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟΥ 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ ΠΑΛΙΩΝ ΤΕΥΧΩΝ 


Επιθυμώ να παραγγείλω παλιά τεύχη του υ$ΕΚ. Στέλνω την ταχυδρομική επιταγή Νο ... 
με το αντίστοιχο ποσό. Η τιμή του κάθε τεύχους υπολογίζεται με 1.000 δρχ. Τα έξοδα 
συσκευασίας και αποστολής είναι 250 δρχ. (ανεξάρτητα του αριθμού τευχών). 


ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ: 

ΠΟΛΗ:.. 

ΟΔΟΣ: . 

Τ.Κ.:. 

ΤΕΥΧΗ ΠΟΥ ΙΠΙΟΥΜΟ: 


,ΑΡΙΟ. 


ΤΗΛΕΦΩΝΟ: 


οοοοοοοοο 


ΠΡΟΣΟΧΗ: Το ποσό της ταχυδρομικής πιταγής πρέπει να είναι σωσό (αρ. τευχών X 
1.000 δρχ. + έξοδα αποστολής 250 δρχ.) διαφορετικά η παραγγελία δεν θα εκτελεστειΊ 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΣΥΝΔΡΟΜΗΣ 


ΝΑΙ! Θέλω να γίνω συνδρομητής για ένα χρόνο (11 τεύχη) στο υ$ΕΚ. Στέλνω 

την ταχυδρομική επιταγή Νο.με το ποσό των 8.700 δρχ. ( για την 

Κύπρο 9.700 δρχ.) ή τραπεζική επιταγή πληρωτέα στη ΔΕΛΤΑ ΓΚΡΑΦ ΕΠΕ. 


ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ:. 

ΠΟΛΗ:.ΟΔΟΣ: 

ΑΡΙΘ.:.Τ.Κ.:. 

ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗΣ:. 

ΑΡΧΗ ΣΥΝΔΡΟΜΗΣ ΑΠΟ ΤΟ ΤΕΥΧΟΣ:. 


ΤΗΛΕΦΩΝΟ: 


ΗΛΙΚΙΑ: 


ΑΝ ΔΕΝ ΘΕΛΕΤΕ ΝΑ ΚΟΨΕΤΕ ΤΟ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟ ΣΤΕΙΛΤΕ ΜΑΣ ΦΩΤΟΤΥΠΙΑ ΤΟΥ Η' ΑΝΤΙΓΡΑΨΤΕ ΤΑ ΣΤΟΙΧΕΙΑ 
ΣΕ ΕΝΑ ΚΟΜΜΑΤΙ ΧΑΡΤΙ 









































ΚΟΥΠΟΝΙ ΚΑΤΑΧΩΡΗΣΗΣ ΑΓΓΕΛΙΑΣ 


ΠΡΟΣ ΔΕΛΤΑ ΓΚΡΑΦ ΕΠΕ. 
ΧΛΟΗΣ & ΔΙΟΓΕΝΟΥΣ 1 
ΜΕΤΑΜΟΡΦΩΣΗ 144 52 
ΓΙΑ ΤΟ ΤΜΗΜΑ ΑΓΓΕΛΙΩΝ 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ ΠΑΛΙΩΝ ΤΕΥΧΩΝ 


ΠΡΟΣ ΔΕΛΤΑ ΓΚΡΑΦ ΕΠΕ. 
ΧΛΟΗΣ & ΔΙΟΓΕΝΟΥΣ 1 
ΜΕΤΑΜΟΡΦΩΣΗ 144 52 
ΓΙΑ ΤΟ ΤΜΗΜΑ ΣΥΝΔΡΟΜΩΝ 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΣΥΝΔΡΟΜΗΣ 


ΠΡΟΣ ΔΕΛΤΑ ΓΚΡΑΦ ΕΠΕ. 
ΧΛΟΗΣ & ΔΙΟΓΕΝΟΥΣ 1 
ΜΕΤΑΜΟΡΦΩΣΗ 144 52 
ΓΙΑ ΤΟ ΤΜΗΜΑ ΣΥΝΔΡΟΜΩΝ 





















«.ΟΠΟΙΟΑΗΠΟΤΕ _ 

ΜΠΟΡΕΙΤΕ ΝΑ ΦΑΝΤΑΣΤΕΙΤΕ... 
•ΑΓΟΡΑΣΤΕ ΤΟ ί 1 I ΣΤΟ 
■?-- ΤΗΣ ΝΕΤΟΓΓΥ! 



1 □ Νθΐ$ς3Ρ6: ΥΥβΙςοπίθ 10 ΝΕΤΟΤΥ! 
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ΜΑΚΚ& 


β 


ην ξεχάσετε να επι 
σκεφτείτε τΐζ βιτρίνες 
ςά'$ βιβλία και προσφο 
ρές. Αγοράστε χωρίς να 
κινηθείτε από την θέση σας. 




είτε πώς η Νβτςίίγ 
μπορεί να εξυπηρετήσει 
ην δίκιά σας επιχείρη 


Μ. 






ιαβάστε τις καθημερινές 
ξελίξεις στην πολιτική 
α σπορ και τα ιτιεσίλ οπ 
ις πιο γνωστές εφημερίδά 
Η μήπως προτιμάτε να τις 
ακούσετε από το ράδιό 
ωνο της Ν« 
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ΝΙ«υ 


νίΛΠΊΛΝΕ Α.Ε 

ΕΤΗ *Η·Ι ΝΠΡϋΠΑ 


ΜΠ<>ΤΑΕΗ 8, 106 82 ΛφΙΝΛ 
ΤΗΛ. - ΓΑΧ: 3840 482 3825 024 
Λ1ΛΟΪΓΗ ΧΟΝΔΡΙΚΗ - ΛΙΑΝΙΚΗ 

ΔΙΛΟΕΕΗ Β. ΕΛΛΑΔΟΣ 
ΝΕΥν ΕΟΟΙΟ Λ.Ε. 

ΤεΐΙνΠΣΙΟΙ 3 ΟΙ ΐ: ΝΙφΗ . ΤΗΛ: <031)251183-87 

ΔΙΛΘΕϊΜι. ΕΛΛΛΔΟΕ ' 
ΙΛ5Ε Ε.Π.Ε. 




































































